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HARD/SOFT SCENA
Ureduje TIHOMIR STANCevIC

IVC cctnMcstebfxiaski

CD-ROM draj*

J
apanski JVC najavljuje novog brzinskog

rekordera medu CD-ROM drajvovima.

koji ostvaaije nl manje ni viSe nego 6etrna-

estostruku(!) brzinu u odnosu na prvobitnu

konvencionalnu brzinu Citanja. Re€ je o

transferu v©6em od 2100 KB/s §to je. pri-

znacete. velika biTina I za mnoge hard di-

skove. Ureda] je zasnovan na JVC*jevom

mehaniznf>u koji kohsti novi beSumni motor

bez tetkica, svode6 nivo vibracija na naj-

manju mogu6u meru. Do kraja godine dra*

jv 6e zapljusnuti Zapadnu obalu SAD. a za

narednu 1998. godinu planira se invaziona

tsporuka od mllion jedinica meseino. (ns)

Masnum
kartice

J
o§ jedan proizvoda6

periferija za Amiga iz-

bacio je r>ovu generacija

turbo karfica za Amiga

1200 baziranih na procesori-

ma 68040 i 68060 na frekvend-

jamaod40i50MHz. Karticese

72-pinskim SIMM-ovima proSi-

ruju na maksimalnih 32 MB
RAM-a. Podriavaju Kickstart ReMaping,

ugraden je sat-katendar sa baterijskim na-

pajanjem i PCMCIA su kompatibitne. Cena je

250 i 330 GBP za 68040 na 25 i 40 MHz i 500 GBP

za 68060 na 50 MHz. a za SCSI-ll interfejs treba dodati joS

80 GBP. (ap/im)

Ricoh MV310-d«plo
xadoveijstvo

Nova faks/fotokopir maSina iz firme

..Ricoh". MV310 naSla se na britai-

skom trziStu po ceni od 2350 funti. Pred-

stavnid za stampu pomenute firme tvrde

da je maSina namenjena ljudima koji se

bave kadnim biznisom. kancelarijskim se-

kretaricama I malim radnim grupama

zbog naprednog rukovanja dokumenti-

ma i specijalnim dizajnom koji koiistl viso-

kokvalitet£ui laser za Stampanje. U osno-

vnu memoriju staje 45 stranica dokumen-

ta, poseduje automatski ..hranilac" (fee-

der) papira koji prima veiidine papira do

B4 formats- Ravni dizajn maSine korisnid-

ma pruia simuttano slanje faksa. kopira-

nje i skeniranje iz knjig^dokumenata

zbog multitasking opcije.^mp^je i ko-

piranje je u rezoludji od 600 dpi. sa 10

stranica u minutu. (bb)

3Coin Fast

EthcrLink

XL

P
oboijSanja kpja

ovu karticu 6ine

poieljnijom od kon-

fekcijskih su brzina

od 100 Mb/s, Dy-

namic Access, i odiidni PACE (Priority Access Controi Ena-

bled) drajveri. -3Com'’ je obezbedio na desetine funkdja za

smanjenje troSkova odriavanja i optimizaciju mreie. Pome-

nuti drajveri omogudavaju individualno konfigurisanje prion-

teta odredenih tipova podataka koji saobrabaju na mreii. Ta-

ke je omoguceno besprekomo funkeionisanje aplikaeija za

paralelni saobracaj glasovnih. podatkovnih i video podataka

(tipa Live Sham Plus) . Interactive Access je tehnika kojom se

proradunava saobradaj na mreii. uslovi fMd kojima dolazi do

opteredenja uz trenutne savete za optimizadju performansi.

U igri je jo§ i podrSka za novi Virtual LAN standard koji omo-

gudava da mreina kartica komunicira sa drugim karticama i

ostalom mreinom opremom. Cena kartice je 1 65 USD. (ns)

ZMiuvaiijc K-a i TV-a najbriih modemskih veza Sve §to je ko-

risniku pertrebno jeste kartica vredna oko

N ovi TV sistem fnfercasf, predsiavijen

proSle godine od strane ..Inteia".

omogudava primanje radunarskih po-

dataka z^edno sa regul^im televi-

zijskim ili kabiovskim signalom preko

neiskoriSdenog dela TV signala koji je

vidijiv na ..zanvznutim" TV slikama kao

taman horizontaJni pojas. Ovo omoguda-

va emitovanje Web podataka krozTV^-
nal detiri putavedom brzinom od trenutno

1 50 dolara, a zauzvrat dobija dodatne in-

formaeije o sadri^u programs koji gleda:

uz ko§arka§ke utakmice dobijaju se i veze

ka WWW stranicama na kojima se moie

na6 statistika igrada i timova. a uz vesti

stranice na kojima se nalaze podaci o

lidnostima. mestima ili dogadajima o koji-

ma se govori.

/nfercasf tehndogiju za sada podria-

vaju TV mreie CNN i QVC, a populama

muzidka televizijska stanica za-

jedno sa svojtm vlasnikom -Viaco-

mom". planira lansiranje 24-daso-

vnog kablovskog kanala .M2: Music

Television Channel" koji de korisnid-

ma pruzati simuttano giedanje muzi-

dklh spotova na konvendonalnim PC
platformama i pradenje podataka ve-

zanih za spotove prekoWWW. Druge

velike kude u SAD koje de Irttercast

tehnologiju koristiti u bliskoj budu-

dnosti su NBC I -Turner Broadca-

sting'. (bb/sp)

Sony CSD-88EE

brzinskl CD-ROM CSD-88EE, Transfer podataka od

1.2 MBit/s i vreme pristupa od 160 ms omogudavaju

glatko giedanje animaeija igara, videa i sluSanje muzike.

CD-ROM pruza potpunu podrSku MPEG 2 video stan-

dards koje podrzavaju jedirro DVD (Digits Versatile Disc)

drajvovi. Pri kontinualnom transferu podataka CSD-88EE

koristi manje od 30 posto procesorskog vremena. Dr^v

data vedinu danaSnjih CD-ROM izdanja i potpuno je AT-

ARI kompatibitan. Cena mu je oko 1 1 5 funti. (bb).
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CSenewp aircktor .PoWce' A.D
HadiiDragan^Mitk
\zaeie Np .parriKA' d.o.o

]
1 000 Bccwad. Makeoonska 29

Sompa sranCko Dfeduzece

'

.Starrpan^a Poliiika
'

Uredu^e fcdakcyski koteojum'
Hhomir StaoCevk
Nenad Vasovii
Emm Sma|<c

Reoaxi^a
Gradimk Joloimovk^
Goran Krsmanovic
Slobodan Macedonic
VojislavMtfjalJovk:

Slobodan Popovkt
Nikola Stojanovic

liicovrto-QrafKiKa oprema-
Rina Maqanovtd
Branldca Rakic

/^etmq; sekretar rcdakojC’
NataSa Cbtolcc^

IkJStrdCf^.

Predrag Mikdcvic

Dopenici:
Branistav Andelit
MIomrr Besarabtc (Svd^areka)
^Jeteandar Petrovlc (Kanada)

Saradnici;

&ansla»' Babovid, Aleksandar VeUtovic
Dorde VuicMe. ftr Ga&, DuSan Ongara
Branko JckCMC. Re)>a Jovxi Dragar
Kc^ac, Boto KrsMuiC. MiloS Krstajpc,
Dahbof Lani, Marko MrfM^ewie Josjp
Modfl. h/an Obrovailo, Nerad OrK
Vladimir OrONfli, Vladimr Psodoro^'

Radii. Samr Rfoic, Diito Sa^
Alexander Swanwick, D^jan
Stepanovii. EXUan Sopfiievii, VUctor
todorovii, Branislav Tornid, Nikola
CostC, Oafrr Cdak
T^iikasafac**>ja.

Srdan Biitvic, Delan FIHoovid

Telefoni rcaakq»c.
011/ 322 0552 (direktan)

322 4191, lok^ 369
fax: 322 0552
e-mall: editof5@slcco.yu
W»W: h^y/Vvww.beDgrad.corrVsk
BBS: 322 9148 (14.4 Maps, V42bl$)

(SysOp. Voxsiav Wiailcivii)

Pretolata za naiu zemiju: tromescira
27,00 dm., Sestomcseina 54,00 dm
L^oieta sc vtSi na iiro-radun brpi;
40801 -603-1-30421 04, uzobavezou
naznakb- N P .Polmka'. lyctplata na hst
.SvettorriRiutefa' Poslao uplaimcu i

Dunu'adrcsu
Pretplata za mostranstvo:
PoKigodiSnja - vozofP; 20DCM

* DTOtivvrccmost ostal#i valuta
DOliflOOinja - avonom
• yupa - btooa 36 D€M
II yupa - Sbsici Btok 37 DEM
III grupa - Afnka-Az»a 39 DEM
IV grupa - Amcnka-Kanada 4i DEMV grusa - Daleki etok 42 OEM
VI grupa - Juina Amcnka 45 DEM
VI grupa - Ausaalta 46 DEM

'll protiwrednost ostalh valuta
Uplata se preko Deutsche Bank AG
FrantcfurWM ne raCun Komerciiaine batv
kc AD, Beograd brpj 9359^, u pro-
uwrednosa valuta USD ifc DEM u konst
N P' ' Bccwad, deviznt radur
brof: 70400-6925^86 l^t se vodi kod
Komcrcdalne banke AD • Beograd Kod
uplate obavezrxj naveso Svrha plada-
hja - PnetplaM na ist .Svet konp^era'
topiu uplate obavezno poslao na td
/^axpretpldtrpsluibc -fSBl 11 322
8776 Hi na adresu, .Pblioka" • pretplata
29, novembra 24/1, 1 1000 Beograd.

Rt*opise, crteie I fotograflje ne
vracamo

hard/soft scena

Prve baakc u Cybcrspaccu

Transfer Mone>’ Bebreen Your AcconnU

— Iija«, w
7«wcn4( Mv i«« Wtr dxdMc «( w<B«i M«MI

na ruke sveianj novca. mada se

J
este li nekada ra-

zmiSljali kako bi bn
lozgodnodaumesto
Oek^ja u dugim re-

dovima na Satterima

banaka.nGku transa-

kciju obavite iz ucto-

bnosti svoje radne
sobe. preko svog
P^sona/nog ko-

mpjutera? Nema gu-
Wjer^ vremena na
putovanje do benke.
otvorena je 24 sata

dnevno I ne mo2e
vas doOekati kiselo li-

ce blagainika sa ko-

nierrtarom: „Nema
novca". Nempjte se
prerano radovali - za sada tako ne-
Sto postpji samo u SAD. All i to je
dobar znak; dobidemo i mi, valjda.

za koju godinu neku Cybertanku.
Pogled^mo. za podetak. kako to
oni rade.

Za sada su tri velike ameridke
banke otvorile svoje Internet slu-

2be: ..Bank of America Home Ban-
king”, ^Security First Network
Bank" i „Wetls Fargo Online Barv
king". Preko ovih sluibi moiele
da proveravate stanje raduna, vr-

Site prenos novca, uplacujete ra-

zne daibine, dak I da podnosrte
zahtev za kredlt. Nema dekanja
od po mesec dana da biste sa-
znali koji su vam dekovi proknjiie-
ni i da li ste u minusu, sva tri serw-
sa daju vam stanje vaSeg raduna
istog dana kada dode do prome-
ne. Vrhunska softverska zaStita

obezbeduje potpunu sigumost
va§jh uloga I poi^jivost podata-
ka, omoguduju6 vam dak i da
otvorite radun bez fizidkog dola-
ska u banku. Postoji samo jedna
s^ar koju u ovakvoj bana ne mo-
i^e da uradfte, a to je da dobijete

kazu radi i na tome.

Ovaj bankarski proboj na inter-

net omoguden je nedavno done-
tim ameridkim federalnim proptsi-

ma. mada je pedesetak banaka i

ranqe davato mogudnost modem-
skog povezrvanja sa lokalnim filjja-

lama iz nekog od spedjalizovanih

finansijskih programa kao §to su
Quicken Hi MicrosoftAtoney. Ali, sa-

da vam. zahvaljujud Intemetu. viSe

nije potrebrto nik^tvo iskustvo u
radu sa finansiiskim programima •

dovoQno je da se ulogu^ na
www.bankamericacom i susreddete
se sa menijima kpji i potpune laike

sistematidno vode kroz svaku ban-
karsku proceduru. lako svi setvtsi

nude priWttno iste opdje. korisni-

dki interfejs .Bank ofAmerica" je in-

tultrvniji. i uvek su vam pri ruci linko-

vi kpji vas brzo prevt^ iz jedne
procedure u drugu.

Za usiuge ove vrste „BoA" uzi-

ma proviziju od 6.50 USD mese-
dno, plus 4,50 USD za obradu de-
kova, ali ako po^dete ugovor da
vam se plata upl^je direktno na

radm ove banke. usiuge
su bespiatne. Sto vam u
proseku uStedi nekih

1 70 USD godiSnje. Uko-
liko iellte natenane da
analizirate svoje finansij-

ske transakdje. moiete
faji sa podadma da izve-

zete u formatu koji je

kompatibilan sa Quick-

en-om ili MS Money-jem.

.Security First Net-

work Bank” (www.sfnb.

com) je, zapravo, prva

prava virtuelna banka na
svetu. PoSto ne posedu-
je fizidke filijaie u koje

moiete uSetati, dak ni

zgrade, ni administrati-

vni aparat. troSkovi poslovar^a su
joj minimairH, tako da svc^ u^uge
nniofe da ponudi povoijnjje od biio

kog klasidnog konkurenta. Ona
omogudava otvaranje raduna sa
ulogpm od samo 100 USD. ne na-
pladuje proviziju. u startu daje be-
splatno 200 dekova kredrtnu karti-

cu (ukollko vam je kredit odobren)
i mogudnost pladanja 20 raduna
mesedno elektronskim putem.
Ovaj web server omogudava vam
ne samo izvoz vaSih podataka u
formatu za finansijske pakete. ved
i uvoz vase obrade iz njih.

Web s«^tovi sva tri bankovna si-

stema odhkuiu se prefinjenim gra-

fidkim dizajnom. ,SFNB" je bogati-

f opdjama od preostala dva. all

trail I viSe vremena za upoznava-
nje. Prava uSteda koju cete ostva-

riti obavtj^udi bankasko posJova-
nje preko Intemeta dodi de zbog
dinjenice da dete iman manje de-
kova bez pokrida. im^ prekora-

denja dozvoljenih iznosa na kredi-

tnim karticama. Pitan^e je samo -

kada de to i za nas postaO stvar-

nost? (8V)

lyctech

Chip RAM Ako ste ponoenl vlasnik nel« stare Amige SCO
sa megabailom memonje. vaSI protilemi oko

nadgraehie su reSeni. b lirtnB .Eyetech- stSe
nova ploda za sve stare ECS stsleme (A500,
A2000) koji de promenili .Far Agnus 6p u
-FsOar bez prstrabe da vtasnik nadgradu-
je svoju mailnu u AGiA sislem. Na pto6
ae nalazi .Fanar- /^nus, 2 ORAM 6pa I

konektor. Pored ova
dm megabajla memory, OIL konak.

L tor aeposezuiesa Gary dipomido-
.

'

datnrmadresnimlrnriamadabttako-
rtstio dodatnr megabatt Ctip RAMa.
Cenaplotejeiaofunli. (bb)
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HARD/SOFT SCENA

ko vam se &ni

je snaiaienje

Labtec

Quick
Sound

*ko
#%cta

’ medu mnogobrojnim

programima za pode-

davanje zvu6iih para*

metara suviSe komplikovarx). ni-

ste jedini. Za korisnike F>C-a kojlma izbor pre-

ko mida nije dovoljrx> fleksibilan na&n da kompjuteru sa*

opStesve§k)setitezvul^irruiju^mativu uobiideniju Quick

Sound tastaturi. Na ukupno dvadeset i jednom tasteru smeSte-

ne su dugmi6 za k!asi6ia I podeSavanja * intenzitetazvuka ba*

lansa basova. visokih tonova, izbora kan^ na koji se pode^*
vartfo odnosi [Line, CD. Midi. Wave \ Master), uz kompletne ko-

mande za rukovanje CD plejerom. U slu^aju opasnosti prttisni*

te taster Mute, ili tr^e da vam vrate vaSih 40 USD. (ns)

Directory Opus SJt

I
z firme .GPSoftware" na tr&Ste je sligla

verziia 5^ n£0oputem|eg fajl-menadie*

ra za Amigu. Pdsie dvaneest moaod aMi*

vnog razNcya, operaciona sriaga i koilanoat

programa je zratno uvedana. U novoi verzj-

ji je integrisana OpusFTP (unkc^ pomodu

k^ se pristupa bio kom Internet siteu iz

OposoMh Itstera Za ikone i fajlOMe napm*

vtjerM su spedjalni pop-up menp. Usteri sa

fajlovima se mogu poeiratrati pteko itona

Podiiaste Cybergnap/MS standard (i^^^
od finrrw .Phase S'), dok preko Mqgte

berx:/ia i sfi&^ sisterna vrii kohsrno mapi*

ranjegedietaiikona Uvedenjenoviintenii

CU koji korisniku pni2a mogubnoat testira-

nja novouvedenih komand i Ana»r skripti.

^ one koji zele vide informac^ Irternet

adreea je; www.lvearire(Xirn.aui^Dp^
.
(bb)

SIcdeci Office paketi

ZaSto bi iko kupovao fiii. u nadem sludaju. install-

rao) ceo Microsoft Office Hi lotus SmartSute ako

ce realno koristiti samo jednu ill dve aplikacije u nje*

mu? Softverske kuce su izgieda .ukapir£Ue'' da odre-

denom profilu korisnika treba i odreden tip integnsa-

nog paketa, pa de siedebe verzije nuditi u vide aran-

imana; kubnt. posiovni, prcrfesionaini. razvojni itd.

.
Mjcrosoftov” Office 97 trebalo bi da startuje u n^-

manje betiri ovakva aranimana. a najbitniji dodatak je

MS Outlook, libni organizer

koji konsniku trebada pomo-
gne da organizuje sv^ po-

datke i uskladi svoj rad sa ra-

dom svojih kolega. Akcenat

je baben i na Internet pa je

sada mogube praviti HTML
^love ili slat) e-mail iz bilo ko-

je Office aplikacije. a doku*

mente je mogube gledat) I iz

Internet Exptorera. Trebalo bi

i da je usavrden sistem za

prepoznavanje pitanja na en-

gteskom jeziku. pa se pitanja

mogu kucati umesto pretra2ivanja obimnog Helpa.

.ixtus” radi praktibno istu stvar. ail gleda da teiidte

sa Notesa prebad na Word Pro, binebi njega sredi-

dtem razmene informadja u okviru jedne radne gru-

pe. Uveder« je i filozofija komponenata tako da se

postojed sistem kasn^ mo^ jednostavno nadogra-

diti dodatnim aplikacijama ako se za tim ukaie potre*

ba. Komponente be se distribuirati u vidu apleta (si*

tnih programs zavisnih od neke vebe aplikacije. obi-

bno WWW klijenta. koja hn obezbeduje radno okru-

ienje) ptsanih po ActrveX standardu, Microsoftovoj

ideji o de facto Internet standardu. Probne verzije se

veb mogu skinuti sa http://www.kxus.com .

„Corel' u ceKj stvaru^i radik^ne zahvate. Njihov

OfficeJV je grupa od pet Java apleta (tekst procesor.

tabelami katkulator, grafiko-

ni. crtanje i prezentacije) ko*

ji se p^r^ iz bilo kog

WWW bitaba koji poseduje

podriku za Java jezik. Sami

apleti imaju nx>gubno8ti

programs iz PerfectOffice

paketa. all su neke manje

koribbene opdje izbabene.

Ono^ impr^ionira je da je

oeo paket velik samo 6^
KB (I!!), tako da be to nesu-

mnjivo privubi kupce sa rela-

tivrx} slabim maSinama Ta-

kode. aplete sada ne morate ni imati kod kuce. Pre*

tpostavijamo da be se kupovinom dobijati i nalog na

.Corelovom'' serveru odakle bete mo6 da ih konstrte

sa bilo kog Internet rabunara. Ideja se bini revolucio-

namom. ali ipd( treba sabekati i videti kako be se si*

tuadja odvij^. (sp)

HP LaserJet 6P/6MP

J
ob od svoje betvrte serije laserskih btampaba

hlewlett-Packard zadriava rezoludju btampe od

600 tpi, ali zatt> poboijbava ost^e karakteristike ovih

ured^. Tako jedan od pivrh modela z serije .6” po-

seduje brii procesor. branu btampe od 6 s^ica u

minubj. vreme od kada se ukljud do odbtampane pr*

ve strane od samo 19 sekundi. a rukovanje uredajem

je job jednostavnije nego kod rarujih modela
La^Jet 6P kna ugradene printerske programske

lezike HP POL 6 sa 45 fontova i Po^ript Level 2 (u

modelu MP) sa 35 fontova. Dodatni fon^ isporubu*

ju se na disketama. zajedno sa bitavom hrpom draj-

vera i pomobnih programa.

Stampab poseduje dva paraleir^. jedan infraerve*

ni i jedan LocafTalk (Macinkish) prikljub^, uz opeiju

prikljubenja JetDirect kartice preko koje se prikljubuje

direktno u lokainu mreitu. Kao I obibno. posebno su

na raspolaganju pro&renja memorije. dodafrie kase-

te za papk i drugi dodad. (ts)

u ai'Ohi ULiaju
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HARD/SOFT SCENA

Hitachi M-133T

P entium multimedia note-

book ko^ dolazi iz .Hi-

tachija" radi na 133 MHz i

poseduje Sestobrzinskj CD-
ROM. U tzmenijivom leiiStu

moze se umesto CD-ROM-a
ubaciti 3.5-in6ni flopt drajv,

alt na^alost ne i dodatna ba-
terija, koja pored ugradene
nikl-metal hibridne bater^,

posteje potrebna veb posle
par sad rada Malt ugradeni

zvudnici puStaju 16-bitnl —
zvuk,aintemi 28.8(X)rTKXtemodK6riorno^poskj2itizai«po6tavl|anjetele-
tonske veze sa svetom. Preko mreine kartice mogude je .etektronsku
svesku" (notebook, prim, aut.) povezati na bilo koju LAN mreiu preko
lObaseT adaptera Konadno. ugradeni hOA ocrtogudava I povezivm
^ko infracrvenog komunikadonog interim Ekr»i je dijagonale 1 1.8 In-
da LCD sa akdsmom maaricx)m. Nedoetaje prostor za odmor Tpioba. a
rTK>2e ^metad i budan ventitator. Stvar je. naravno, skupa - 5600 USD. (na)

Garde* tecydopedia t.0

B adtovanski CD kude „8ook That Work” je doziveo svoju drugu
inkamaeiju. Sadrii informaeije o preko 1500 badtovanskih vr-

sta, ukljudujuci povree i drvede. Saved oko izbora biljaka uzim^u
u obzir klimatske usiove kao t afirmaeije korisnika (boju, velldinu,

dob cvetanja itd.). Neizostavni rekordi u uzgajanju biljaka su do-
kumentovani do detaija video klipovima o uzgajanju biljaka. Nije
zaboravijen nl Internet (Go Online) sa mnoStvom linkova na sro-
dne prezentaeije. (ns)

Classic

Roefc Guitar,

Volun^ 1

^a li da pohadate
S#neku „§kolu grta-

re" (i za to pladte) ili da
nekog prijateija koji

un^e da svira kumite i

molite da vas udi? Mo-
2da je jednostavnije da
nabavrte CD-ROM sa

gomjim naslovom uz pomod kog moiete da nau6te da svirate osam
popularnth rok kompoaeija od Bitlsa do Bob Dilana. Udenje svake pe-
sme odvija se kroz detiri tekeije; „Music” predstavija samu kompozieiju,
dakle ono Sto cete eventuaino na kraju lekcije znati da izvedete I sami;
.Chords prikazuje glavne akorde korldder>e u pesmi i rad prstiju polre-
ban za to (hvatovi); ^Lessons" su veibe u kojima se naudent akordi sla-
iu u deonice, i obja^njavaju termini kao §to su ritam ili prelazi; a .Words"
pomaie da se redi pesme uktope sa naudenom muzikom. Ovaj CD-
ROM nij© namonjen potpunim podotnicima, all onima kojI su ved malo
odmakll u tehnici moie pomoci u ..skidanju" ovih osam i druolh oesa-
ma. (ts)

®
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Phase 5 CyberVision 64/3D

F
itma ..Phase 5". veliki projzvc3<3a£ Amiginih pehferija usKoro izbacu-
je na IrlSte novu generaeiju grafiekih kartica. CV 64/3D je dlzajnira-

na za rad sa Zom II III Zorm III statovima unutar Amiga 2/3/4000(7) all

IAmgama 1200 u Tower veizijama sa Zotro II. Srce sistema bide novi
S3 Virge grafidkl dip sa mocnim 3D perfomansama. Za potrebe kartica
razvijena je CyberGraphX3D biblioteka sa velikim brojem kompleksnih
30 funkdja za razvrjanje novbg sottvera. Na kartici je ostavijerio mesto
za dodavanje MPEG dekodera I preklopnlka za btranje signala na vi-

deo izlazu (original Amigin ill Cyb^ision 64/3D). (ep/im)

Marhetins: An Interactive

CD-ROM Learnins System

Corel Click

Create

D a se pravijenje

multimedljainih

prezer^aeija ne bi

pretvorilo u mukotr-

pno pisanje skripto-

va. pobrinuo se .Co-
rel" svojim rtovim

proizvodom u kon>e

se cela prezentaeija

pravi prostim dovla- - -tmm i a nmm
denjem (telova na odredena mesta u prezentaeiji. Sa programom se dobija
sijaset slidi^. zvukova i animacija, a po redima stranih kolega za oko 700d^a nudi isto §to t .ozbiljniji" i mnogo skupiji paketi. Nedostaje mu mogu-
dnost editovanja video animacija ili zvukova. kao i opeija da se prezentaeija
distnbuira pr^o Intemeta, ali to nimalo ne umanjuje njegovu privladnosl za
korisnike koji ieie odmah da se bave izradom prezentaeija. bez potrebe za
programfranjem. (sp)

ttM Njrura «r MwtMvg

nowdOM WarvAffwTKj-n '.nMevtav
•rain Mfitv ruXH la r,uit Cm rw|»r\ coUm

Cawtaev -nrart tttatOtv a '>i;nvn

Ndn^ Soaam Pawpaa >ur mci

m

t>i*., siv»b Mncmi t-n-.itavxgp %«ii»
04S«<c« Thay MM («a VM KttMn n may rut lor

I'M 'oyata t*<r> My nMM tantMnr*WMcn n»M
rmaOrn t, *.•. »4iHn»e, ManKbcatM and «Obni

yOatejciMa

A ko se bavite modemim poslovanjem. znanja Iz obi^ rTw;
ketinga (makar i minimalna) prakUdno su naophodna. a 'rh

leraktivni medij omogudava mnogo zanimljiviji i kvaMetniji nadki
udenja. CD-ROM pod gomjim naslovtjm ameridke kude .Oryden
Press” predstav^ proSireno izdanje istoimene knjige ovog izda-
vada koju su napisala dva univorzitetska profesora Pored lakstu-
alnog. teorijskog dete. sadrS I pcimere novinskih oglasa. radk) I

TV reklama. rednik termrna I, uripdte. onnogudava mnogo bo^ u
uvod u materiju kojom se knjiga bavi. (Is)
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AKTUELNOSTI
Internet u Jusoslavlji

Pravila igre
Po pitanju koriscenja Interneta na ovim

prostorima vlada prilican haos - £ini se da

su Savezni organi preuzeli na sebe zadatak

da uvedu malo reda

S
redinom septembra odiiana je

sednica Saveta za informacioni

sisiem Privredne komore )^o-

slavije koja je bila posvecena

na$em eftkasnijem povezivanju u In-

ternet. 0 Cemu se zapravo radi sa-

znali smo u razgovoru sa zameni-

kotn predsednika Saveta PKJ i dlre-

ktorom Rafunskog centra Unlveizi-

teta II BeogradiL prof, dr Zoranom

lovanovidem.

Po onome Sio smo tom prilikom

saznali. mote se zaklju^iti da su dr-

iavne instttucije shvatile znaiaj uvodenja In-

temeta I sada predstoii posao deflnisania mno-

gih pravTiih regulativa i uvodenje viSe reda u

hiferarhiiskoj oiganizadji -.yu" domena. Na

pomenutoj sednici Privredna komora lugosla-

\1|e \c predlotena za neku vrstu zaStitnika

..co yu" domena od eventualnlh monopolisii-

£kih poteza. Za adminisiratora ..yu” domena

progla^ )e Savezni zavod za informatiku.

dok je za administratora domena akademske

miete („.ac.yu’> zaduien Radmski centar Uni-

verziteta u Beogradu.

Da sve OVD nece ostati same na papini. govt)-

r1 i podatak da odnedavno Savezni organi kori-

stt akademsku mreiu za izlaz na Internet. Me-

dutim. pored gorepomenutog saveta na save-

znom nivou. formirana je jo5 jedna komisija ko-

ia je zadutena za reoiganizaciju mreta na drta-

Miom nivou.

Rei je 0 ..Radnof grupi za Internet" pri Save-

znom ministaistvu za razvoj nauku i ihfomu

sredinu. Grupa je sailnjena sa ciljem da reSi pro-

blem administraeije ..yu" domena. 1 to pre svega

za vladine i akademske insiitucije. Koordinator

grupe je dr Zoran Cukid pomocnik sa\'eznog ml-

nistra za razvoj. nauku i ttvotnu sredinu. dok je

njegov zamenik Milojko Lazid, zamenik republi-

dkog minisira za nat^. Clanoti radne grupe su

i Slobodan jelld, zamenik repubUdkog ministra

za nauku. prof. Radomir Vukasovid. pomodnik

ministra za nauku i prosvetu Cme Gore. prof. To-

ma Dragojevic. prorektor untveraiteta u Beogra-

du. prof. Sieten Skuledc. prorektor Univerziteta

Cme Gore. Milan Topalovic. direktor savezne

uprave za radio veze. Nikola Markovid direktor

Saveznog zavoda za informatiku. Branislav

Skulid, pomodnik diiektora Uprave za zajednl-

fke poslove republidkih organa Srbije. Branimir

Gvozdenovic, pomodnik sekretara za

razvoj Cme Gore { prof. Zoran Jova-

novid. direktor Radunskog centra

Univerziteta u Beogradu i predsednik

savezne idinidke komisije koja je za-

pravo radno lelo ove radne gmpe. a

sastavijena je uglavnom od direktora

raznih radunskih centara.

S obzirora na kolidinu redi upotie-

bljenih za opish'anje funkeija dlano-

va radne grupe. odekuje se da se

uskoro uvedc red u ...yu" domen I da

se tadno definiSu uslovl za dobijanje

potrebnih dorvola. kako bi rad prov-aidera po-

stao u poipunostl pravmo regulisan.

U razgovoru sa prof, jovanovidem saznali

smo da se podetkom sledede godine odekuje da

.\kademska mrcta konadno usposiavi sopstveni

saielitskj link sa inostranstvom. Time & biti i

drastidno pov^dan kapacitetveze, §to de omogu-

did vedi komfor svima koji korisie internet preko

^.ac.yu" domena.

made, ovih dana je u Ra’B stigla jedna Netm.

Red je 0 radunaru kompanije -Sun Microsys-

terns” koji je speeijalizovan za upravljanjc mre-

iom (§10 se i nasluduje iz samog imena). pa de

se usitoro koristitl u tu svrhu i za podlzanje

odredenih zaitimlh mehanizama na mreii (tzv.

Jirewalt). Sto bl irebalo da doprinese stabilnljem

funkclonisanju mrete.

Duian DINGARAC

(din30@saieb.etf.b3.ac.yu)

Novi provajder - Sezam Pro
Od poietka novembra Jusoslavija dobija JoS jednog

Internet provajdera

Z
a razliku od onih Itoji su uspostavili vezu

sa inostranstvom i sada prodaju usiuge u

naSoj zemlji. novl provajder de vezu sa In-

temetom ostvariil preko jednog od aktu-

einih provajdera i dalje prodavati usiuge kraj-

njim korisnicima. U svetu je ovakva -preproda-

ja” sasvim normalna stvar 1. kako stvari sada

stoje. uskoro de krenuti I kod nas nudedi. vedi iz-

bor 1 nite cene.

Dakle. dobro poznati BBS slstem ..Sezam Pro"

reSio je da od podetka novembra omogudi svo-

jom korisnicima potpuni Internet priscup. nara-

vno uz doplatu. Tada de proraditi iznajmijenje li-

nije kapadteta 128 Kbit/s do ovdaSnjeg „EUne-

ta~. dok de iznajmllena linija do Akademske

mrete ostati aktivna. U planu je i uspostavijanje

dirckme linlje do -BeoTeiNet-a". kako bi prismp

jSezam Pro” sistemu sa svih odredi§ta tekao

punom brzinom.

ObzirDm na dosadaSnju vezu ..Sezam Proa"

sa Akademskom mieiom. korisnid ovog siste-

ma su mogli da razmenjuju e-mail sa Inostran-

stvxrni luz mesednu kvotu

od 3 MB> i da pristupaju

sistemu preko tdnet servi-

sa. (M 1. novembra kori-

snidma se pru2a mogu-

dnost uspostavijanja PPP

veze. a ako se dodamo doplaii mogude je kori-

idenje svih internet servisa uz povedanje kvote

za e-mail na 6 MB.

Za stare korisnike koji se pretplate do 31.

oktobra promotlvna cena iznosi 1 1 DEM mese-

dno lokom narednih godinu dana. dok za sve

ostale iznosi Izmedu 20 i 30 DEM mesedno. u

zavisnosti od perioda na koji se pretpladuju. Na-

vedene cene podrazumevaju 90 minuia dne-

vnog pristupa Intemctu (45 minuia po padvu) i

sve mogudnosti lokalnog sisteraa sa kvalitemim

konfereneijama i dobrom bazom programa. Na-

ravno od sada de na sistemu -Sezam Pro" bid

mogude komerdjalno ogJaSavanje kao i posta-

vljanje komercijalnih i lidnlh Web prczeniacija.

Cene za tone su 60% vede od cena za pojcdince

(plus porez). ali su I e-mall kvote vede.

S obzlrom da -Sezam Pro" poseduje 26 telc-

fonskih linija za priscup sistemu. kao i da su

cene sasvim konlturenine u odnosu na druge

provajdere. ovaj sisiem predsiavlja zanimijiv

izbor. Ako stc zainteresovani navrailte svakog

dana od 9 do 23 dasa u

-SezamCafe" u Ska-

darlijl pa sc. uz osveie-

nje. pobliie raspltajce 0

svemu.
D.D.

DSL -51 MBit/s

telefonskom linijom

tratt la?IIOne saobradqja I broja

iMtA iiao I *vc vede koHdine muRimed^i-

podttalca. uiovlBva^ potrebu za

^iplimMrastrukture Mreie, aH i posti-

eJtB^ipedti brzina prenosa na postpjedim

na. No%« tehnotos^ pod naztvom DSL

IM Subfcriber line) neka je vreta pandana

ilMB^cbzirom da tatode korisU pos-

Me (aN sa detiri ilce, kao u— --
--erX DSLpostojedu ttniju ddi na tri

h jedan ostaje za obldne tele-

^ drusi je za upload (podaci

ea) brzinom od 16 do 640 KBk/s, a

I dOMTtoad (podaci prema kortsnicu)

bntaen od i,5 do 9 Mbk/s, koja bi u

^MPBfti mo^ da dosdsne I teor^ mak-

^Hia 1 11 51 Mbit/s-Prematrenutnirnpioradu-

cena instakKije potrebne opreme stajala

61^300 USD po fc#. a mesedna noknada

aMdtfyp Memetu odM do 500 USD. (t$)

Internet Explorer 3.0 za

Windows 3.1 i UNIX
izbacjvarile sve populamles UptamB za

(sada ved vrio start) Windows 3. 1 je

potez >fcrosoft8’. Kao Ito mi ovde wtod©-

bro znamo, jot uvclc postoji vdRd broj aM#r

maina sa sano4 MB RAM-a. Sadajevtasnona

ovekvih raduwa omosudeno da ofcoristc sve

mosudnosti koje E>e)lorcr nod u verzf 2& 6-

tovreneno^ pro^wn se pojavfiie i u ZB

radifiare pod UNIX operalMiimsklancm

pretraZiveda' i dale tnje. (ts)
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RAM 8Mb -60ns

FD1.44 Mb. HARD DISK 1.3 Gb

KONTROLER PCI IDE

VIDED PCI SVGA 1Mb
14" SVGA KOLOR LOW RAD.

MINI TOWER, TASTATURA, MIS

1290

RAM 16Mb -60ns EDO
F0 1.44 Mb, HARD DISK 1.6 Gb

KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb
14" SVGA KOLOR LOW RAD.

MINI TOWER, TASTATURA, MIS

1890

HARD DISK IDE 1.3 Gb / 1.6 Gb / 2.1 Gb 360 / 410 / 510S HARD DISK SCSI 2.1Gb / 2.1 Gb WIDE SCSI 740 / 1090
C/3 FD 1.44Mb 50Q CD 6x SPEED / 8x SPEED IDE / FD 1.44Mb 180 / 200

uj PCI486DX5-133MHz.256Kb, EIDE-l-l/0 210
PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 133MHz, 256Kb, EIDE-l-l/0 660
PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 166MHz, 256Kb, EIDE-l-l/0 910
PCI586pPENTIUMPRO. INTEL 200MHz, 512Kb, EIDE+l/0 Uskoro

Distributer SgnKJS proizvoda
PCI SCSI (sadaprec 2940 / 2940 ultra wide scsi 400 / soo
ETHERNET NE2000 / PCI NE2000 / PRINT SERVER 50 / 60 / 270
[IkftlintiCS SPORTSTER 14.4Vi / 28.8 ISO / 350
INT. FAX MODEM 14400/ 28800 MNP5 90/180
SOUND BLASTER 1 6bit / 44kHz stereo 75
AKTIVNI ZVUCNICI 60W R.<;

VIDEO PCI TRIDENT 9440 / S3 TRIO 64-(- (1Mb) 60 / 70cs
STEALTH 2001 2Mb 220

CO VIPER PRO 2Mb 280

RAM 16Mb -60ns EDO

FD1.44 Mb, HARD DISK 1.6 Gb

KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb
14" SVGA KOLOR LOW RAD.

MINI TOWER. TASTATURA, MIS

Garancija dve godine

2140

Uskoro
SPECIJALNAPONUDA

14“ PHILIPS 14C 440 LaserJet 5L, 600dpi 920
QC 14" PHILIPS 148 490 McKAOD LaserJet 5P, BOOdpi 1720

15“ DAEWOO 690 LaserJet 4V (A3) 3990
15" PHILIPS 15B 740 >e_a EPSON Stylus 820 380O 15" PHILIPS 15A 790 O- EPSON Stylus 1000 980S 17" DAEWOO 1290 s EPSON Stylus COLOR II (A4) 650

cc 17" PHILIPS 17B 1490 EPSON Stylus XL PRO (A3| 2450o 17" PHILIPS 17A 1790 EPSON LX-300 / LQ-300 290 / 390 1

C3 21 “DAEWOO 3250 EPSON LQ-570, 24 pin, A4 690
21“ PHILIPS 21

B

3800 EPSON FX-2170, A3 1050
21" PHILIPS 21A 5400 EPSON LQ-2070, 24 pin, A3 980

Deset godina iskustva

o MEMORIJE SIMM 8Mb / 16Mb EDO
MINI TOWER 200W / TASTATURA YU.US

90 / 200

70 / 30

rsj Sf. GRAFICKI TABLET 12x12 / 12x18
MISEVI (modeli: sareni, opticki, bezicni, scroll)

440 / 640
•a: 20 do 100cc ^ . SKENER ScanMate Color, 800 dpi

SKENER ColorPage SP-2 2400 / HR 4800
290

1090 / 1390

Kosovska 32^1, 11000 Beograd
Tel: 01 1/332-607, fax: 01 1/345-126
Radno vreme: od 9 do 1 7h

CO
a>



Govom SE PtST NA CEL^

Mkresoftovi potlovi
I

•• pxMttM ea .WOMOMV*' al<c«i (mM«
r a«tiL trTi«|* otWMtaaOM di (• uioMn eram
praBDuoMSOpaaB Nw zaM a pMMayn
godlnu (Wapm M/M daM.
macu «saru p* pradwlau u <aM«i gaim
a^ay CP* JMWIotP' oaoa. mo nMM
ppana M9N8C fcaramtinm as«pia' pBi Jgo

7S0 000 kortsaika Mkrosoft

Kompjuteri

bez programa

PcrsMal CoMpirtcr • 0 1

1

Strahovito brzo sirenje

.mreie na mrciama'

zaustavice se kada i

poslednji racunar na

planeti bude povezan

sa ostalima. Ali i mnoso

ranije od t03 trenutka

desice se promene

kojih nismo ni svesni



NA Lieu MESTA
Beogradski salon knjiga

Elektronsko osvezenje
Na ovosodisnjem Sajmu knjiga predstavtjen je i veliki broj izdanja iz oblasti racunara -

novitet predstavijaju domaca elektronska (CD) izdanja

D
oma(JI izdav’a^i su sve bril u pra(fenju

najnovijih softverskih irendov'a • ne-

kl objavljujuci dela domadh autora.

a neki prevoded sirana ostvarenja.

..Mikfo kniiga" je od novJteia ponu-
dila nove prevode Iz serije za ne-

upuiJene” a po§to je na sajmu u Frankftimi po-

iplsala ugD\’ore sa nekim siranim izdavafldm
kucama o prodaji kniiga na stranim jezicima

kod nas. na Standu je bik) I dosia takvih izdanja.

all i dva radunara povezana na Internet. Razlog
za ovo porrailie na fitlpy/www rTwkroknjiga.cofn

.

Movltetl Iz CTT-a su prevodi sveiskJh kompju-
terskih besiselcra (^Delphi". ^CorelDRAW! 6".

..Windows 95“). kao i informaeija da de i ova
izdavadka kuda ubuduce nuditi naslov’e u pret-

{rfati. CET je takode postao distributer izdanja

^Microsoft Pressa", a mogude je kupiii I disketu

sa bazom knjiga koje se mogu nabaviii kod ovog
Izdavada.

..Tehnidka kniiga" je za Sajam pripremiia dva
noviteta „MS Word 7"

I ..Excel 7". dok je „Vinda"

pripremiia ..Auto CAD 13" (u dva toma). ..Word
7.0" I jednu novu knjigu o UNIX-u.

-Kompjuier blblloteka" je predstavila

„Bukvar program iranja", Od knjiga u
pripremi izdvojili bismo naslovc .,Go-

dine digitalnog iivljcnja" i ^Internet

izdavaStvo". JVPP Systems” je ponu-
dio ..Office 95" I ^Internet”, a u pripre-

mi je j knjiga o programskom jeziku

Arvo.

Za one koji vi§e vole originalna ino-

sirana izdanja. na Sajmu je bilo vrlo

zanimljrvo jersu se prodavd strane li-

terature zaisia potrudili da dopreme
sveie naslove, Ove knjige

su. naravno. skuplje ne-

go u inostranstvu i to od
1 0 do 40 posio. Kod vedi-

ne uvoznika mogll su se

nadi i sirani radunarski

dasopisi.

Agencija za marketing

i propagandu ..YUgo" or-

ganizcn-ala je ptvi put

kod nas prodaju knjiga

preko Intemeta. Ako vas

zanima. pogtedajic adre-

su httpv/www.l}eone!.yu

.

CD-ROM izdanja

-Narodna bibiloteka Srbije" i Htma ..Spek-

[mm" predsiavite su gotovo zavTSen protekai

..Srpsk^ ilusttovanog psaltira" na CD-ROM-u.
Oval Izuzcuii spomenik srpske kulture ko|i se
Cus'a u Minhenu u polpunosii je prebaCen u
elcktronskl oblik. Osiaje joS da se uradi odgova-
raiuda ptatei^ muzika. tako da se ofekuje da

OLYMPM

podetkom naredne

godine bude dostu-

pan $irem krugu kori-

snika. U planu je da

ovo delo bude dostu-

pno j preko Intemeta.

Prema najavama, ce-

na CD-a biti samo
100 dinara. Pored

ovog CD-a ..Narodna

biblioteka" je prikaza-

la jo5 dve publikaelje:

0 Novom Sadu (povo-

dom 150 godina no-

vosadske ..Gradske biblioteke”) 1

Ivanjid (bibllografija moravidkog
kraja o doprinosu Moravidana sr-

pskoj nauci i kulturi).

MMatica srpska" I ..Zavod za

udibenike I nastavna sredstva" iz

Beograda, uz pomod „DniSt\’a za in-

formatidki inienjering INES" iz

Sombora. izdali su ..Pravopis sr-

pskoga jezika” na CD-u. Praktidno je

red 0 multimedijalnom izdanju

..Pravopisa srpskog jezika". autora

Miira PeSikana. Jovana jerkovlda i

Mata Piiurice. Pored siandardnog vtzuelnog

koniakta sa sadriajem. korisnicima ovog Izda-

nja dostupno je vile siotina tonskih zapisa. na-

glasaka. izgovora 1 dijalekata, a I pretraiivanje

je znatno olaklano. Nadamo se da je ovlm tek

zapodeta serija slidnih izdanja koje bi trebala da
ima svaka Ikolska, aii I kudna CD-teka.

V slidnom tonu je i izdanje koje priprema ..La-

boraiorija za rai^narsku rehnlku" instituta

rvrIJ

„Vinda". Red je o nekoj vrsti bukvara na CD-u.

Podsetimo da je iz iste kuce ranije izdato nekoll-

ko vilejezidnih elektronskih pubiikaeija na di-

sketama o podmdijima jugoslavije pod zalcitom

Uf'JESCO-a. Vuku Karad?.icu i Nikoli Tesli.

..Centar Group" je predsiavio projekat pod na-

zivom »Intcraktivna Srbija", koji podrazumeva
da do 1 998. godine bude zavrieno 1 00 CI>ROM
izdanja. Vedi deo o\ih diskova bide multimedi-

jaina izdanja pubiikaeija ..Jugoslovenske revije".

Za sada je zavrieno sedam diskova od kojili de-

mo izdvojili ..Nikola Tesla - fotoalbum”. ..Marke

jugoslavije od 1992-1995". a od izdanja koja

uskoro treba da u^edaju svetlosi dana ..Hazar-

ski refnik" Milorada Pavlda. kao i „Teiefonski

Imenik SR jugoslavije za 1 996/97. godinu" na 9

(!7) diskova (mozda de bid sa sUkama svih pret-

piacnika prim. ur.).

„PoIitika“. Ekonomski fakultei Univerziteia u
Beogradu I ..Savremena administraeija" pred-

stavili su prvu multimedljalnu enciklopediju na
srpskom j^lku, Red je o ..Ekonomskoj I posio-

\moj enciklopediji" na CD-u. koja obiluje grafi-

fkim prikazima i statistidklm labelama. kao i

pretraiivaiijem sadrzaja po razliditim kriteriju-

mima. Ovo izdanje je sadinjeno na osnovu papir-

nog izdanja enclklopedije iz 1 994. godine i sadr-

ii 5000 odrednica. \aie od 500 animaeija. slika

I graftka. kao i preko 10000 kljudnih refi Iz 43
oblasti ekonomije i poslovanja.

Jugoslovenski ogranak kompanije ..Kom-

pass" podeo je sa mesednim izdavanjem CD-a
koji sadrii podaike o preko 10000 firmi sa po-

drudja SR Jugoslavije. Svi podaci su u HTML for-

matu. take da se CD nio2e koristiii na bilo kojoj

platformi.

Na Sajmu smo od CD-ova nalli i enciklopedi-

ju ^Brioanica", koja za jugoslovensko tililte ko-

Ita 480 USD! Firma ..Gutenberg & Byte" nudi

..Longmanova" CD izdanja za udenje engleskog

jezika koji su posebno zanimljM za decu. Na gr-

dkom iiandu mogao se nad! CD na engleskom je-

ziku 0 istoriji olimpijskih igara. Napravijen je po-

vodom 2800 godina prvlh aniidkih alletskili iga-

ra. a podrzan je od sirane grdkog Olimpijskog

komlieta.

Novi trendovi

Masovnijc elektronsko izdavaitvo je prijaino

osvetenje 4 1 . salona knjiga u Beogradu. S dru-

ge strane. doiaskom Intemeta i Windowsa 95.

domad izdavadi starih dobrih knjiga utrkuju se

da pokriju sve oblasti od lireg interesa. Sto diia-

ocima donosi vedi izbor kvalltetne radunarske li-

terature. Medutim za one koji 2ele vlle od obi-

dnog korildenja radunara preostaje naba\ita

inostranili izdanja Ito, na srecu. posiaje sve je-

dnostavnije i jeftinije.

Dulan DINGAJUC
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(jos) tipi
Najveci i najznacajniji poslovni

susret izdavaca, knjizara

i svih onih kojima krijiga

znaci nesto u zivotu

Sped^alno za ..Svet Kompfutera**

Franklun. oktobra

O
vc godine fraokfuitski sajam knji-

ga )e. na povriini preko iO puta ve-

iai od sajma u Beogradu. okupio

5426 izdavaCa. Predsiavila se 1 tr-

gDvala izdava^ka Industriia koja,

na2ak>st. kao i sve u devedesetim.

vlie podse(^ na zombizam^ |e jedini dl) $to br-

ie okienuii novae, bez obzira o £emu se radi.

izraien ie trend da se .gadafu" nainiii ukusi pu-

Mike. Sve osialo je sekundamo. Ovaj pre svega

unosan Hznis }e pioSle godine u svetu „okre-

Quo' pieko 15 mlli|ardi dolara.

Aii ne cvetafu ruie bai u svim sektori-

ma tzdavafke detatnosti. To se pre svega

odnosi na foco-mono^anie. one maio

ozbilinijegdokumentamo-istoriiskog dpa.

kofe polako ali sigumo umiru. Ne toliko

zb^ ioSe produkdje. koliko zbog malog

profita ko^ donose i dugog perioda ko|i je

pooeban da se uloieni novae vrati.

Elektronski medij

lako su poMojale odvoiene hate sa stva-

rtma ko|e nisu vezane za papimu produ-

keifu. skoro svaki ved izdava^ iz Evrope ili

SAD nastupio je predsiavliaju^i zajedno

klastdie kn^ge i CD-ROM izdania. Prvi uti-

sak kop se namede pri posed tih Standova

ieste da ih ie CD-ROM izdao. To priznatu i

sami izdavad.

Verovatno ofeknjtid enonnne profHe.

vrto bfzo $u se naili u nebranom groidu.

Ako se izuzmu raclklopediiska izdanja.

CD-ROM it vrlo te^ko nad put do kupa-

ca.Dva su razloga za to. Prvo. iednoli£an

diza)n Izdania. a drugi. moida joi gori.

nerazumevanie mogudwsii novog medi-

ia od sirane okoitale izdava£ke Mrokiadie

ia ie apsoiutno sve svela na sistem .uloiena

no^^a jedinica puta pet - to ie posao".

NajtragKniia stvar vezana za CD-ROM je sva-

kako njlhova prodajna cena. Mada daleko jefti-

nip u pnxtukeiii od ledmo foco-monogradia. oni

premaiuju njihovu cenu za £ak dva <k) cri puta.

Bez obzira na sve. prosedia cena od lCX)DEMza

lole ozbtljnije CD-ROM izdan)e je vl$e nego bezev-

brazna. No. triiSte ie ih opametiti.

Poznati naslovi

..Brtoanlca” (koja je. ugred. amm^ka kompa-

nl|a $a sedi^tem u Cikagu) nije doncla neke veii-

ke novosd. Cdtaju pojavu DVD fonnata. pa de tek

onda da upoepune sada^nje izdanje k^ zbog

ogranitarog prostora sadril samo 10 procenata

fotograhja i eneia Iz papimog izdanja. Na piia-

nje zaSto ne snize cenu svog CD ROM-a na. reci-

mo. 20 DEM i lime postanu pristupadii svako-

me. odgovor |e da njihova zaStiia protiv piratisa-

nja radi besprekomo. pa je cena od skoro 2 000

DEM. koliko ko$ta CD ..Brinanica 2.0" pokrila

njihove pFodukeijskc troSkove. Ne verujem da su

u eelom sveui prodali viie od par hiljada koma-

da. MoMa ni toiiko. (Autor ovog teksta jednosta-

vno nije imao srea da im kaie kako je u Beogra-

du piratsku ^Brittanieu” nabavio za samo 20

OEM.) Zaista $teca za neSio iu> |e toliko bol)e da

je poredenje sa JAS Encartaom" ntSta drugo do

uvreda.

Na §tandovima tajvanskih CD-ROM izdavaCa

su naizastu|:rfjenii|a i^la interakiivna izdanja sli-

kovnica koje su viSe ne^ §armanme. Tu je CD-

ROM zaista na^o sv(^ mesto. Ameriiki izdava-

a CD-ROM izdanja se skoro i nlsu pojavili na saj-

mu. take da je tc$ko ste6 utisak kakva je u celi-

ni slika u ovoj oblasd izdava^ke delatnosd. Pre

svega 5io su speeijalizovani sajmovl kompjuter-

skog softvera i haidvera moida boija mesta za

pre^tavijanje.

U iednoj od hala smo gocovo slufajno nale-

teli na maleni izloibeni prostor beogradske

flrme -Center Group". Imali su ukupno osam

izioienih naslova. Medutim. pcseiioci nisu

mogli da ih pregiedaju jer do tog tre^eg dana

sajma. udamog dana sajma kada se sklapa

vecina poslova. nisu imali rafunar.

Internet

Najved interes je svakako izazvao nezaobila-

zni Internet, odnosno WWW. Provajderi poput

-EUNeta" I -America Online” su Imali zapai^e

Siandove. a klinci i poslovni ljudi su u o’bercqf-

Jetma suifovali po Intemeiu.

Izdavadi vrlo sddljivo prelaze na ovu vrstu de-

lamosti. jer su u vellkoj dUeml kako da srede

problem autorskih prava kao 1 kako da stvore

profit od toga. Dodatan proUem predstavija ma-

la brzina prenosa podataka. jo§ uvek primiilMii

ediiori HTMLdokumenaia. kao i sama ogranKe-

nja HTLM jezika.

Veflna promoeija je bila na nemafkom

jeziku koji |e potpisnlku ovih redova po-

malo nerazumljlv. OpSii je utisak da ipak

u Evropi Internet ne^e zaiiveti skoro. jer

neverovacna -alavosi" cvropskih Izdava-

£a nede skoro omogudlti dobre sadriaje.

Izgieda da im je maiematika veliklh bro-

jeva nepoznata. a to je jedan od razloga

koji Ameriku drii joS uvek daleko ispred

ostalih.

Prema procenama upu^enih. Internet

biznls it krajem 1998. godine bit! -le-

iak" preko osam milljardi dolara. §to na-

dmaSuje cenu i same -Mreie svih mre-

2a". Nove tchnologijc koje omogudavaju

izuzetne brzine prenosa preko obifnih

tetefonskih llnlja. predstavljaju gigani-

ski korak u kompjuiersklm komunikacl-

jama i verovatno ft oznaCiii kraj iSDN-a.

Softver za izdavate

Najve^e novosti koje po kojima it se

pamiiil jesen 1996 dolazi Iz jvdobea".

Pre svih tu je novi Photoshop u verzlji 4.0

koji je svofu premieru imao krajem se-

ptembra na sajmu -Foiokina" u Kclnu. Ttrftom

oktobra na par razUCitih lokacija u Evropi bide

predstavijen PageMaker u verzlji 6.5. kao i alai

za kreiranje WWW dokumenaia PageMill 2,0.

koji barata fiejmoviina i labelama bez editova-

nja HTML koda iz nekog drugog editora. Acrobat

je spreman u verzlji 3.0. Svakako bi irebali da

pomenemo \Aelobe Typemanager4.0 koji je vec

doilveo svoju promoeiju na jesenjem -COMDEX-

u" i pobrao nepodcljcne simpatije i komplimen-

te. 0 svemu tome pronacidw poneSio ved na

stranicama ovog broja.

Tek sada je postalo viSe nego jasno da spaja-

nje -Adobea" I -Aldusa" nije bio samo trk za

uklanjanje konkureneije. ved je zahvaljujudi to-

me drastifno unapreden (Moizvodni program.

Kamenko PAJiC

ko-
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ehCVCLOPGDIA
^ I

aipoznaiija medu opStim CD enciklopedi-

y Ijama. ..Microsoftova" Encana, pojavtla

Mse u izdanlu za 1997. godinu (prethodila

|oj je Cinemania 97). Na vizuelnom pla-

Inu nismo zapazili neke radtkalnije pro*

Imene. Korisnifkim imcrfejsom domini-

Iraju nenametijive lamne nijanse, pa se

celokupna painja posmaira^a fokusira na sa*

driaj (tekst. slike, zvuk. tabele i animacije). Iz

Home Screena. koji igra funkciju iivodne stra-

ne. moie se dod do svlh informadia vezanih za

nadn kor1$4fenja Encane i n|en sadrtaj. Biblio-

ceka pojmova je obogadma za oko 6000 ternii*

na. pa sada broji lafno 31.108 pojmova dja

pretraga |e olaklana podelom na vi$e razlidiih

oblasti (nauka. umecnost i dr.). NaSa zemlja se

kona^no na^la na spisku medunarodno prizna-

tih ditava i predstavljena je u sasvim zadovo*

jjavajudem obimu (sa zasiavom i himnom). U
program je inkorporiran i zanimijiv rediik ter-

mina koji se. sem posebnom opdjom, moie
aktivlrati i dvostrukim klikom na nepoznatu

ref. Media Features je ostao najinteresantniji

dec endklopedije i sadrii vl^ korisnih potpro-

grama dovedenih do funkdonalnog i estetskog

savrSenstva. Uz endkiopediju fe se uskoro po-

javiti i novo Izdanje World Aciasa sa preko mi*

lion ucnanih i obradenih iokadja $irom Zemlje.

Nova Encana omogucava direktnu vezu sa

Web stjanicama Intemeta. odakle se besplatno

mogu preuzimaU mesefni update fajto>d (sve

to. naravno. pomofu MS Internet Expioreru

3.0. fija se instaladja nalazi na istom disku).

Za one koji su spremni da prezale dva CD*a. tu

je I Encana Deluxe Edition, znamo bogaiija in*

formadjama i muliimedijatnim prezentacijama

(vi$e slika, zvuka. anlmadja...).

6J.

CD-ROM ustupio ,MB Soft"

YOUHG POCAHOHTA9
I

egenda o Indijanki Pokahontas i

I en^eskim inoreplovclma uspe-

I §no je predstavljena ..Disneye*

I
vim"dugomeirainlmfilmom.Pa

I ipak. antirasistifka poruka prlfe

I osiavlja znatan potendjal za ek-I sploatadju. U prilog toj cvrdnji

ide CD Young Pocahontas u izdanju

firme „UAV Corporatjon". koji nosi

malo izmenjenu prifu u odnosu na

originalni scenario.

CD je namenjen ded srednjeg uzra-

sta. pa je i Pokahontas prikazana kao

desetogodiSnja devojfica. koja kroz

druienje sa prirodom i iivoUnjama

upoznaje svet oko sebe. Vedti sukob

dobra i zla i neki problemi odrastanja

su okosnica prife sa ovog simpatifnog

CD-a.

NajznaCajniji deo diska je animirani

film koji. bez prekida. traje fitavih pola

sata. Radi se o ozbtljnom. ^fesional*

no uradenom cnaoi sa puno humora i

tri kiatke muzifke numere. U ..Dis*

neyevskom" stilu sadiii celu prifu o

m^oj Pokahontas. kapeianu Smiiu 1

zlom Vrafu. Da biste potpuno razumeli

dijaioge potrebno je lek osrednje pozna-

vanje en^eskog jezika. s obzirom da su

kori$feni samo jednostavnije rcfi.

GJOKSIMCMIC

CD-ROM ustupio .Espro"

I

THe WALT

DITHGY WORLD

eXPLORCR

I F
I'

UiI

perlodu od pofetka 1963. do 1. okto-

bra 1971. godine. preko 8.000 Ijudi ra*

diio je na izgradnji najveccg zabavnog

parka na svetu. fuvenog ..Diznilenda”

'(zauzima vi$e od 47 kvadratnih miija).

Ove godine. nDisney Interactive*’ je pr-

vi put Izbado CD-ROM koji sadrll pre-

grit informadja o ovoj zemlji iz ma£te sva*

kog kiinca. The WaltDisn^t World Explorer

je predivni muliimedijalni

vodif kroz floridski ..Di-

znilcnd". all i mnogo vi^
od toga. Na lak i brz nafin

doci fete do brojnih infor-

macija koje se tifu ne sa-

mo Parka, vef i velikog

Waltera E. Disneya, za-

tim kompanije ..Disney”,

njenog istorijaia i Inidu-

dh projekata. Sem intbr-

macija koje smo pronaSli

dtajufi raznu literaturu.

na CD-u se mogu naci

mnoge manje poznate fi-

njenice. interviui sa

samim EHznijem i oso*

bljem i jo$ mnogo toga.

Snala^enje u programu ne predsia^lja nikakav problem, ali savetujemo da za pofetak izabe-

rete Tour opciju. kliktanjem na cepelin koji se krcfe giavnim ckranom (mapa Parkav KN-aliiet

audio i vid^ zaplsa je vThunski. jedino ko smo ofekivali. a nismo videli. jesu video klipovi iz

crtafa. Za u^ivanje u ovom programu trebace vam rafunar bazlran najmanje na 486^50 pro-

cesom, uz 14-27 MB prostora na disku 1 CD-ROM drajv dvosiruke brzine.

<3radimirX3KS>MOVK

CD-ROM ustupio .MB Soft’
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LOST TEASUReS OA
THG WORLD
ka u kome nc linja avan(uristifki duh. Taj Indi-

Dions u nama diii nas krai TV ekrana u\'ek kada

reponaie .National Geographicsa** i .DiscoN'ery

anncla". Sa CD-ROM izdaniem Last Treasutrs qfthe

i opasni sv’et craga^a za Uagom sell se u udobnosi

naSih domova.

Covek koti sto}i iza najve^ dela proiekta je jedan od na}-

poznatijih lovaca na Mago. Sten Crist, koji ie tokom pci^
dina sakupljao i sistemaiizovao matcriial za ovu puhllkaciju

Iz glav'nog meniia, preko opcije Meet Stan na najboiii nadn

se upoznaie sa sadriajem CD-a. temaiikom i nekim Stenovlm

puiopisima sa naraciiom koiu prate rotograftie sa lica mesta

Ostatak diska

neie. od koilh p
5.000 dokum«t-

tovane i pra<^
mapom na kopoj

je ozna^cna pri-

bUinalokacijaU

ck^umeniaciji su i osam lokacija sanaiih prosiora ^piimeii-

(^ete zastarelosi mape koja prik^uje staru SFI^>.

Tu su t posebni odelici kok govore o prirodi posla lovca na

blagO'- alaiima. tehnlkaina. etidkim probleniima. zakonskim

peripeiiiama. biUiografiiama poznadh li^tosti iz s\'eta avan-

lurista. a I price o najpoznatijim otkriv'cnim dragoctnosUma.

Sve ie u oMiku leksta koji moie bid praCen re^. siikom lli

antmaciiont. Uiisak kom^etnosU ovog diska niiednom prili-

kom nijedo^ u pitanie.

G. J.

CD-ROM ustupio .Extreme Plato'

R€D SHIFT Q
/ lima ..Maris Multimedia Ltd” je napravila sjajan posao. Za

^razliku od prethodne vemie.RedSh^2 je pravo otkrove-

I
nje. U verziji 1 .5 ko|a je neko vreme kruiila Beogradom bi-

1 lo je puno bagova. nedoviienih bpcija. nedostajalo je a^ur-

nijih podataka. a uz sve to rad je bio jezivo spor.

Nova veizija nije donela niSta revolucionamo. nl po pitanju korisniCkog

interfejsa. ni po pitanju ponudenih opcija. Sve }e to uglavnom postojalo i u

prethodnoj veiziji. samo nije funkcionisalo. Doduk. dodato ie ne$to malo

§minke ovde ill onde, ali ono Sio je najbiinije - sve opeije funkeioniSu za-

dovoljavajuCe brzo.

Red Shift2 poseduje pozamaSnu bazu asironomskih termina Sto je Izu-

zemo korisno. pogotov’o astronomima amaterima. Ipak. osnovna uloga

ovog programa je planetarijum. Broj objekata k<^e poznaje Red Shift2 da-

leko nadmaiuje broj onih

koje moiemo da vidimo

golim okom. Orijentaeija

je lagana 1 opremljena

svlm koordinamim siste-

raima. Ovo vam oraogu-

cava da. recimo. za iren

oka pronadete sve planete

i njlhove sateliie unutar

Sunfevog sistema. a za-

lim jednim kiikom mi^
dobijete detaljne informa-

VINALDL

THe FOUR f:

SGASOHS
dina kulture je btia i proSla.

lesomo minisiarscvo je potro-

§ilo ogromne pare na reklamu i propagiranje trajnih kuliumih vrednostl. ail sve

I
to izgieda nije mnogo vredelo - Mica .Trofnaljka". Buba .Petarda" i ..umetni-

Ice” sliCnog kalibra i dalje nas posredstvom jaN-nih medija obilno zasipaju §un-

Idom i kiCcm (0 tempora. o mores!). SreCom. prava umeinosi ne 2ivi samo jedno

Meto. za nju godine nc predstavtjaju balast i to je ono §to je razlikuje od trenu-

mih modnih hirova.

ProSla su skoro iri veka otkako jefuveni iialijanski kompozitor Antonio Vivaldi na-

pisao svoje Jiiv-otno delo - Ceiiri koncena za violinu i orkestar (Opus 8) koji se zajedni-

Cklm imenom nazivaju .Cetiri godiSnja doba". Ovaj populami ciWus. kc^i se danas na-

lazi na repertoaru svakog vrhunskog violiniste. spada u izv. programsku umetniCku

muziku. u ovom sluCaju baziranu na sonetima koje je sam kompozitor napisao u sia-

\'u prirode (programska muzika je izraiajni stil u muzici kojim se .prepriCava" neko

knjiievnodelo).

Vivaldi sigumo nije mogao nl da sanja da Ce generaeije na pragu novog mileniju-

ma imati prilike da njegovu muziku otkrlvaju na nov naCln - putem spravice zvane

kompjuicr. Kompaktdisk The Four Seasons seriji ..Multimedia Music Books"

kompanije .Technology Dynamics Corporation" 1 predstavlja lep pokuSaj da se mla-

dani vlasnlci kompjuiera koji su odrasli uz tchno-^ns ritam upoznaju sa baroknom

muzikom i VTvaldijevim stvaralaicvom. Pored sva fetiri violinska koncena koji se mo-

gu sluSati i na obiCnom CD plejcru. na ovom dlsku se nalazi jo§ 2 1 MB kompjuicrskih

podataka ko|i u slid i red opisuju Vivaldijev iivotni put daju opSte informaeije o vio-

lini. orkestru i muziCkoj formi kao Sto je

koncen. objaSnjavaju okolnosti pod k^
jlma su nasiala .Cetiri godiSnja doba"

itd. Medutim, verovaino najlep§a kara-

kterisiika ovog diska jeste mogudiost

simultanog slu^nja pojedinih t^ncera-

ta i praCenja leksta na ekranu moniiora

koji do detalia objaSnjava Sea je kompo-

zitor 2eleo da kaie c^redenom solo ili

orkestarskom partijom. Na taj nadn po-

sUie sc ono najvainije - razumevanje

muzike koja sc slu^.

The FourSeasons nije na nivou .Microsofiovih" encUUopedIja. ali ipak zasluluje da

se nade u rukama svakog Ijubiielja umetnifke muzike. Naravno. nc bi bilo loSe da ga

pogledaju 1 ..folkeri" - mo?ila za koji pedalj promene svoj ukus,

Slobodan MACEDONIC

CD-ROM ustupio ..Extreme Plato"

cije 0 pojedinim objektima. U Istom prozoru moiete doci 1 do sasvim pri-

stojne baze vrlo inieresanmih I kvalitetnih fotograflia, snimljenih po ra-

znim svetskim centrima za Istraiivanje kosmosa.

ledna od vrlo inieresanmih opcija je i posmatranje najpoznatijih svemlr-

skih misija. Broj misija je impresivan. a mogu se posmatraii sa bilo kog obje-

kta u Sundevom sistemu ili iz samih letilica. Putanje i orbiie brodova dje mi-

sije posmatraie isertavaju se ieljenom brzlnom. Sto vam pomaic da stekne-

te pra^ utisak o nezamislivoj veiidni prosora koji nas okrutuje.

L) Red Shiftu cete naCi detaljne mape Zemlje. Meseca. Mar-
^

sa i Vencrc. Tutorials fdmovi obiaSnjavaju osnovne astro-

nomske pojmovc. Sem ove opeije siudentima je name-

njena i opcija Guided Tours, koja omogucava kvalite-

tne uvode u oblasti astronomije. Pored svega ovoga

RedShift2 ima i moguCnost izraCunavanja konjukd-

|a. kao i pomrafenja Sunca 1 Meseca. Sem gollh

brojki. daiuma i tafnog vremena kada se ove

poiave dogadaju. moiete ih 1 videtl na

svom ekranu.

Stevtfi josimovk:

CD-ROM ustupio

.

..Meciia City"/
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Sajambez Wfe'96

pljeskavica

tet BELGRADE IT EXPO

medunarodni sajam kompjutera, komunikacije i radio
difuzije prikazao je druga^iji pristup orsanizaciji

sajamskih manifestacija

NI

a BeogradsKom safmu
od 2. do 5. oktobra odiian
prvi poslos^ sajam posle

v&9BdiinjUi sanKdja. Ka-

da se kaie p(»lovni sajam
to podiaziuneva da )e ni^tz

Ho dozvojjen same punoletnim gra-

danlma kc^ su uz to bill i pristojno

odeveni (lUsu se zahtevale kiavaie vei
uUz n4e Ho dozvoljoi u sponskim pa-

tikama). Za one nisu imali pozi-

vnicu ili propusnicu (koju je bile vilo

lako doHti. all ne na sajxnu) ulaz je ko-

itao fitavih 35 dlnafa. Da je sajam za*

ista Ho na poslovnom nivou govorl 1

podatak da je posle registiadje svaki

posetilac dot^ indentiflkadoni

bcd2 sa svojim inienom i nazlvom fir-

me koju predstavlja kao i da na fita-

votnsajmu nije da se kupi plje-

skavka.

Paraldnosa BFTE •96odi4avao sc I

BIRE *96 prvl medunarodni sajam rei-

zgiadnje inftastrukture SR Jt^oslavi-

je. Oiganlzaior ovih manifescadja. ko-

je su bile smeStene u ddu hale 14 Beo-
gradskog sajma. Hie su dve spedjali-

zovane firme za ofganizadju slldiih

IzloiH. brkanski Hlntematk>nai

Trade& ExiHtlons VV Ltd.** 1 beo-

gradskl ^Expo**. Manifestad-

ju je podrialo Savezno ministar-

stvo za trgovtnu. a sponzorlsalt

^British Alrw^’ i beo^dski
hoed R^cTKy".
S oteiiom da je jolan od or-

ganizatora Hla stxana kompa-
nija. na ovim manifestadjama

je bUo stranih flimj k^e do sa-

da nisu imale predstavnike u
naioj zonlji. ip^ do ki^ saj-

ma najved deo njih se pridniiio

vedni kc^ je Izabtala svoje

ovdainje pattnere.

Po nazivu manifestaeije jasno

je da su raAmarl finili samo deo
lzJo2enih eksponata. a da je vednu
dnila tdekomunikadona oprema.
Medutim u novije vreme radinari i te-

(ekomunikaeije su nerazdv^tvi pojmovi.

pa se moie da su na neki oadn svi Stando-
vl Hli u nekoj vezi sa raeunarima.

Na Standu ^caiela" nije Wlo izIoZenih

eksponata ve^ samo par propagandnih
panoa I jedan mali prospeki. Naravno
poslovni Ijudi 2eljni saradnje bill $u do*

brodo$li. a oni valjda ve^ znaju £ia

ftancuski telekomunikacioni gigant

nudi. Na $tandu ^Ericssona" bila je

sasvim suprotna situaeija. jer je bio

izloien reprezentativni deo prolzvo-

dnog programa sa posebnim me-
stom za novi mobilni telefon GH
388. Ovaj malt^. teiak jedva 200
grama, pored zavidnlh teiefonskih

mogudnosti. nudi i prenos podaia-

ka i faks poruka na 9600 a
..Ericsson** za njega nudi Cak dvade-
setak razlidiih dodataka. Obzirom
da je ovaj $vedskj telekomunikacioni

gigant (prvi u svetu po broju moHI-
nlh sisiema) na sajmu potpisao ugo*

vor sa domadm ^MobTelom" o uvode-
nju GSM mobUnih telefona. sasvim je

moguiJe da uskoro vidite CH 388 u mci
nekogdomadeg biznismena ili kao dodatak

nekog laptopa dok se voziic ..Beovozom**. jer

1 5. oktobra je zapofela sa radom piva GSM cen-
trala kod nas.

Domad .Digit”, koji godinaraa za-

stupa .Digital”, ponudio je razlifjte

sisteme bazirane na procesori-

ma. alt je bila izloiena 1 jedna NT sta*

nica S3 softverom za upravljanje 1

nadzor mreie Iz jednog centra. inaCe

.Wgii" nije bio jedini sa ovakvlm reSenjem. jer

su i druge firme koje se have mreiama imale sli-

ina re$enja (.Ericsson". „Vucom“...).

Nemaika kompanija .Teleport Europe" prika-

zala je svoju ponudu u oblasii saielitskih komu-
nikadja. Ova kompanija je. iako nasula pre sa-

mo pet godina. ve^ prisutna u preko 40 zemalja
sveta. U svojoj ponudi ima sve vrste satelitskih

veza ukljuCuju^i I ra£unarske wze. Ukoliko se

njima obratite sa ^eljorn da postanete Internet

proxaideri. mogu da srede sve Sto se tide tehnl-

ke. pa vama osiaje samo da pribavite

dozvolc (Same!? prim. ur). Zani-

mljiva mogudnost za Internet preko

satelita je mogudnost osrvarivanja

asimetridne veze (naprimer. 64 Kbit/s

u jednom. a 2 Mbit/s u drugom sme-
ru) ukoliko je osnovna namena linka

preuzimanje podataka u klasidnoj

klljent-ser\'er arhitekturi (veoma pod-

se^ na domade veze jer uglavnom
svi korisnici korisce Web koji na mali

zahtev odgovara sa veiikom kolidi-

nom podataka dok ostatak Intemeta

od nas preuzima male kolldine poda-
taka).

Na $tandu .Unis Elkos Tima" bili

su izlo2eni UPS*ovi italijanske kom-
panije .Sicon". Ono §io razlikuje ovu
ponudu od ponude drugih kompanija
koje prodaju UPS-ove su modeli veli-

kih snaga. E)ok je uobidajena ponuda
UPS-ova snage od 250 do 600VA .Si-

con” nudi uredaje do 600 KVA! Zato I

ne dudi podatak da ova kompanija

osigurava komplemu telekomunika-

donu mre^u Icalije.

Vellko interesovanje posetOaca izazvala je je-

dna marina nalik na laserski itampad koja se

nalazUa na Standu podgoridkog .ELMAG-a".
Datacard izraciske proizvodnje za par desetina

sekundi Stampa ieljenu sadriinu na plastidnoj

kanici velldine kreditne kartice. Stampa je u pu-
nom koloru sa zaStitnom folijom. a ono $to si-

stem dini zanimijivim je mogudnost da se sa dru-

ge strane kartioe nalazi magnema traka ili bSr
kod. \a taj nadin je mogude uz odgovarajudu ka-

mcru i radunar vilo brzo napraviti identiRkacio-

ne propusnice sa slikom osobe koje u automati-
zovanom sistemu odicav'anja mogu imaii vi$e-

smiku namenu. Ukoliko vam se ne isplatl da
kupujete ceo sistem (sa kamerom. radunarom i

softverom koSta oko 12000 DEM) fi mat.- je

spreman da izradl kaitice po cent od 5 do 7 DEM
za komad.

BITE ima sve izglede da tokom naredruh go-
dina preraste u ozbiijan poslovni gapm a da bi

to uspeo potreHio je da bude vi^ irtaga^ a va-
nevTopskih zemalja, posebno iz Sev«me .^meTi-

ke i sa Dalekog istoka.

DuianOMGARAC

NA Lieu MESTA
BITE ‘96.
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PRIMENA
Rafunari u avijaciji (3)

Sistemi za navigaciju
Cak i na 12000

metara visine

JS ne more se

pobeci cxI

kompjutera

K
ada su se prsi avion!

vinuli u nebo. tada-

Snji piloti. a verova-

tno ni konstiuktoii

nisu slutili kakv1 sve

probiemi vezani za

navigaciju mogu da nastanu.

Prvi komercijalni lewvi na iole

duiim rutama podigli su zave*

su i prikazali neda^e koje su

pofeie da se ia\ijaiu. Tako su

Ut-ovi pilot! na legendamom

avionu DC-3 mofali iman vizu-

elno pam^cnje na kome bi im

pozavideo i Diems Bond.

Da malo objasnimo ova) pro-

blem. Ako ielite da se od lai^ke

A do ta£ke B kredete najkradm

mogudm putem i znate da Uni-

ja koja spaja ta£ku A sa ta^m
B Una kurs 240. a preipostavi-

te da se dui te putanje ne nala-

zi nlkakva prepreka - scvar Je u

redu. Podignite se sada na par hi-

Ijada metara I poku^jte da se kre-

dete po toj putanji. Stvari se kom-

pUkuju zbc^ \*ai^u$nih strujanja

koja vas nose Icvo 111 desno. mo-

ieie po kompasu pradti pravac

(tzv. heding) 240 do mile volje. ali

ako vas vetar pomera siabio u ne-

ku suanu do tafke B ne^te sttd ni-

kada! Potrebnc su korckcije pravca

koje se. ukoiiko ne postojl nikakav

druga^ji instrument (a u vTeme

aviona DC-3 nije postojao). mogu

vrSiti iskijudvo vizuelno. na osno-

vu zemaijskih repera. Neko ^e red

da to nije teSko. pogotovo ako se

nekoliko puta preleti tom istom ru-

lom. Medudm. ako se u obziruzmu

oblaci. loia vidljivost i hiljade dru-

gih problema. postaje jasno da pi-

lot koji 2eU da led po vizuelnim re-

pcrima (lakozvani VFR let - \1sua!

Flight Ruleg) mora biti u stanju da

se orijentiSe vidCN-Ji u sekundu ne-

ku kudi na zemiji. .A Sta raditi uko-

iiko se ni jedan reper ne vidi ni u je-

dnom trenuiku?

Do ovog odgovora doSli smo

uz pomo^ Ijubaznih instrukiora

lAT-ove piloiske akadcmije u Vr-

Scu.

Istorija navigacione

opreme
Prvi navigadoni wtAdSADF(Au-

tomatic Direction Finder) koji se

moie nazvaii i „radio kompasom"

napravio je veilki pomak napred u

kvalitetu aero-nadgadje. f^ika

izmedu ovog uredaja i standar-

dnog magnemog kompasa je u to-

me Sto njegova kazaljka pokazuje

u pravcu radio-predajnika na koji je

pode^n ADF prijemnik. Izvor ra-

dio-signala za ADF mogu biti pro-

fesicHiaini radio-farovi (NDB - Mon

Directional Beacon) ili Wlo koja

druga radio-stanica dja je lokadja

tadto poznata pilotu. a nalazi se u

opsegu 200 do 1750 kHz. Nije bio

redak sluCaj da su pilot! letet^i ka

Beogradu svoj ADF pode^vali na

fiekvendju Radio Beograda Ui Stu-

dija B. Problem sa ADF-om. koji je

dcfinitivno revoludonami pronala-

zak. javija se pri jakim elektriCnim

prainjenjima imunjama) pri koji-

ma dola^ do greSke u kursu koji

kazaljka pokazuje. a takode je po-

znat i ..obalski efekat" pri doletu sa

mora na obatu kada greSka moie

bid i do dtavlh 30 stepeni. Bcz

obzira ne ncke mane. -AOT je i da-

nas jedan od osnovnih navigado-

nili insirumenata u a\1onlma.

Nekoliko godina posle puStanja

radkvkompasa u opiicaj pojavio se

novi. jo§ rev'oludonamiji instru-

ment • VOR (VHF Omnidirectional

Ran^). Predosi ovog instrumenta

nad ADF-om je u tome 5to visoko-

frekventno podru^je (108-118

MHz) obczbeduje -imunosr na

vremenske nepogodc. a preciznost

pokazivanja instrumenta je izuze-

mo veUka. Predajnik na zemiji emi-

oije dva radio-signala koji se me-

dusobno fazno razlikuju. a ta fa-

zna razllka je tadio odredena za

svaki sicpcn kruga u odnosu na

pravac sevcr-jug. i pokazuje pilotu

na kom ladijalu se tafno nalazi.

Pomcranjem kompasne ru4c VOR-

a pomodi dugmeta OBS (Dot/!/ Be-

arirtg SHector) pilot saznaje svoj

ladii radijal. kurs u kome treba

da leti da bl stigao do VOR-a.

Pojav’om ADF-a t kasnlje VOR-a

stvorili su se sv1 usiovi za pojavu

novog nadna putovanja kroz va-

zduh - lakozv'anog konirolisanog

insmimentalnog tti IFR (Instru-

ment Flight Rules) letenja. Zahva-

Ijujud tome nodno nebo je sada is-

to tako ispunjeno avionima

kao i dnevno. usiovi loSe vi-

dljivosiiviSe nisu prepreka za

avione t uopSteno govored.

bezbcdnost pumika u vazdu-

5nom saobradaju podigla se

na zavidan oivo.

Ceo skradeni uvod u osno-

vme navigadone uredaje avi-

ona bio je neophodan kako bi

se shvanla problematika u

kojoj su danas kompjuterski

sistemi za navigadju na§U

vcoma Siroku upotrebu. Ce-

neralno posmairano. u dana-

$njim letelicama postoji veliki

broj radunarskih sistema. ali

mi demo se danas pozabaviti

sa detlil tipa uredaja koje smo

mogli videri u |AT-ovoj floti:

ER navigadja. inerdjalna na-

vigadja. satelitska navigadja

i Omega navigadja.

ER-NAV navigacioni

sistem

ER-NAV navigadoni sistem. koji

je pivi kompjuterski navigadoni

uredaj. omogucuje pilotu izuzetno

skradtvanje rute. 0 demu se zapra-

voradi?

t’proSdeno govored. ukoiiko pi-

lot treba da led od tadke A do la^
B. a VOR predajnik se nalazi u la-

dki C. pilot bez ikakvih teJkoda led

na ovoj ruti. Medutim ukoiiko je

potrebno leteii izmedu dve tadke

koje nisu odredene VOR predajni-

kom. ER-NAV stupa na scenu. U

kompjuter se ukucaju parameui

nekcg obliinjeg VOR-a. udaJjenosi

ieljene tadke od VOR-a. i radijal na

kojem se ta tadka nalazi, nakon de-

ga radunarkreira imaginami. tako-

zv-anl Fantom VOR. Na osnovm

Fantom VOR-a pilot bez ikakvih

problema leti na toj destinarijl.

Ovaj sistem je ugraden u avion

Cesna 310 koji se koristi za obuku

piloia u jAT-ovoj piloiskoj akade-

mlji. a neSio savremenija varijanu

ugradena je i u Piper 3l koji je

osnovni avion JAT-ove taxi avijad-

je i koji omogucuje najkomformije
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PRIMENA
stizanje putnika do svih desiinaci-

jauEvropl.

Omesa navigacioni

sistem

Omega navigacija spada u vrstu

radio-navigacije. Na Zemljinoj po-

\T51ni postoji Izvesian broj pr^j-
nika fljl radk>-ialasl ..prekrivaju'’

celu povTSlnu naSe planete. Pose-

ban kompjuterski piijemnik u avio-

nu obraduje podatke koje dobija

putem radio-talasa i na osnovu
njlh prorafunava tadiu poziciju le-

telice. na osnovu fega je mogude
dobiianje i svlh ostalih podacaka
vezanih ia kurs koiim se ircba krc-

tad da bi se stigio do 2eljene destl-

nadje.

Ovim siscemom opremljen je

ATR 72. koji spada u klasu najsa-

\Temenljih aviona JAT-ovc flote po
zastupljenosd kompjuterske opre-

me u kokpitu. oCemu de biti viSe re-

di u nekom od slededih brojeva.

Satelitski navisacioni

sistem

Satelitska navigacija dobila je

na izuzetnom znadenju kada se po-

javila potreba za otvaranjem tzve-

snih avio-puteva na mestima na
kojima nije bilo mogude postaviti

zemaijske rcpeme uredaje, a ta-

kWh avio-njia ima prilidno u Afri-

d. Sistem je baziran na 24 satelita

koji Salju informadje avionskom
ra^naru o poloiaju u odnosu na
sv’aki od njih na osnovu kojih ko-

mpjuter proradunava ladnu pozid-

ju letelice u prosioru. Za ovaj pro-

radun potrebtio je koristlii podatke
dobljene sa ni satelita. Ukoliko se

koriste podad dobljenl sa dedri

satelita. mogude je izradunati i la-

dnu visinu letelice.

Inercioni navigacioni

sistem

Sisteml za navigadju koje smo
do sada pominjaii podrazumevali

su posiojanje repemih uredaja na
zemlji (radio farovl i si.) Ill naviga-

cionih satelita u orbid oko Zemlje.

Ti sistemi su veoma pouzdanj. me-
dudm, problem! mogu nastad uko-
liko se dogodi neke havarija na nji-

ma. Sistem inerdone navigacije ni-

je za\1sian od bilo kakvih repemih
uredaja. Red je o izuzemo slo2e-

nom ilroskopskom sistemu koji je

povezan sa modnim radunarom
kome se daju podaci o geografskoj

$irlni 1 duiini ladke iz koje se pole-

de i tadke u koju se dolede. Na
osnovu njih kompjuter daje poda-
tke pilotu u kom kursu treba da le-

li. Radi §to bolje predznosti. inerd-

oni sistem se obidno sastoji od tri

idenddna podsistema dlje rezultaie

centralnl radunar uporeduje 1 ko-

nadno daje dnalni kurs po tome se

rukovodi pilot. O preciznosil ovog
sisiemagovori i dinjenica da nakon
leianja koje traje Jest 111 sedam sa-

d. greSka koja se javlja ne prelazi

jedan metar.

Ovim sistemom opremljen je

\KI<nDC-10 1 Boing 737. koji os-

im navigacionih sistema poseduje
I kompjuter koji organizujc let j

koji korisii informadje od naviga-

cionih uredaja. Radunar tato do-
bijene podatke povezuje sa kara-

kterlstlkama aviona i tontroliSe

sistemeu njemu. Red \t FlightMa-
nagement Systemu o demu demo
takode pisati narednom prilitom.

OpSie je poznato da je avionski

saobradaj na prvom mesni top liste

najbezbednijih prevoznih sredsta-

va. Jedan od bimih elemenata si-

gumosti letenja sigumo je 1 dinjeni-

ca da u svatom trenutku pilot mo-
ra znati ladnu poziciju svog avio-

na. lato je i bez postojanja kompju-
tera u kokpitu lokadja uvck bila

poznaia. sigumo je da je ubadva-
njem ovih sprava na to mesio joS

viSe povecana bezbednost vazdu-
hoplovstva. .Ako se ima u vidu da
pojedini tipovi aviona Imaju sve

nabrojane sisteme. jasno je zbog
dega je vazduSni saobradaj na la-

skavom prvom mestu po pitanju

sigumosti.

Tekst i fotografije

Reija JOVIC

PRESTANITE
DA

KUPUJEn
KOMPJUTERE
JEDNOM STE PLAT1LI PUNO CENU

I

ZAiTO BISTE TO RADIll PONOVO

!

\

(D
JEDAN ORIGINAINI SADRZl:

Zamenu poslojetih (zastarelili) delovn novim
BesploTcm BackUp sadrzoja diskova

Besplatna opYimizatija rocunora;

• hardverska

• na nivon 6IOS-fl

- softvenka (uVfdenrtorskn)

iio pojoiava performaiKc do 60%
Besplatna ogrodnja hordvern

Besplatna kounetlkn hordvero

GflTzmdio no ogTodjene delowe 1 god.

Obezbedjen sends 1 0 god.

Sends za firnie 2A *’dnevno



P R I M E N A
IMGGI, Beograd

Kompjuterizovana genetika
Efikasna upotreba ra^unara na ptimeru

Instituta za molekularnu genetiku

i geneticko inzenjerstvo u Beogradu

N
edavno ie autor ovog teksta imao

piiliKu da radi u laboracoriji za

netiku Centra za molekularnu bio-

logihi pri Univerzitetu Uinoj u Clka-

gu. Ono §to )e tamo mofjo da sc vi-

dl (Stroka upotreba laboraiorijskih

kompjutera u razlidte svrhe. visok stepen auto-

matizacije...). podstaklo nas jc da provcrimo ka*

Ko stN-ari stole u Beogradu.

PosedU smo renomirani Institut za molekular-

nu genetiku I gcnetiCko in&njerstvo (1MGGI> 1 ra-

zgovarali sa dr Mirosiavom Konscantinovlceni,

^ivom emineridjom" ovog instituta po pitanju

kompjutera, koil )e Intemet-surferima sigumo

poznatiji kao ^vni i odgovomi urednik .Radio

Milcve" (bilien za naSe ljude u Inostianstvu) ko-

ju moiete .sluSaii na frekvenciji” http://www,

yufOpe.conVnevv&lTiileva . Rezultaie razgovora ima-

le priliku da proatate u nastavku teksia.

den Je i priscup In-

temetu. Sem za pi-

sanjeradova. E-ma-

ila, kor1$^enJe CD

udibenika i ptiru-

enika. kao i dru^
uobiCaJenlh st\ari

(igranja ncma - di-

rektorka strogo za-

branila!). rafunari

se koriste i u neke

svrhe kojeobkhiom

smrcnom korisniku

ni ne padaju na pa-

Ji

§ta je IMGGI

Ako biste upitali obKnog prolaznika koja usta-

nova se nalazi u uUci Vojvode Stepe 283. vedna

bi (bar oni koji su ^edali flim

JM nismo andelin navela frt-

zersku Skolu. Medudm. §iroj Ja-

v-nosti nijc znano da se u istoj

zgradi nalazi poznad Institut

za molekularnu genetiku i ge-

netiCko inienjerstvo. deo svet-

ske mreie XCE3 (Ir^matio-

naHyntreJyrCkneticEnguiee’

ring(nviBio(echnot(^’)s&X‘

diStemuTrsiu.

Genetika Je bioio$ka disdpli-

na u kojoj se poslednjth dec^-

ja najvbe napieduje. kako u

naudiom. take i u tehnidco-te-

hnoloSkom po^u. Zbog go-

tovo svakodnevnih promena

neophodno je da sc stalno ba-

de u loku i odriava korak sa

svetom. Ti^m prethodnlh go-

dina pod sankeijama, samo za-

hvalfujud upomosti i dovijanju

zaposlenih u Institutu. ova us-

tanova je zadriala star! rejting.

pa danas 1 dalje predstavlja svy

ier molekulajno-biolo$kih is-

ira2ivanja u na^ zemlji.

Kompjuterska

podrika
Svaka laboratorija na Insti-

tutu ima barem jedan kompju-

ter. kao i nekoUko zajedni^h

u biUioceci. Odnedavno su svi

povezani u mre4u. a obezbe-

met, a u genetid se sredu svakodnevno.

Usiuge kompjutera najCeSfe se koilste za pre-

tiaihanje baza podataka sekvenci (poretka

osnovnih jedinica ptrfimera) DNK. RNK i proteina

I njihov'og medusobnog poredenja (tzv. ..pora-

vnavanje" sekvenci - alignment). Nekada na

kompala diskovima. danas se podaci o sekv’cnca-

ma nalaze dostupni na mreii (CenBank-lcsAia-^

mos, EMBL • Heidetberg...). Kakv-a je praktidta

koiist od ovoga? Naime. nekada su se sekvence

(dufine 1 do nekoliko hiljada nuklcotida ill aml-

no-kiseUna> poravnavaie ruino §io |e odnosUo

dane. a poredenje dobijenih sekvenci sa drugim

laboraa>rijama u svetu spadalo je u domen lldiih

kontakata i srcife. Sada je proces ncveimatno

ubizan. a moiete odmah saznati da II se joJ ne-

ko na planeti (npr. u Zimbabveu) bavi sliinom ^
problematikom i stupiti sa kotegama u kontakt.

"

Geni na ekranu
Na podru^ju genetike i srodnih oblasti

postoji obilje korisnog i zanimijivog

softvera. Kada se tome doda i ono ito

postoji na Intemetu...

oS u p^eolFUi informatidec ere (dalde pre petnaestak 90-

dina) ratunwi su poeell da se upotreWjavflju i u oic»^

fundamentalnih nauka. Na udaru tomplutetizacle prvl su

_ se, logieno, naifi firika I matematika, ali se tom trendu

tsprva stidijivo, a ooda ponom parom, priWjudla \ senetikd.

se apUcadje iz ove oblasti mosu srubo svrstatl u £c-

tiri katesorije:

1 . Programi za kontrolu automatizovanih procesa (od se-

kvencrarya i sinttze makromolelajla, pa sve do regUtsanja

usiova tivota eksperknentalnth iivotir\ia u uzg^Stima). Ov^

aspekt primene raCunara Je visoko spedfiean ) zavlsi od kon-

kretnih zaMeva tstraiNanja, take da neCe biti detaijnije opW-

van (obaSka ito bi bKo izuzetno dosadno).

2. Alatke neophodne za obradu i sredlvarde ekspertmental-

nih rezultata.

3. Baze podataka

4. Muttimedijaini uettbenkri, priruenid I <*uga literatura di-

rektno vezaoa za genetiku I srodne obiasti.

Piva primena raiunara u genetia bila je u oblasti obrade

podataka dobijerth u razllditim laborator^sldm istraiivar>jlma-

To n(e nipotto iudno, ukoliko se uzme u obzir da se po pra-

vHu radi sa makromolelcullma (DNK, RNK, proteini) kp|l se sasto-

je od viie stotkvi. pa sve do nekoliko milijardi osnovnih Jedini-

ca gracSe {nuWeotidl, amino4oseline). Cak Je I samo Ispisivanje

redosleda ovih grad^ih eletnenata problem, uporedivanje vi-

se makromolekulsklh tanaca ve^ predstavlja mutenje, a even-

tualno predvidtfve 20 i 3D strukture mdekula spada u domen

nauCne fantastike.

Naravno, sve je bilo prepuSteno li4nom entuiijazmu samih

istraiivaCa ih njihovti prijateija koji su se razumeli u programi-

raf^. Iz tog doba (sredina osamdesetih) potide I gomila malih

proyama koji su reSavaU poneW od proWema molelwlame ge-

netike, u zavisnosti od potreba i afiniteta laboratonje za kpju

su pfa>^. Iz mnoftva se posebno izdvawju ./wOlFOLO' I nje-

govi Wizanci* PCRDLD* i .RNKFOID' (izaiii iz programefske

radloolce duvene .CoW Spring Harbor' laboratory dijiie Sef

fx>betovac J«nes D. Watson, zaduian za otkride 30 strukture

DNK) koji predvid^ sekundamu strukturu maioomolekula u

zavisnosti od nJDovog sastava. Treba spomenuti i .SDSE' (Si-

mulation of OKA Sequence EvokiOon) I .Resenzym' (program

za pronalafery nrtesta sedery restrikeionih enziina u datpj nu-

kteotidnoi sekvenci).

lake korisnl, maH programi su predstavijeli samo parcyino

retery (na primer, Sta ako istraiivad bode istovremeno da

uporediy sve nivoe strukture makromolekula I JoS pride gleda 1

stepen evolutivne sbdnosti jzmedu riih?), a zbog koriSderija ra- I
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N(u</tn

Pentium Multimedia Notebook

PCMCIA:
- dva slota Tip II

- jedan slot Tip III

ZVUCNA KARTICA. 16 bit

zvuinid, pojadalo, mikrofon

i audio izlaz za zvuinike

Osnovna plo£a

sa 256 Burst Cache

11,3” SVGA TFT, aktivni koior
11,3" SVGA Dual Scan —
Rezolucija 800 X 600
2 Mb Video memorije

FDD 1,44

Ni-MH baterija izmenijiva

sa FDD i/ili CD-ROM-om

CD ROM 4X

Portovi:

RS-232, 16550

PS/2 mouse port

VGA port

EPP/ECP printer port

HDD 810 MB

LCD
VGA
RAM
HDD
FDD
CD-ROM
Baterya

Pentium 133/DS Pentium 133/TFT

11,3" Dual Scan Color

2 MB
16 MB
810 MB
1,44

4X
Ni-MH

113” Activ Matrix Color

2 MB
16 MB
810 MB
1,44

4X
Ni-MH

Isporuka odmah!

15.900 Din. 18.500 Din.

Opcije • PCMCIA Fax Modem 14400 • HDD 1,1 GB • RAM 32 MB

SUTLIC Bui. Revoluciie 259 Tel. 419-277



PRIMENA

Pored njurenja" sekvenci. preko mreie sc mo-

gu dobiri i svi nau£ni radovi iz oblasd koja inte-

resuje tstra2iva£a (naipoznaUta fiima za ove

usluge ^trez” }e nedavno zbog velikog broja

podataka odustala od Izdavanja updateovanih

CD-a I svojim muSteriiama omogu^ da preko

intemeta obavliaju posaoV

Automatizacija

Vrhunski domei ratunari ipak dosdiu kada je

u pitantu auiomatska kontroia nekih laboraiorij-

skih procesa koji inaft bespotrebno oduziitia)u

puno vremena I ^vaca. Zbog neSio smanjenlh

mogiK^nosti da se za vremc sankdja „proSvercu-

je" potiebna oprema. u IMGGI se na ovom planu

ostak) na predratnom nivou. Natme. pre 8-9 go-

dinanabavljen je/W/l.S>7i£tesi?tfr(model 381 A)

• sa potpunom softverskom podrSkom koja se in-

sialira na PC. mada se komande mogu izdavail I

dird(cno sa komandnog panela. Ova aparatura

reSava ogromne tehniCke proWeme vezane za

sintezu DNK. Naimc. ogromna aparatura. vellfi-

ne trosobnog stana. zameniena ie maSinom ko}u

bi neupu&nt posmairai lako zamenio za mikro-

talasnu pecnicu. Duflna ve-

$ia^3(og lanca koji se moie

dobiti vi$estTuko ie povedana.

mogiKhiost greSke je sman)e-

na, kao I vrcme potrebno za

ceoproces.

Posebno inieresantno Je da

se u okviru programa za kon*

trolu sinteze nalazi i opcija za

genezu tonova u za\'isnosti

od toga koji se nukJeotid

(osnovna jcdinica grade

DNK) upravo ugraduje u sin-

tetskJ lanac. S obzirom da su

mogu(JnosU sinteze ogranife*

ne same maitom eksperi-

mentatora. moie se slobc^o

red! da detiri tona (upravo je

toliko nukleodda) <^reduju sudbinu sveta.

Epilos

Posle svega videnog. moiemo same da oda-

mo priznanjc Institutu na naporu da se ostane

u glavnim svetsklm tokovima. 5io su. bar na

primeru primene kompiutera. umnogome us*

pell. Naravno, treba im poieleti da nastave ta-

ke. u 5ta ne treba sumnjaii jer konkretni plano-

vi ved postoje. ali prevazilaze ambieije ovog

teksia.

Viktor TOOOROVIC

zliditih formata rapisa podataka pretk) je <Sd nastane prasrt haos zbog nekornpath

Wmosti • desilo bi se da se rezuttati Izjedne laboratorije ne mosu prodtati u tku-

Soj. E. onda se krajem osamdesetih p<^lo reSenje u v*du proyama .K Gene' (I

.Gene Works', riesovos Sarenljes d^nika za Macintosh) ko| je predstavljao

kompilacjju preko osanxJesct odabranih malih prosrama Iz svih oblastj od mtere-

sa za eksperimentatora. I dan danas vecina laborattxtja ma ovtH proyam, tako je

svojevremeno bio izuzetno skup (izmeeJu 5 i 6 hiljada dolara). a danas je prevazi-

den uvoder^ Internet servera kc^ ob»djaiu isO posao moogo bile I za mnogo

mwijenovca. Ipak, ovaj program je predstavUao prekretmeu, jer je u seCx objedl-

nio sve standarde zapisa informadje o makromoiekuitma (dakje uvedeno da se re-

dosledi subjedmica mogu unositi iz obidnih DOS edtora, Sto je Uxiavalo posao),

omogucavao je pravler^ I pretraiManje baza podataka (osnov danair^ Mrde),

podflavao je I n^egzotidnlje zahteve korisnika po pitanju usiuga koje su se trazi-

Ic od iwa (ved spomenuto softversko korttrolteanje procesa u istraJivadkim usta-

novama), sve u svemu predstavjjao je pravo blago u vreme kada je stvoren.

Danas, pored obuke mladog kadra, .PC Gene' tma same arheoloSku vrednost

- r^egovu utogu su preuzdl ved pomenuti serveri koji medusobno staino razme-

podatke, tako da je svejedno kome dete pristupiti.

U prethodnom tekstu pomenuli smo znadaj raznoraznih baza podataka za

Zivanja u oblast! blologije makromoteiujla. To je bilo jasno I mnogo ran^, ali rMje

posted nadin da se oyomne koUdine podataka smeste na oyanidene prostore

HOO I FDO-ova. Tek sa razvojem CD tehnotoglje nast^e prava revokxlja; hiljade

svez^ ispuijene suvopamim podacima, po kpjima je bilo potrebno rltl satima

da bi se iskopaia neka znadajna sitnica, zamenjei^ su degantnim laserskim disk©-

vkna. Mnoge kompan^ kpje su Imale osed^j za blznls zynule su silne pare pro-

dduci podatke na novom digitalnom mediJumu (poput .SwissProta', .Medti-

nea'...). ipak, danas se odustak? 1 od CD-a (poslednje izderye .Entreza’ zaprema

dd( i^lh Jest, a prvo je pre same nekoiiko godina izaSJo na svega dva), jer je i na

ovom planu NVcia preuzela primat. U potpunom .user-friendl/ maniru moiete

traliti sekvencu koja vas interesuye, III pomocu Idjudnth red! (key words) pretrali-

vati biblioteke naudnih radova koji vas zanlmaju. Moguenosti su oyomne, treba

samo sesti za radunar i Nobelova r>ayada dolazi sama od sebe. .

.

Vedina ljudi koj' naukom obidno podir^ kao student! koji provode vre-

me bub^jci Iz udibenika, zatimrastavljaiu kao istrailvadi staino prelistav^l te*

RasMol

hnidke prkudnlke i dasopise sa n^novijim radovHna, da bi naposletku zavrSili kao

uvaleni profesorl od kojih se odekuje da pBu nove udlbenike, pnrudnike, I sve

drug© potrebrio za dolazedu generaKiJu Istraiivdda. Nije stoga Iznenadmuce Jto

se najSarenlid I ni^primam^ivija multimed^alna izdarga iz obiasti gef>etike upravo

odnose na pomoenu literaturu koja treba da namami naivdine I zarazi ih virusom

bavljer^e naukom (teSka, neizlediva bdest, sa neizvesnim ishodom),

iz mnoStva ostvarenja izdvpjili smo dva koja, svako na svo) nadin, odskadu od

pfoseka. Prvo dolazi pod mistertomim imenom .Kinemage", a predstavija doda-

tak .Bibliji mdekulame biologye', knjizi Brusa AJbertsa (Bnxe Alberts) i saradnika

Anolecular biology of the cell' (ko god se izd^ za genetidara, a nije duo za ovu

imjlgu, ne ver\^ muO- Red Je o zbiru ilustracije iz same knjige, all u 30 formi, sa

mogudnoScu rollranja, uvecavanja, izdvajanja pojedinih delova molekula u odno-

su na druge I svfi ostallh lyar^a koje hartlja ne trpi. Ovaj proyam dini knjigu (ina-

de veoma tcJko Stivo na preko hilj^ stianica) mnogo prijatnijom za dltar^.

Drug! proyam imenom podseca na neku od .^toosoftovih' enciklopedija, ali

sva sreda te samo podseca . . Nalme, radi se o programu za PC i Macintosh .Hy-

per Cell 96\ n»±de ne n^kompletnijem, alisvakakonajiepJemvodlduusvetce-

lijske i molekulame biologije (kao i prk*uienih eksperimentaWh tehnika) za stu-

dente i postdiplomce. jednostavnom I svakome razumijivom jeziku (naravno,

ukoliko engleski svrstavate pod razumljive jezike), uz mnoitvo na momenta veo-

ma duhovltih animadja i slika, proyam poiagano obodava buduceg istrailvada za

praktidan rad, ali i teorctska razmatranja problema. Program zaista predsttv^ uii-

tak. kako za laika, tako i za ozbiljnog’ naudnlka, i moie se smatraO putokazom za

osavremenjavanje nastave na fakultetima najnovijim tehnidklm dostignudma.

TeSko je redi kako ce se stvah na polju povezivanja kompjutera I genetike ocM-

jati u narednih nekoiiko godina. jer bi neka nova naudna (npr. uspeSno spajanje il-

vog i neiivog I kretrar^ veStadke’ intellgencije) Hi tehnidka (uvodenje optidke te-

hnologije u Jlroku upotrebu) revoluc^ sigurrw dovela do knjpnd promena u

odnosu ovih naizgied udaljenih svetova neorganske I organske matertje. Ipak, mo-

ida nekakav znak (pored puta) predstavija I sve veca uloga kompjuterske Mreie

u genetsWm istrairvarvma. Porede^ sa nervnom mreiom se samo namede. a joS

kada se zna da se cela suStlna radunarstva i genetike vrti oko iste stvarl - mftsrma-

dje, onda spoj ove dve obiasti dduje potpuno noonalan, a rezultatl rijihovog su-

cwfA ftrf uidbinske vainosti za Covedanstvo.
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Nova serija StampaCa HP DeskJet 690 sa PhotoRet tehnologijom.

To ce biti pravi dozivljaj za citavu porodicu.

Posloji mil 0 tome da se ^tampaCem ne

mo2e dobici potpuno verna slika.

Zahvaljujudi spoju novih tehnologija,

HP DeskJet 690 zauvek ruSi laj mit.

HP PhotoRet - Photo Resolution

Enhancement Technology, omogudava

Stampu na nivou folografijc. RealLife

Imaging System obezbeduje najiivlje

boje i najoSthje cme otiske u svetu inkjet

itampaCa. ColorSmart lehnika automaiski

podeSava odn(^ boja. Najvemije boje

dobijate jednostavno ubacivanjem naSeg

foto-kertridia sa iri komore. Foto-kertrid2,

kojt radi u sprezi sa standardnim kolor

keriridiom, sadr2i cnio

mastilo na bazi boje,

svetlu nijansu

magenta i cijan

masiila. Rezuliat su

Mampane slike sjajnih

preltva, na nivou

fotografije. Ali to nije sve!

Serija HP DeskJet 690 moie se pohvaliti

lislom dodatnih pogodnosli duiom od

hrontocefaloihiiosaurusa od glave do

pete. Mo2cte Stampati na razlicitim

materijaJima. od obiCnog i recikiiranog

papira do razglednica i koverata, a

mogucnost Stampanja banera jc

jedinstvena u ovoj klasi. Sa 5 cmo-belih i

2 kolor strane u minutu. brii je od udarca

zmajevog repa. Da bi slike bile oStrije od

zmajevih zuba, najbolje je koristiti HP

potroSni materijai: papir, foto-papir, folije

i mastila.

Zato, zaboravimo mitove. HP DeskJet 690

de zaista papiru udahnuti nov 2ivot.

Za detaljnija obaveStenja pozovite

autorizovane distributere HP:

CHS.

Vladimira Popovicia 6.

Genex Apartmani,

Novi Beograd,

tel/fax 2222 060.

OnLine Computers.

Bulevar Nikole Tesle 42a,

Novi Beograd, tel/fax: 692 493. 694 498,

696 417.

HEWLETT
PACKARD

HP STAMPACI. da papir RADI ZA VAS.



TEST DRIVE Uredute EMIN SMAJIC

DTK-Pentium Pro 200 MHz
Proizvod sa potpisom poznatog dalekoistocnog proizvodaca

U
redakdji smo ovog meseca imaJi ma$inu

die nominatne karakieristike zasluiuju

pun respekt - kompfuteru koji su ugrade-

ne komponenie koje danas predsiavtiaiu

poslednju ret PC tehnotogiie (barem vedna n|ih)

• naS pr^ Pentium Pro 200 MHz. Ref je o proi-

zvodu sa potpisom poznatog dalekoistofnog

proizvodafa DIK
U elegantnom big to>ver kud$tu sti^a je ma-

rina opremijena sa dva Seagate hard diska od

po 2 GB. od kojih je jedan prenosivi (u fioci). 64

MB memorije, S'brzinskim CD ROM-om Sony

CDU 31 1
.
graflfkom kaitom nepoznatog porekla

baziranom na danas najpopulamijem dpu 53

Trio 64 V+. mietnom kartom. zvufnom kanom
OPTI 16. i unuiamjim UPS uredajem. Ova konR-

guraeija opremijena je l5-infnim DTK monito-

rom. tastanirom sa kli-

kom i lepo oUikovanim

miSem. Na prvi pogled.

impresivna celina. koja

nudi ogromne mogudio-

sti u praktifno svakoj

oblasU primene. Mi. da vi-

dimo §ta |e zaista unutra,

ikakotoradi.

Ukljufivanje komi^te*
ra je rutinska operaeija -

treba samo prltlsnuti je*

dno dugme. Mi. izgieda

da se DTK Pentium pro nc

slaie s nama. U vije na*

vrata je zahtevao da se

nakon ukljufenja pritisne

i reset da bi se normalno

podigao sistem. Pogledali

smo u bios i nismo mogli

pronad uzrok ovoj miste*

rioznoj pojavi. Dodu£e.

ovo je deja vu iz dana ka-

da su ot^i Pendumi bill

poslednji krik tehnike i

kada su bili egzotifni putevi uklapanja hardve*

ra da bi se posti^ da to ..dido" radl kao $vaj-

carski sat. Danas su obidii Pendumi preboleli

sve dedje boiesd i jednako besprekomo kao i

kv'alitetne 486>ice.

Distributer nam je dao punu slobodu da ovaj

Pendum pro softverski iskonfiguriSemo po

svom nahi^enju. take da smo na njega instadi-

rali najispitaniju verziju Windowsa 95 koju ima-

mo i neSto pratefeg softvera, na felu sa Adobe

Photoshop-om 3.0.5. za koji smo zakJjudli da bi

bioglavni praloifni test jedne ovako mofne kim-

dguradje. Medudm, pri instaladji Win-

dowsa, DTK marina je poCeia da zbunjuje Plug &.

Play interfejs sistema. tako da se prvi krug insta*

lacije zavr$io sa ..vi$kom" IDE kontrolera kcHi su

se medusobno sukobljavali. kao i bez detektova-

ne zvufne kartice koja je sigumo bila Rzidu pn-

sutna. Upotrebiii smo svoje iskusivo (i prilo2ene

diskete sa drajverima) i doveli IDE kontrolere u

red. Moram priznad da nismo ofektvali ovoliko

nesnalaienja Windowsa u standardnom postu*

pku instalacije. s obzirom na dnjenicu da plofa

ne deluje nimalo egzodfno: bazirana je na Intel

FX 441 d{»eni. revtziji danas najrasprostranje-

nijeg dpseta na Pentium pro plofama. FX 440.

Mo2da je indikadvna dnjeni^ da je na plod

AMIbios. koji se na pendum plofama pokazao

skloniji proUemima od AWARD-a. te se u novi*

je vreme rede srece. BUo kako btlo. instalacija je

ipak uspeino obavijena. i sistem se podigao.

S obziFom na pretpostavijenu namenu mari-

ne. dp zvufne kane nije od vefeg znafaja. ali

grafifka karta svakako jeste. fini nam se da je

male neprimereno da u ovako vrednoj konfigu*

raeiji stoji jedna gradfka kana koja. bez obzira

na performanse dpa. spada u kategoriju najjefd-

nijih. Ako se vef insistiralo na fipu Trio 64 V-t-.

moglo se barem ici na neku kam iz Diamond

serije. koja bi garantovala da grafifki adapter

moie da prad ostatak komponenti. Posledice

ovakvog izbora su nedovoijna iskoriSdenost

kvaliteia sjajnog DTK monitoia, pojavijivanje

dubreta po ekranu u vi$im rezolueijama (kori*

5^ je standardan „Miaosoftov" drajver iz

W95). kao i brzinski zaosiatak u testovima gra-

flfkih operaeija dak i u odnosu na Pendume na

1 33 MHz koje smo nedavno imali.

.Seagatovi" diskovi od 2 CB pokazaii su odli-

fne performanse i predstavljaju jednu od jaflh

strana ovc kondguraeije. Sa vrednoSdu od 1280

u diskmaik 96 testu. pokazuju skoro du|rio bo-

Ije rezultate od proseka na Pendum plodama. $to

su kasnije I potvrdili u praksi izuzetno edka*

snim swapovanjem sadriaja kc^ je Photoshop

pohianjivao na disk. Sony CDU 3 1 1 je CD ROM
u koji se uvek mo2ete pou^ti i predsiavija odli-

fnu dopunu ovom duecu.

Procesor je pokazao ofekivanu bizinu u 32 bi-

tnom modu. ^ro dupiu (541) u odnosu na Pen*

Uum na 133 MHz. alt u 16-bitnom modu vre-

dnosi od samo 358 ito se moglo pretpostaviii s

obzirom na dinjenicu da Pend-

um Pro ostvaruje superiomost

u odnosu na Pentium samo u
32*bimim inscrukdjama.

Ako pretpostavimo da de

najjzgledniji kupci za ovakav

kompjuter bid Ijudi koji se

profesionalno have pripre-

mom za Stampu Ui graRdkim

dizajnom. logkhio je da ovi uz

njega odekuju izuzetno kvali-

tetnu tastacuru. Klik tastatu-

ra koja je prilo^ena sigumo je

bitno iznad proseka koji se

kod nas prodaje za nekoliko

desedna maraka. mada smo
videli i klik tastature sa mno-

go ugodnijim i egzakinijim

hodom. a da nije red 0 legen-

damim IBM-ovim. No. bez

obzira Sto klik na ovoj DTK ta*

staturi deluje malo v^tadki I

kao da krije membranu. dale-

ko je od tastature na kojo) je

neugodno radin • dacemo joj

prelaznu ocenu. 8to se miia tide, njegov oblik ja*

ko prija i dobro leii u ruci. kretanje mu je preci*

zno. a lasceri deluju korektno. KoUko je trajan.

pokazade vreme.

1 15'indni monitor zadovoljava najviSe zahte*

ve. Na dijagonali ekrana nije nimalo zakinuto.

kako se desto dc^\’a na monitorima od .IS-in*

da", a slika je o^ra. mima, sa dobiim balansom

boja (da smo imali neku graRdku karticu iz

fesionalne klase. bila bi jo$ bolja). Dobro podno*

si sve uobidajene Rekveneije osveiavanja ekra-

na. a geometrija slike se pode4ava digiialnim ta-

sterima.

Kao^ rekosmo. Photoshop je irebalo kona-

dno da peritaie kako se ova maSina pona^ suo-

dena sa vrhunskim profesionalnim zahtevima

na polju obrade slika, hardverski najzahtevnijoj

grani DTP-a. Radili smo u lezoludji 1024x768 sa

1 6-bltnom paletom boja (65535). Ako zanemari-

mo neSto dubreta po ekranu koje nije bilo kara-

kteristidno za Photoshop, ved za Windows uop-

§ie. a verovatno je posle^ nemogudnosti graR-

U mbrid TEST OS^^ predstavljamo opfcnu koja Je dosbjpna na doniadem radunantom triStu. Ato
smatrate da i VI u svojoj ponudi imate zanrnllv proizvod, sc (ttleforytoc 011/3SS-055S,

T. Startdevid, E. Sm^}. Opremu demo uzctinandcoMco dana itoje sue itoseUdeuslowa.

ftadunardte tomponente koje prikaziaemo u rubrid TEST DMVE instaiiramo i testiramo na oano*moj

konflsuradii fkme .SUTUC GENUS' (486 OXS, 133 MHz. 16 Mfi RAM, Pm» lAHOdni kolor monitor...).

ZahvelMauo se firmi .$UTUC GB^US' nayonzoistvu ove njbdke.
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Nova serija HP profesionalnih stampaca Packard
daje vasem poslovanju otmen izgled

Da ste lisac, prednjadli bisie u biznisu,

obdareni inteligencijom. hitrinom i stiJom,

kvalitelima koji phvlaCe pa^ju strucne

javnosli. Upravo te kvalilele poseduje i nova

HP serija profesionalnih SlampaCa.

HP DeskJet 820Cxi i HP DeskJet 870Cxi

raspolatu tehnologijom za dobijanje savrSeno

vemih slika i besprckorao jasnog teksta. Boje

su sjajne i 2ivopisne i pode^vaju se

automatski. Uz to. oba §tampaea su brZa od

iisca na usijanom limenom kjovu.

HP DeskJet 820Cxi, prilagoden sistemu

Windows 95, ^tampa 6,5 cmo-belih iii 4

kolor strane u

mioutu.

HP DeskJet 870Cxi.

namenjeo radu u

mre2i, $tampa 8

cmo-belih ili

4 strane u boji za jedan minut. Oba pni2aju

maksimum kada se koristi HP poiroSni

materijal: papir. folije i mastila.

DakJe. da bi va&6 prezentacije, ponude i

dokumenti izgledali inteligentno i $ik,

koristite novu HP profesionalnu seriju

&tatnpa£a koji na papiru prave otisak koji

<»tav]ja utisak.

21a detaljnija obave^tenja pozovite

auiorizovane distribulere HP;

OnLine Computers,

Bulevar Nikole Tesle 42a, Novi Beograd,

tel/fax: 692 493, 694 498. 696 417.

CHS. Vladimira Popovica 6,

Cenex i^>artmaoi.

Novi Beograd,

tel/fax: 2222 060.

HP STAMPACI. da papir RADI ZA VAS.



TEST DRIVE

Ske kartice da pratl perfonnanse matiCne plo&,

pozdraviio nas )e )^no za^av1}lvaii|e sisiema

(verovamo ne creba prebizo ^^panati" kroz mc-

nije). Na u daliem radu nismo imali sU£nih

pfoMema. Radili smo sa slikama fonnaia A4 u

izuzetnovis<^ rezotudji od 600 ta£aka po ifkkt,

koje su mak> prevdikl zalog^ za bUo ko|i oU£an

sistem. all jed^ Pentium Pro sa 64 MB memori'

je M morao dobro da ih podnosi. Ove slike ne-

kom^vesovane zauzlmaju nekih 90 MB radne

memorije. Sto znad da se £ak ni na ovoj konfigu-

radk ne mogu diradivati bez priviemenog odla-

ganja podaiaka na disk. Pokazalo se da za pri-

menu vedne efekata Pentium Pro OD$i du(^o

man)e vremena od konfiguracile sa ..Cyrixovim”

procesoromna 120MHz(tip i50*f)saduplonia-

nje memortje (32 MB). Imajud u vidu da pcrnie-

nuta konAguradja mora dtavlh 85-90% slike |xi-

vremeno da odlaie na disk (za lazllku od ove sa

64 MB kc^i mora da barata sa samo 30% na bar-

du) i da su merenia brzine hard diska na pome-

nutoj Q4lx konflguradji pokazala nekih 50% sla-

biie rezuliate. dni nam se da (rndnost koju je

Pentium Pro pokazao nije dovoljna, pogotovo u

svetlu enormne razlike u invest!^ ki^ predsta-

vtja nabavka jedneov^ jake konhguradje.

Sve $to smo rekii ne dovodi u pltanje reputa-

dju jednog lakvog istodiog gi^ta kakav je

DTK. Nesumnjivojedajeovakonflguradjabrza,

a ne moie joj se osporiti ni kvaJitet vedne kom-

ponenti. Ali ono ito dni jednu konflguradju

kvalitetnom. a to je njihova medust^ma uskia-

denost, izgieda da je slabija strana ove marine.

Kao $to ne mo2ete to£ak od .juga” da mondrate

na ..mercedes" i ofduvati normalnu voinju. ta-

ko ne moiete ni graddoi kanu od 70 maraka

siavici u kondguradju koja vredl hiljade mara-

ka. S druge sirane. izgieda da smo joS uvek u

vremenu kada je potreban izuzetan opiez u

izboru maddie pioie na kojoj je baziran Pentium

pro sistem. jer iziada joi uvek nije dostig^ onaj

stepen rudniranosti kao $to je sludaj sa Pendum

ploduna. Moida su DTK iniimjerl mo^i nadru-

d 1 srednijl izbor? All jedno je sigumo - ovo je naj-

bol)i Pendum pro kojl smo videll do sada. 8ta to

zn^ zakljudte sami.

AleksandarVBJKOVtC

Proizvod ustupio .Bkostrpj’

Spacewalker FX i VX
Svemirski ieta^i u srcu kompjutera

S
huttle 486 ploCe bile su poznate po sjaj-

nim perfonnansama, uvek opr^j^
knjiiiwm sa atrakdvnom naslovnom Uu-

stiadjom 1 gomilom naiepnica za kud$ie

u stUu ,lnid Inside*'. ..Microsoft Windows'*, kao

i onih za obele^avanje portova na poledini. Sa-

da nam se po pivi put pruiila prilika da se sre-

memo sa Pendum ploiama istog ptoizvodafa.

kc^ima je ovoga puta dato ime SpacewaOter.

Radi se 0 dva modela. oba su bazirana na In-

tel Triton ^i»etu. prva na FX. a dn^ na VX
varijand. Spakovane u veoma atrakUvne kuti-

je sa inteiigentno reienim preklopom koji

odvaja ploCu od kaUova 1 joS uvek s)ajne knji-

2ice prepune naiepnica, ved na prvi p^ed oda-

|u utisak solidnosd. VX ploda u prvi mah zbu-

njuje - naviknuii na ogromne Pendum ploCe.

k^ su do skora zahtevale celu $irinu kudi^ta.

nikako nismo otekivaii plo^ vetidine novijih

486. kvadratnog oblika. S druge strane, kada je

male bolje zagtedamo. svi

elementi su sasvim komo-

mo staii na nju. ^k je pre-

dviden prostor (verovamo

na nekoj reviziji) za dnigo

DIMM (memori^ko) leiiSte.

Zaista je nejasno femu plo£e

koje imaju ^tave toSkove

nelskoriS^ne $tampe deze-

nirane mretasiim Sarama.

FX ploda evidenmo spada

u neSto stariju seriju od endh

koje dobijamo u poslednje

vreme. Nema automatsku

regulaciju volcaie. nema au-

tomatsko prepoznavanje d-

pa procesora. tj. drugatije se diampuje mold-

plikaeija takia magistrale u zavisnosU od toga

da U je koriSden Intel. Cyrix ili AMD procesor. a

i raspon osnovnih taku^ magistrale je poma-

lo egzotidan - sem ved

duie vremena standar-

dnih vrednosd od 50. 60

i 66 MHz ubaden je 1 ori-

ginalan takt od 40 MHz
(za Cyrix na 80 MHz. ko-

ji se vi^ ne (Holzvodi). a

nedostaje u danainje

vreme neophodan takt

od 55 MHz. To. medudm.
ne mora niSta da vam
znadi. ukoliko niste na-

meravali da uzmete ba$

Cyrix na 1 10 MHz. BIOS

je Award-ov. sa opdjama

gotovo idenddnim onima

iz najnovdle scrije, alt mu
nedostaje mogudnost

prepoznavanja CD ROM-

a iz BtOS-a. 1 butovanja

sistema sa istog. Dodu^.

trenutno ta opclja nema
nikakvu prlmenu (joS

uvek nismo videll nije-

dan butabilan CD), all u

perspektivi moic postad korlsna. pogotovu

ako ZIP diajv. Ill neki od konkurentskih ureda-

ja podne da se proizvodi u intemoj varijand kao

IDE uredaj. pa se to tehnoloSki t^ re^ da ga

bios prepoznaje kao CD ROM. Onda biste. na-

primer, mogli da umesto pravljenja but diske-

te. napraviie but ZIP diskecu, na 6jih stodnak

MB moie da stane kompletan belup operad-

vnog sistema. Naravno. ovo je za sada sve u

domenu preipostavki. a vreme de ih poevrdid ili

demantovad.

VX i^oda zbog svojih kompakmih dimenzija

ima samo 3 PCI 1 3 ISA sloia 1 nema slot za pio-

^Irenje ke^ (Ima same osnovnih 256 KB). Ovo

nemcnabid hendikep. jer su zaista retkikorisni-

d kojima treba viSe od 6 slotova. Pedantna izra-

da primeduje se po specijalnim diamperima sa

produ^ecima k^i su korikeni na mesdnta gde

bi klasidni bUi te$ko pristupadni. kao 1 po unlka-

mim. spedfidnim kablovima samo za Shuttle (tj.

Spacewalker). koji imaju po jednu zatvorenu ru-

pu. tako da ih je nemogude naopako orijendsa-

d.ZarazlikuodFXplode. ova je evidenmo novi-

je konsmikdje. jer je umesto arhaldnog takta

m^strale od 40MHz ubaden onaj od 55. Medu-

dm. 1 ovde ne postoji mogudnost CD ROM buta

izBIOS-a.

Kada je red 0 perfonnansama. ove dve plode

pokazuju veoma siidne rezultate. d- relativno
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konzeivativne. barem u brztnskom smislu. Ali,

teSko da bismo to mo^i nazvati hendikepom.

poSto ie zaostatak u testovima brztne proceso-

ra u odnosu na najbrie plo£e jedva nekih 2-3%.

dok im po stabilnosti u radu nema ravnib. Ra-
zliku u brzini sasvim sigumo nedete ni prime-

tiri. a prozoidide kojt ob}avt}uju da )e program
pukao. a sa njim oti$ao i viSedasovni rad. sva-

kako uoditi. VX ploda ima i |edan znadajan

plus, a to je bizina transfera diska. koja )e ne-

kih 5% bolja od prosednih vrednosti na wtaUm'^
Triton piodama.

Krajnji utisak o ovim dvema piodama ie ve-

rovatno i utisak o irenucnoj situaciji na beo-

gradskom tiiiitu uop$te: evidenmo je da $u
trgovci naudili lekciju iz vremena kada se u tr-

ci za $to niiEom cenom sva$ia donosilo. Sada
jc SVC vtSe robe koja ima neko ime. a ono nc-

minovno donosi i kvalitet Shuttle je ime koje

spada u vi$u srednju klasu. a ove dve plode ga

nidim nisu degradiraie. Naravno. postoje bolje

plode. ali postoje i one mnogo zvudnijih imena
koje po performansama zaostaju za ovima. Ne
verujemo da de bilo ko dija je konUguradja ba-

zirana na Spacewalker plod! bid nezadovo-

ijan.

AieksandarVEUKOVIC

SpaceWalker FX istupio .keveto Co.”

SpaceWalker VX ustupio .Compu^ Dream”

GA-586ATV
Jeftina GA ploca, ni§ta losija

od ostalih

U
prodlom broju smo opisali dve GA plode

iz nave serije. koje su se pokazaie doscoj-

ne reputadje ftrme ^Gigabyte" iz najbo-

Ijih dana. Ostao je jo$ jedan model iz iste

generacije - GA 586 ATV. Namera tvorca ove plo-

de je jasna - pojednosiaviti konstrukciju, izbaci-

li sve nepotrebne elementc. kako bi cena kraj-

njeg proizvoda bila Sto povoijnija. Realizadja

ove tdeje je za distu desetku.

Ovu plodu jc najprimerenije porediti $a GA
586 VX. poSto jc tak^ bazirana na Intel Triton

VX dipsetu. Postoji jedan suitinski konsmikdj-

ski element raziike i jedan kozmeciau. Prvi je ne-

dostatak podno2ja za 64-bimu DIMM memoriju
^poseduje samo 4 podnotja za SlMM-ove), a

drug! §to su umesto novouvedenih prekidada za
podeSavanje takta pfocesora zaditani diampe-
ri. Medutim, po logici hardverskog t softverekog

podcSavanja. ove dve plode se nc razUkuju. ATV
pioda ima uobidajenih 256 kb osnovnog pipeline

ke^ dok se u predvideni slot mote dodati joS

256. $to dini 512. U tradidonalno opSimoj GA
knjited navode se rezuiiaci koje je proizvodad

dobk) tesdrajud) plodu sa 256 1 512 KB keSa. iz

dega proistide da razUka u performansama nije

nimalo zanemarljiva - oko 7%. Mi. naialost, ni-

smo dotnli dodatnl ke§ modul, pa nismo mo^
da provertmo ove navode.

U nesumnjivD pedanmoj iziadi GA pioda odu-
vek nam se dopadao jedan detalj, a on je i ovde

prisutan. Natme. vedina proizvodada memorij-

ska podnoija orijencite tako da se moduli ume-
cu sa gomje scrane (u sludaju vertikaJnog polo-

teja plode). Vedina mini tower kud^ta je tako

projektovana da pioda gomjim krajem gotovo

nalete na ispravljad. u kom sludaju je umetanje

memorijskih m^uta u najvBi slot skoro

nemogude. Medutim. sa GA plodama. ukljuduju-

di i ATV. taj problem nemate jcr se memorije

umecu s donje scrane leiiSta. Ali postoji i jedan

detalj koji nam je uvek smetao. a vezan je za ne-

dostatak plastidnih ieiiSta za HD i FDD konekto-

re. To nije veliki trotek. a drascidno olakiava na-

badanje kablova i eliminiSe mogudnost da se

promaSi jedan red. $to je posebna po^nosc ka-

da vamjekuciSte tesno.pairukajedvaprodedo
konektora. a kamoli pogled pored nje. cudi nas

kako GA projekcanti u sveop$toj pedanteriji

upomo previdaju ovaj decal).

PodeSavanje BlOS-a izuzetno je jednostavno -

Chipset setup sa samo 4 stavke (i) je ne$to $to

nije videno jo$ iz vremena 386-ica. „Nasvirava-

nje” setupa. tj. minimiziranje svih stanja deka-

nja i odabir najkradih memorij-

skih dklusa. dak i na tradicio-

nalno osetljivom piocesoru na

133 MHz nije izazvak) nikakvu

nescabilnost u radu. tako da

slobodno motemo red da se 1

ova pridruteje kn^ ^asoko po-

uzdanih i^oda. U radu se poka-

zala odiidnom. kako u lX)S-u,

tako i u WiiKlowsu, a rezulcati

brzinskih testova pokazuju da
nimalo ne zaostaje za VX plo-

dom iz pro$logbn^
Izvanredan odnos cena •

kvalittt - performanse. dini ovu

plodu jednim od najpo2djnijih

izbora ukoUko za malo novca

teiim da dobijete $k> vlte od

jedne Pentium plode. Prakti-

dno. za FX cenu dobijate VX

mogudnosci. dodute, bez opdje Sirenja DIMM
memorijskim modulima. All s obzlrom da ih joS

nismo videli na natem crliStu, moteia i ova ge-

neradja pioda bude zastarela pre nego $to DIM-

ovl postanu standard.

a-veukovk:

Proizvod ustupto ,Tera-com“

FX, HX ill

VX?
Nakon intenzMiog testirarja Pentkfn pioda sa ktd

Triton apsetcxn u pofilednie weme; v^ovamojem
^ dtaodma n^asno kaksn je suiting razUka izme-

dutrivrsteoM3sdipsetalc:!9suuopticaiu.Ato3ieda-

nK> sarno perfonriarise na testc^dma, dobro prc)d^
vana pioda sa bio kojbrv PS I najstar^ DC dipselc3n\

mote biti bite> boSa i pouBctania od iole projeMcwa-

ne plode sa .depocenim* HX setom. To dokazile i

prinwauteracMh ledCMS kp^je nedwffx) btepu^ plo-

du ra 9^ kuoi konT>|uter u oareij kontannci

breojednuodScnuFXplodu. tade, doseraegceubr-

zM samh tapseftova (nezvasno od hculaetnei pioda)

mee deiovima procentat koje su to kanMerisde po
kojhe motete procBib da I je za vas prai« sNar DC
l«(IVX7

FXJe naistai|) dian ove ponxice, kci je na trlStu

s<ed par90dh& hfescKe ppjaw donelaje po{*§i>za

EDO RAM, kao I za pkxine (pejplain sWsu») kei

bez kogasedanasnemete zameWnteOwodema
Pmtimiploda.Uzamo9udai«njevedhbQi«lKnu-

nlaciesanriemQf|omikeSon\FXISp6etjeda«^ibr-

zineKma9stralepreko100MBu9eiafKi.9KKjK>-

vlne doMBle su do poctzanja performansi u ottiQou na

ranfe Pentium plode za^od 30%.
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Vuego 8X (Acer)
Malezijski davo

...

P
araleno sa uredajima opsiepoznatih

proizvodaia (^ny", „Sanyo". ~Mat-

sushiia" ill ^Panasonic". .Gold StaO

dolazimo u kontakt sa mnogobrojnlm

bezimenim proizvodima. koji dodu 1 produ.

Medu njima se nadu i proizvodi fcoji ostave

duWji nag. navedu nas da zapamtimo ime nji-

hovog proizvoda£a. kako je to Irio slufaj sa

proizvodima ftnni .SIS". .Ali" 1 .UMC*.

CD tzvesne firme .Vuego". Mi u Maieziji

proizvodi po narudibiiu daleko poznatijeg ..Acer

Razv^iem HX apscta Intel je usavt^o paralelnu pa

atiftektunjprOTaPa2,1 standafdu,te>jac«ien)oguea-

va da pcyedirte kartkie budu grto sistema i

au ria r^esove ulojpne perfomwise (kao npr.

RGB video iH W tjuier kartice)- Intel takode tvrcfl da

ov!^ koncept dcNodi I do bo!|eg bkoriieenia

ra pri softvwskpj emiiaali MPEG-a.

Pock^ za Universal Serial Bus. i sioaceno USB, je

rK>«et HX-a - rei je o starKlaidu za pcr^zlvaiTie peri-

ferfa kof predstavla naredni toxak u Ptug&^iay fkso-

fji. Ovo tdmofcjaco i^enjc kQje ompgudava protok

podacda brzinama do 12 Mbita u seiandl povezMfe

dol27ued^uriizuzasriovanoJeriastaridarcizcwa*

riim konektortrna i labiovima i eimlniSe potr^
adresa, CMA i RQ kanala od strane koiisnla.

Sem toga, snabdeva sm^om sve ured^ tako da ne-

ma potrdx za spognim napejanjeni. PracHuCeriic Jc jc-

dnosbivno poptft ukiJKerga utSoda u utKr^icu a moie

se vi^ i dok je korrpjuter ukUudert Novi si^
sadaprfTwatitopf€ko250NOdedlikompangaizobia-

sti softvenv lurdvera i telekonunikacga. i stide se utisak

da 6e napnr^ pravu revoluc|u u domerxi modema

(posebno ISDN), StampaC^ skenera, digitalnti foto-

aparata i srafKS^ tebl-

Sledeca pogockiost, unicatr^a za HX pioee, Jeste

podrda za 512 MB memor^e. OoduSe, ne znamo da li

Ce vam kada trd^ ta koHdna (SIMM^ od

128 MB???>,afllma|tenauTTudaFXIVXptoeemoie-

tedaSirite4amo"do128A<^.

VX apsetjcTiesnovia vaifanta Wiona jepro^
ckia poCeia u martu ove gocine. lato jeftitv od HX-a

zackzao je sve rgegcn^ bkne karaktedstke, pre s\^
dcmeru nove PQ amitektue i podrdce za USB, uz samo

Peripberials Inc." imali smo pri*

liku da isprobamo. Rei je o osmo-

bizinskom modelu (sa transferom

reda velieine 1200 KB/s). Prijame

je spoljaSlnjosti. sa ruplcama za

hladcnje koje prvi put sredemo

kod CD-ROM drajvoi^. Dolazi u

^omaznoj kudji. potrebnom

pozamantcrljom (kabl. zavitnjl 1

dr.) knjiacom na viSe jezika koja

se ujedno koristi i za desetobrain-

ski model iste finne, I dlsketom sa

dra)verima. instaladja je protekla

u najboljem redu.

Probali smo siandardne stvari

kao Sto su insialadja svekoUkog

Windowsa 95 sa CD-a. terali smo

MPEG video klipove. malo kopi-

rali. izmerili smo vremena pristu-

pa M^^ znatno lo$ija od iampi-

onskih (Teac i Gold Star 8X).

Transfer ne zaosiaje mnogo za

normom od 1200 KD/S (Iznosi

1 194,5 KB/S) a mo2c u izvcsnoj men varirati od

uslova tesdranja. koji su u naSem puritanskom

maniru bill u DOS okruienju sa standardnim

diajverima.

Karakterisdka ovog uredaja, jeste snalaienje

sa oSiecenim originalima i prol^mdCnim kopi-

jama Me se teie ditaju na proseCnim CD-ROM

drajvovlma. To je svakako poieljna osobina uz

pristupadnu cenu koja dovtxli u iskuSenje.

Nikola STOJANOVIC

Proizvod ustupio: .Infogate*

jedan mkuB • ncmogjd)ost adresiranja vife od 128^
memorgc. Medudtn, ire i no-

viteta; SMBA (Shared Memory

Buffer AreWbedue) memoi^-

ska artitektura omogudSa je

tembincwanjc 32-bttne 1 64-

bitne memotije (SIMM i

DIMM). Zato cete na vedni VX

p)o& red jedno 9 vge DIMM

pcxliioiSA kpjepnmaklasidie,

EDO IK SDRAM mocUe.

SDRAM moduli su su zbog

5m:#i peifomiansi posebno

interesantni. i trebab bi da

ofToguCe faMaderge rnaksirnu-

ma iz Pentium artiitektife.

tako nomieino veoma sH-

dnih karalderistika, \0( 1 HX 6-

psetovi se raziku|u u svcylm

n^yafim tadcama, §to ste ja-

sno mogli vldeti i iz testa ptota u prr^lom bicju

(1(W6). NeahvaiK>jeprognozliati,a*dni5cda6end

triiStu precMadab novj^ vx set, pre svcga ztxjg nl2e

ccne i zbog t£^ Sto je mogudnost korBcei^ DiMM-

ova daleko opip(jh/ja prednost od 512 MB memorjie.

Sdrusestranc,R(jctrenuinore0eflin(iercS«JTjelevl-

dentno je da demo jc^ neko vrenic vidati i plode sa

njin - pogotewo s obziom re Onjerioj da ncma zao-

steWra u perfomensama toje mofete u realnom radu

prirnetit), a r^^ove cencdevetovamo rapidno cpada*

ti u nasteijariju proizvodafia da sc ostobode zalte. Iz-

borje vB§, i definitrmo nQe iak.

Gold Star

GCD-R580B
Solidan CD-ROM poznatog

proizvodaca

U
RonloimKlIi {etvorobranskih I osmo-

brainskih CD-ROM drajvova sa ime-

nom. .Gold Star" se dobto kotira. Nu-

de6 kvalitet 1 ekonomski opravdanu

cenu, -Gold Star izlazi sa modelima kojI se

najvtSe tiaie, ne hrleCi za suludlm brzinama.

Tako ni model CXD-RS80B (Ui .Volvo” po

prvo) asodfacijl aurora) nl|e svetsko fudo po

pltanju brzine. Zapravo, radi se tek o osmobr-

zinskom modelu. Vode6 se iskustvom u radu

sa sliCnim modelima drugih proizvodaDa

(.Sony", .Teac") nije nam bUo teJko da posle

prvih utlsaka svedemo .Gold Starov" model

na drugo mesto naSe llste, odmah iza odli-

£nog Teaca CD-58 (prikazanog u SK 1096).

vizueini identitcg ovog uredaja ne odskaZe

mnogo od stereotipnog leSenja (lifl na Soiff

CDU3II). all poseduje dva eleganma dugme-

ta (Eject i Play/Next) umesto uobltajenog je-

dnog dugadiog dugmeta (Eject). Robusno U-

meno kuiSSte je istovremeno eleganmo (otu-

da asodjadja na Volvoa). Nebete videti loSe

uklopljenu limenu konsttukdju, otvore pte-

krivene nalepnicom. vidljive zavrtnje 1 pliti-

£nu pozadinu. Sa zadnje stiane ostavljen je

Aleksandar VEUKOVIC

piotez za piikljudvanje kabiova i pristup

dZamperima i Izlazima za zvuk. Painju pri-

vlad d^talni izlaz za zvuk koji joS uvek nije

dosdgao Sira populamost kod ptoizvodaia

CD-ROM-ova (po^uje ga 1 Creative 4X) Svt

potrebni podad o konektorima I diampetlma

utlsnuti su u lim na potedini. tako da vam do-

bro Uusttovana knjiiica na viSe svetskih jezi-

ka nede bid neophodna. Kada se uzme u obzir

1 lepo ponaSanje ovog uredaja pod Window-

som 95 1 kompletno podriani Plug & Play, ne

vidimo razlog za biigu. Softver na disked se

instalira iz Windowsa 1 prilikom raspakivanja
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installia (z Windowsa i prillkoin raspakivania
pi(a za direktorijum. gde InstaJiia par uslutnih
programa za DOS ko|i vam napivrovatnije nlka-

da nede zatrebaU. Za pokretanje CD-ROM-a u ti-

stam DOS okriiienju bi^ neophodan drajver ko-

ji se lake mo2c instaJirati uz pomot prilo^enog

instalera. Topto prepourufu)eino da tnsialirate i

DOS dratverc a potom ih onemogudte (REM is-

jrabical Gold Star 8X VuegoSX TeacSX 1

I FuH Stroke ACS t S6B 298 227
j

[Half Stroke ACS t 167 183 146

Sector to sector ACS t 4,7/3,4/3,6 16/17,1/15,7 15,4/8^/7,8
TabUcaS Gold Star 8X Vuegoax

Rindoin ACS t (CD l«Kh) 194,9 133,4

Average ACS t (tcefc only) 6^7 79,3 1

Average transfer (KB(S) 1209,1 1194,5

pred linija u auioexecu i amUg-sysuT )er varo u
Windowsu 95 ivece Wti potrebni.

Testovi brzine su pokazali transfer od 1192
(Syslnfo na Amigi) odnosno 1221 KB/s (Optic

Storage CD Test na PC*u). Verzija GCD-R5dOB
poseduje bafer od samo 126 KB tto govori o
uskladenosti brzine obnaia motpra i elektionlke

a rezultuje solidnim iransferom u klasi osmobr-
zinaca. Vremena pristupa se izvesno razlikupi

od na|vedh (Teac CD-S8) koje moiete videti na
zaiednkikoj tabeli

„Gold Starov" osmobrzinac je svakako model
koji bismo poicleli za noSu referentnu konBgu-
raeiju, pa ga i vama preporufujemo.

Nikola STOiANOVIC

Proizvod istupio JM. Computers*

Multimedia

Speakers 203B
Glasno, glasnije, ja ne znam druga^ije...

O
d uvodenja ptvog mulUmedljalnog siandaida proSlo je

dosta vremena i mnogo loga se ptomenllo. naravno na-
bolje. To je uskivik) i da apeiiti korisnlka, naviknutih na
bra napredak. nepresiaino rastu. Zvuk. kao jedan od os-

novnlh uskiva midUinedije. nije zaposiavljen. Sem zvuenih kartica
1 zvu6iicl su se promenill t Imaju gomilu varijanti. Sada se na nilS-
tu mogu nafl: mall, velikI, kvalltetnl. manje kvallremi. u boji.

okragll, kockasti. aktlvnl ...

Ptikljufivanjem ovih zvutnika na ratunar dobijaie primeian ko-
mad hardvera na siolu. Kudje su moderanog oblika, izgledatu
..svemiiskl". Siandaidna boja Ui eleganmo uklapa u PC okniienje,
Pri otpakivanju utvTdldere da je jedna od kutija teia, swga SCO se u
njoj nalazi ispravljaC i pojaCalo tiju vizueinu manifesiadju moiete
primedd u obllku tti porenejomeua • visoki, basovl. jaCina. Nje-
govu zvudnu manlfesiaciju lako dele Iskusid ako na zadnjem delu
kudje cmi piekidad siavlte u poloiaj .r (ukljuieno). Pusdte neku
adekvatnu muzidoi rerau i obnanjem porenidomeua za regulisan-
je jadtne zvuka udesno iskuslre svih 20W koji predstavijaju nomi-
nabiu snagu ovog zvuinog sistema. Kvalitet zvuka je odliian, a
snaga viSe nego dovoijna (sem ako ne nemeravaie da ih iznaj-
mljujete za koncene). Zvudnid kodste napajanje od 220 V. a jedi-

na mana su kradd kablovi.

Ko voU dobar zvuk, kupovinom ovih zvudnika napiavide pravi
posao a sebi priuSdd neogianideno zadovoljstvo.

Haris SMMIC
Proizvod ustupio .Itebel Soft*

Realtek PCI Ethernet
Brza mrezna kartica u PCI varijanti

K
od manjih LW mreia, organi-

zovanih oKo samostaJnih

(Stand alone) 486 i Pentium PC
radnih stanica. brzina ne pred-

stavlja presudan faktor. U tom slu£a-

|u mogu se korisciii standaidne ISA
Ethernet kanice IVE 2000 kompaiibil-

ne i take ostvariti zna£ajne uitede u
mre^noj opremi. S drugre strane kod
mreJa kc^ su serverski orijentisane.

take da se afriikadje vtie osIania|u na
usli^ servera n^l na sopstvene

resurse, brzina mreie je krudjalna. U
tom $Iu£aju poidjno je umre2avanje
obaviti pomo^ mreinih adaptera ve*

6e propusne mod.
Realeek RTL S029 predstavija P&P

(Plug& Play) 32-bimi PCI mneini ada-

pter visokih performansi. sa udvo-
siru£erK>m brzinom od 20 Mbps (me-

gabiia u sekundi). Sa ostatkom mre2e
kartica se mo2e povczaci preko BNC
utidiice Ui Rj-45 UTP prikljudka.

Podriane su gotovo sve PC platfor-

me za umreiavanje (NetWare. Win-

dows 95. NT. Unbe SCO. lANtastic

I
Si

ltd), a na botjim matidiim piodama

kanka se auiomatski detektuje. tako

da korisnUoj ostaje da iz gomUe draj*

vera pocraii pravi i sistemu ukaie na
njega. Kartica podriava automatsko
konfigurisanje preko Pa BIOSA. te se

osnovna adresa i interapt piilagoda-

vaju ostalim PG komponentama. Mo-
gul^ je emuiadja NE2000 adaptera.

za koju je potrebno pokrenuti pro-

gram za inidjalfzadju koji upisuje po-

trebne parametre u ugra^i E£-

PROM. Kanka je keSirana sa optimal*

nih 32 KB statidcog RAM-a.

Ako nameravate da lokalnu mre-

2u povezujete na Internet, tako da
koriscite dva UI viie gatewaya za
izlaz na Mre2u. za dodatni saobradaj

na lokainoj mreii bide vam potitbna

bolja mreina infrastniknira U tom
sludaju razmislitf o Realak RTL
8029.

N. STOlANOVKt

Proizvod ustupio .Computer

Dream*
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SIS 6202
Jeftina 3rafid<a kartica sa

retldm ubrzivaddm

funkdjama

U
pehodu od pola godine poiam ^(tinog u

kontcKscu graflfiuh kartica zna£a|no se

izmenlo. Za istu sumu novca danas sc

rooic nabaviti pristo^ kartica koja sa-

svim odgovara 486 platformi.

Kartica koju prikazujemo pripada donjoj eko-

nomskoi klasi. pa )e 1 kvaiitet izrade u skladu sa

time. Um kc^ slu2i da se kartica pri^vrsd na is*

pust sa zadnie stiane ku6$ta. za Citav centime-

tar je duii nego $to bi trebalo. Ma koUko se tni-

dili. nismo uspell da bez se^ja lima karticu

prilagodimo na£em kuditu, pa smo skloni da

poverujemo da )e kartica namenjena nekom dru-

gom tipukud^
Na kartid su zakmljena dva SC^ memofi}ska

dpa btzine 70 ns. i podnoila za dodami mega-

bajt dlnamidte memorife.

Drajvert koji se isp(m?di|u na dve diskete po-

sted u vendji za Windows 3. 1 . NT 1 95, tako da

)e kartica. formalno gie-

dano. podriana od stra-

ne samog proizvoda£a.

SUku kvarl dnjenica da

kartica pod Wlndowsom

95 ne uspeva da lestar-

tu]e mai^^u. onda kada

)e potrebno promeniti vi-

deo mod. pa makar se

ladilo i same o promeni

palete sa 256 na 24-bi-

tnu u VGA rezdudjt.

Medutim. to nl)e pro-

blem sa kojim bi se pro-

se£an korisnik Cesu> su-

sretao. FrekvCTdjeosve-

iavanja slike nile mogu-

6c podeSavati. tako da

se kortstc Windowsove preporuiene vrednosii

prema odabrartom immltoru.

Kada ie kvaiitet slike u pitanju. primetili smo

da kartica daje tive bo|e. te je sllka za ni)^
kontrastnija negoU sa Trideniom 9440. Qmi-

som 54M30/40. odnosno AcerAU karticama.

U najpopulanil)em gratidtom reiimu rada.

800x600 sa 64K boja. kartica )e biia od pomen-

tulh Gmisa all se i^ika osedi tdt kada se pre-

badte u vis<^ tezdudju I pokrenete CAD test

U tom slu£aju sa skorom od 7628 RPM. S/S

6202 prelazi kartioe VI-640 sa ATC 1088 dpom

1 originalni .477 Wlnboost. 2a deo ubrzanja za-

sluine su dve ekstia ubizivaCke funkdje (any

miadpUes for exaa scaling 1 any angle char

rotation) uz sposobnosti lscrtavan|a stUovanih

bordera. koju smo uodU I kod ^Diamondove"

kartioe.

Sam video procesor zaostaje po opd)aina i

mogudtostima od novog Trk)64 V+ dpa koji se

sve6^ moie nad u raznlm karticama. od po-

vDljnih kakva je prikazana TAW kartica. do izu-

zetno skupih kakva je najavljena miroMaUa

View kartica. U ne$to boljoj izvedbi. kartica bl

mo^ da poscarte donji standard na domadem

triiStu. all uz atiaktivna pojeWnjenja dalekol-

stoCnih kartica baziranih oko Trlo64 V+ grafi*

dtog procesora, teSko da 6c jeftinije i objektivno

sporUe kartioe imati $anse.

N.STOJANOVK

Prtozvod ustupio .Computer Dresm’

Diamond Viper Pro

Video
Stara, all jos uvek upotrebijiva kartica

M
ale jegiatidtih kartica pozna-

tlh {voizvodaCa koje se posle

vi$e od dve godine inisuscva

na tr2i^ joi uvek nalaze u

ponudi. Takav |e slu£aj sa karticom Vi-

per Pro Video flrme .Diamond Multi-

media Systems” koja suded po svemu

joi nije otpevala sv^.

Kartica u startu poseduje 2 MB me-

morije (bizine 70 ns) $to je dovoljno za

rad u rezolueiji 1280x1024 sa

256 boja. odnosno standardnih

800x600 u punom kokxu. Moie se

proSirtti do uku^mog kapadteta od

4 MB memonje dme se osposobtja-

va za rad urezoludji 1600x1200 ^
sa HKOlor paletom i vertikaliKmi ^

(irekvendjoffl osveiavanja od 66
j

HZ.

Uputstvo pisano za korisnike

AutoCAD-a )e za danatoje usiove

zastardo i prilidno neupotiebljtvD.

Tretira mnogobrojite komande za

pode^vanje egzotidiih parameta-

ra. Uputstvo tek povrSno dotiCe te-

hnldte informadje o kartid. izosta-

vtjajud bilo kakve liste akoeierator-

skih funkdja. odnosno objaSnjenje pojma video

funkdja koje se kriju iza naziva. Uputstvo koje

oetira InCdnov/ aiat za Windows 3. 1 x. pokrfva

osnovna podeilavanja kanice (rezdudja. velid-

na deskiopa. kratice na tastaturi. upravijanje

funkdjama za $tednju eneigije) koja se mogu

obaviti uz pomo^ ovog alaia. Na tri priloiene di-

skete naiaze se drajveri za Wmdows (same 3.1 i

f^.o). OS/2 1 AutoCAD, zajedno sa InControl

softverom. Na drtige dve diskete spakovani su

drajveri za Video for Windows, all vam niita od

navedenog ne^ bid od korlsti ako imate Win-

dows 95. Naprotiv. poku&ii instaladje priloie-

nog Windows 3.x drajvera u Windows 95 okru-

ienje (Have a disk...) doveSde vas u stanje histe-

rije. pa vam preporuCujemo da diskete ostavite

po strani. Ukdiko po^ujete originalni Win-

dows 95 Upgrade CD-ROM, na njemu dete nad

diajverc kc^ 6c vam posluiiti dok ne preuzmete

iste od |Hoizvoda£a. naravno putem Intemeta.

Site grafidte kaitice dne .Weit-

ekov” grafidd dp79707 1 video dp

P9I30 sa kvaiiiecnim RAMDAC-om.

KvaUtet slike je bolji nego na konfe-

kdjsklm karticama • bezimenim

kkmovlina sa TYio 64V-r dpom. U-

sta ubrzivadtih funkeya koiektno

ukazuje na ^uioloSku pievazide-

nost kartioe (samo tii ubrzivadte

fiml^je vlie od Tiidenta

TOU 9440 a 8 Rinkdja

manje od Dio 64V+).

Oslanjajud se viSe na siro-

vu procesorsku snagu ne-

go oa savremene ubrzlva-

dte algoritmc. V(per/^ se

na nakm testu pokazao

za nijansu boljim od mo-

dda SexUdi 64 Video

200/ iste flrme sa 2 MB
memorije. Ukupoa razUka

od 5% u korist se ne

moie posebno (Ketlti u ra-

dii, alijepoieljna.

Umesto da vam je pie-

porudmo. dve godine posle pojavljtvanja ovc

kartice moiemo samo r^ da nije pamecno na-

bavljati zasiarelu tehnologiiu. makar ona bila i

za nijansu bolja od trenutnog proseka. Ako ni

zbog £ep dni^ onda zbog drajvera i sistem-

ske podrSke i^DierctX, mi bismo pieporudlt ne-

kc drugc. saviemcnijc kartice koje dc vara itvoi

udniti jednostavnljlm.

Nikola STOJANOVK

Prolzvod ustuplo .Rebel Soft*
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Adobe Photoshop 4.0
Nova verzija donosi korenite promene i potvrduje vodecu
poziciju ovos paketa

P
hotoshop 3.0 se pojavio pre skoro dw go-

dine, §io je izazvalo ne male promene na
triiSm niskobudiemih DTP radnih stani-

ca. PC kompaiibOd su drastiino ugroziii

neprikosnoveni ^pple”. Pojavom Windowsa95
sltuadja je poCela da se roenja joS drastiCnije.

Poslednia veizijska nadogradnja 3.05 bilo je sa-

mo prilagodenje programa novom 32-bimom
operativnom sistemu.

Nckako u isto vreme kada sc pojavila verzi|a

Phocoshopa 3. do51o je do spajanja .Adobea" sa
«Mdusom". pa sc stekao utisak da je veda riba

progutala manju. jcr je jMdus" sa svo\mPhoto
Stykrom2 u nekim s^mencima i^rozio Phooj-
shop. Ruku na srce, i potpisnik ovih redova je

ponekad proklinjao surovu logiku novca plaSe-

d se da 6e neke dobre ideje kpje je ponudio jM-
dus” zauvek oscad u tamnim flokama razvojih

odeijenja.

Medutim. erne slumje su nestale i sada Ima-
mo &st I zadovoljstvo da vam predsiavimo./i<ib-

bePhotoshop 4.0.

U mno^ Cemu se nova veizija Phocoshopa po
svom Interfejsu Adobe lUustmtont 6.0
koji, naialosL za sada postoji same u veiziji za
Macinto^ 1 pored naS^ insistiranja, ljudi Iz

.„^dobea" nisu znali

hteli) da katu kada i da
h ($e Illustrator na PC
placfomii odmaknuti da-

Ije od verzije 4.01. Pro-

graini/l^gieitoterd.5. Il-

lustrator6.0 \PageMiU2
dne unilidrani pakei za

obiadu svega i sva^^
SCO se tiie DTP-a.

Promene u novo) ver-

zijl Phoashopa su kore*

nice pa demo za ovu pri-

liku izdvojiii samo naj-

bitnije.

Brli prikaz slike

Primenjena je nova
lehnoiogija prikaza sU-

ke (caching). Umanjenje

ill uvedanje prikaza sU*

ke. nekada u koradma
od 50 posco. sada je mo-
gude u delovima procen-

ca-od 0.13% do 1600%.

Zahvaljujudi novoj tehnologiji prikaza slike, zu-

rairanjt skrolovanje I rad sa lejerima tieuporedi-

vijebrih.

Dobro poznata „lupa” joS uvek je u taolbaru,

all sada je m opeijaAto^/orvec videna u/y?£j-

to Sofiem2, pod istim nazivom I sa istom na-
raenom. U kombinadji sa Navigawr paletom.
rad sa Photoshopom je postao rrmogo lak5i I br-

H narodito sa veliklm fajlovima. Navigator je

maleni prozor u kome je umanjeni prikaz cele

slike sa uokvirenom povrSinom aktuelnog pri*

kaza na ekranu. Bez obzira kollko see zumirali

original, sa Navigatixom u svakom crenutku

znaie gde se naiazlte. pa prema potrebi mo2ete
napiaviti vedi Ui manji zum ili pomcrid izabra-

nu povr5inu. pomerajudi samim dm 1 sliku na
deskeopu.

Novi filteri

Dodato je 48 novih flicera. tako da Ih je sada
ukupno 97. DoduSe. to su sve filteri koji su se ra-

nije nalazili MAdobeCakiy effects, koji se naba-
vtjao posebno. Sada su oni standardni deo pro-

grama. All, I ovde postoji jedno veliko „ali". Pri-

lagodeni novom Photoshop 4 interfejsu sa dina-

miCkim prevkwom, svi filteri su iznova naplsa-

ni u 32-bimom native modu. Sto na Win95/NT
platforml iz>da£i maksimum procesoiskih mo-
gudtosd. Filteri se izvr§ava|u i do 10 puta bat

u prethodnoj verzijl

Automati2acija

Mnogo puta do sada ukazivala se pocreba da
na mnoStvu slika izvr$ite poepuno Iste modifi-

kadje. ..Adobe" se konadno odludo da primeni
makro opeiju. Sto omogudava da se niz pripre-

mljenih operadja izvrSi automatski Ui poluau-

lomatski. Takozvani Action List, lepo reSen

prozor u kome sc pojavljuju svl koraci u odre-

denoj akdji, lak je za pradenje i korigovanje.

Oval^ procedura je daleko intuidvnija. jer se

sa mogudioSdu koriSdenja drag-and-drop te-

hnike lisca edituje jednostavnije nego da se ba-

kdete sa sloicnira skript jezikom. U ved pripre-

mljenoj listi naredbi moguce je Iskljuditi odre-

dene korake. Ovom opdjom je. na primer, mo-
gude izvesti Mode Conversion, Color Correction

I Sharpening na stotinama fajlova automatski

bez incervendje. otvaranja slike. editovanja i

ponovnog snimanja.

Guidelines and srids

Dve opd^ koje su odavno poznate iz drugih

programa (Rluscrator. QuarkXPress, PageMa-
ker. CorelDRAW!...) sada se pojavljuju u Phoeo-

shopu 4, Sto omogudava lakSe selektovanje i ta-

dnije pozicloniianje unutar slike.

Za se defiiiiSe boja. razmak i oscale kaia-

teristlke. a Guidlines je mogia^ dodad a Action
List tako da se jedanput postavljene pomocne li-

nlje prikazuju na mnogim slikama kasnije.

Adjustment layers

Ono Sto je deftnitivno Photoshop 3.0 izdwjUo
iz mase dru^ imidi editora bill su layers (sl«^-

vi). jVdobe" je u tom s^jnenm odSao kor^ da-

Ije, pa je sada pod tex^mAt^ustment Layers
data j^na veoma modna opeija za transformi-

sanje sUke bez utuaja na origlnalnu sliku. dime

se praktidno diminlSe potreba za viSestiukom

Vr^ opdjom. ReSenje je originalno i mogudno-
sti koje stavlja pred korisnJka su velike. Ovaj no-
vt Ut^ u prindpu funkdoniSe kao maska koja

udde na slojeve ispod. Mo2ete Ih imad neograni-

den bioj i svaki layer udde na onaj ispod njega.

Tako jednim A^usonentLayerom mo2ete kori-

govad boju (opdjama Levds, Curves. Color Ba-

lance. Brightnes/Contrast, HueiSamration, Sele-

ctive oobrs, Invert. Treshold and Postaise). na
drugom vrSid inteivendje sa bilo kojom od ala-

iki iz cooibam itd. UkoUko shvadte da uredeno
ne zadovoljava vaSu zamisao. dovoljno je da taj

Ad/ustmenr Layer is-

kljudite Ui da ga potpu-

no ukonite. Na ovaj na-

din vam je omogudeno
da ptavite nebrojane

pokuSaje u doterivanju

slika. Sto je u ranijlm

verzijama bUo vrio mu-
kotrpno.

Snimanje

thumbnail slike
^

Sa novom verzijom

Phoarshopa PC kompa-
dUlni kompjuteri pod

Windows 95 operati-

vnim sistemom kona-

dno su jednako dobri

za pio^ionalni DTP
kao 1 Madnajsh radu-

nari. Razlog zbog koga

seMeku joS uvek dava-

la minimalna prednost

je definidvne nestao.

Evd 0 demu se radi. Ka-

da. na primer, spremaie knjigu u kojoj je mnoS-
evo fotograf^^ posle d^tak sniinlicnih sU-

ka u jednom dlrektorijumu nastaje pcobiem jer

se „i2^ice'' u tome Sta je i gde je koia sUka u
diiektorijumu. Dolepotpisani je iz nuide,

samo zb^ dugadkih imena fojiova. kobsooM-
/ack 95, koji je usporavao maSinu do Janice be-

sa. Nova veizija Phocoshopa podita%'a desktop

koIorSemu l^ndowsa95\Fhotashop^$CNisa.-

da se prikazuju kao thumbnail slidke. Takode.
kompletan/Mf/j/b (captions, key woiti. credits.
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origins) svakog Phoaxhop dokumenta pri-

kazuje se u Properties prozoru na desktopu,

$to (^akSava trazenje sUka i eliminiSe potre-

bu da se svaka uditava da biste se uve^i Sta

# Muter Nm: BUI

SeturelloK o" j Ceuel 1

je na njoj. o(Hi A

E=l,

1 lemt... 1

Lifhtnus:
( sue.. 1

ZaStita autorskih prava

U saiadnji sa .Dlgimarc'' kompanijom sa-

©a Samele:
Cotorize

Sfrevieiv

da svaka sUka moie imati uUsniu ndigitalni

potpis”. lako ni^ vidljiv Ijudskom oku. taj na-

zavmo ga ^vodeni lig". fiUjiv je bez obziia da U

je ^ika ^tampana, pa ponovo skenirana. U tre-

nutku kadaPfkxas/iop 4.0 otvori takav £ajl auto-

matski se na ekianu poja^djuju informacije o ko-

pirajtu. Fotograli i dlgitalni stvaiaoci (t se prija-

vljivatl prdxa Intemeta na .Digimarcov’' Web.

kako bi dobili sve pocrebne detalje koje 6t kasni-

je Photoshop 4.0 predstaviti na ekranu.

HTML
Kako ve£ pc^tao scandardna ala-

tka za pripremu gr^£kih etemenataWWW pre-

zentadja. nova verzi)a 4.0 podriava dva nova

fonnata zapisa slike. PNC (Progressiw Network

Craphks) je ultrakompresovani RGB format ko*

ji sadizi channel

mask informadje

za korti^je layer-

sa. Progress
JPEG je kompakcni

fajl fonnatptkrtan

od stiane Netscape

Navigatora. Pr^-

nost ovog formata

je ito postepeno

pfikazuje sliioi dok

ona pristine sa ne-

kog servera na vaS kompjuter. To je veotna zna-

Cajno od kada su gospoda iz .CompuServea" od-

ludla da napladiju svoj GIF format. Evo. odgo-

vor im je relativno brzo stigao - ProgressiveJPEG

je besplatan.

* * *

Ovo je trenutak kada de se §to$ca promeniti u

svem niskobudietnih DTP stanica i same obia-

de slika na radinarima. Promene koje su se do-

godile u poslednjih godinu dana pojavom Win-

dowsa 95. novih procesora i ostalih stvari toje

su piadle ova dva elementa. pretvorile su PC u

respektibilnu graUdat radnu stanicu. Otkako je

Photoshop 3.0 postao nezamenjiv alat ilusnato-

ra, gralifkih dizapiera. fou^rafa. prepress ope-

ratoia, video producsra i multimedijalnih stva-

ralaca t namemuo se kao industrijski standard,

program! slidfue namene su postal samo igra-

fldce. Pojavom verzije 4 to je samo potvrdeno.

Kamenko PAJK

TP: Pogram za obradu slika

JUTFORmA: Macintosh, PC (Win PSrNT;, UNDL.

1 CO

Prc^it novtieta; i ctalie B
bcz konkurend^ na K
niskobudzetnim K &nri<ato loilii od

asraflOdimttvttcanta. Q Photodiopa 5.0.

Kai Power’s Goo
Paket za fantasticne deformacije slika

U
jednom od prechodnih tvojeva

najavili smo vdo interesantan

program didnog Imena - Kai

Power's Goo. ReC je zapravo o

programu koji saiaduje sa ,u^dobeovim’’

f^uxoshopom. Do sada smo od Rrme

..MetaTooIs” u^avnom dobijall razne efekte ko-

ji se direktno korisce iz Photoshopa. all u posle-

dnje vreme nam stii:u dodad koji su. u stvari,

potpuno nezavisne apUkacije. M^utim. po svo-

joj koncepdji ovi programi predsta^4jaju eksten-

zije Phoioshopovih efdcata.

Paver’s Coo je aplikadja namenjena go-

covo neverovamim defonnadjama na fott^fl-

jama. Sem jednostavnih deformadja i pravljenja

karikatura od ori^nalnih fotografija. ovim pro-

gramom je moguCe raditi i prave morfing se-

kveiKC. Korisnidci interfejs je krajnje jednosca-

van. mada ne lid nl na je<^ Windows program

do sada. tzuzetak je Kai Power Tools Convolver,

li^izvod iste kui^.

Hardverski zahtevi Gooa nisu preveliki. Goo

de sasvlm lepo raditi na 486 maiini sa 8 MB
RAM memorije. mada mu definitivno vi£e prija

Pentium (a koroe ne7(). Neoi^iodni uslov za ko-

risdenje Kai Power's Gooa jeste posedova-

nje 16 ill (bcrije) 24-bitne grafidte kartice,

ixz kojeGdopravi samoneartikulisane mr-

Ije na dtranu. U punoj instaiadji zauzima

oko 20 MB piostora na hard dislai. §to $

obzirom na mogudnosti i nije pievi^. Kako

je jVdobeov” Photoshop pre svega prog-

ram laden za Macintosh radunare. priro-

dno je da i sve dopune za ovaj program ra-

de i na ovoj (riatformi. U memorijskim i

grafidkim zahtevima, Mac veizija Gooa se

ni po demu ne razlikuje od vemje za PC. Sto

se procesora tide Mac Goo de zadovo-

Ijan sa 68040 (Ui bolje PowerMac-om) 1

opeiativnim sistemom ^cem 7.5.

Mogudnosti ovog programa su zaista

fantasUdne. Uzmimo. recimo. fotograflju

na kojoj se nalazi neki lik. Deformadje ko-

je vam obezbeduje Kai Fhwr's Coo omogudide

vam da lik nasmejete ill rastuiite, da mu doda-

te ill smanjite bicepse. produiite ill skratite ko-

su... Na isti nadin se mogu povedavad ill sma-

njivati delovi lica Ui ekstremiteti i take za neko-

Uko tienutaka dobiti vrio sme$ne i uspeSne ka-

rikature.

PomenuU smo kako korisnidki interfejs Gooa

pomalo podseda na korisnidd interfejs Cbmo/-

vem. KorUidenjem jednog i drugog programa.

Slide se utisak da to nikako nije sludajno. dak i

kada se radi o istoj firmi. Nairoe, koristedi Goo

dobidete sve mogude deformadje na slid, izuzev

promene boje. Mo^ se'primedti da je C(mvotver

potpuni kompiement(?ooa. On zapravo i slu^ za

sve mogiu^ modUikadje boja na fou^rafiji.

Ovakvom scraiegijom ..MetaTools” je

sebi obezbedila piiiidno sigumu pozidju na tzii-

§tu. izdajudi |»^ograme koji se medusolmo izvan-

redno dopunjuju. a zajedno dine neza-

obUazne dodatke Photoshopa, .Meta-

Tools" iz senke pokitva gotovo u proce-

nat Isd dec triiita svojim softverom.

.MetaTools" nas je od samog pode-

ika navikao na izvanredan softver.

Ved prva verzijaKaiPower Toolsa je ninogo obe-

davala. DanaSnje verzije su goiovo bez bagova i

poqmno su nezaobilazne za sve one koji se gra-

Ukom have profesionaliK). U dobroj cradidji i

Goo predsta^ja izvanredan komad soRvera.

MnoStvom aiaia, potpuno novom idejom 1 pri-

stupom obradl fotografija Coo. na ovom pclju.

donosl cetu malu revoludju. FUozofija rasteglji-

vosti slUte, koju je primenio 34etaTools" u Go-

ou, pokazala se vrIo uspeSnom. Stoga valja ode-

kivati da se od sada ovaj metod de$de sr^ u

softveru koji dolazi.

Mada je to vrio osetljiva i diskutabUna tema,

dini se da je 3letaTools" pokrio sve poirebe za

defonnadjom'sUke. aladma koje je ponudio u

okviru Gooa. Tu su pre s\ih Reset, tojim sliku

vradamo u prvobitno stanje. Zadm sl^ najre-

voludonamija aiatka • Grow/Shrink. Njome je

mogude uve^vati/smanjivati delove fotograUje.

all tako da oni i dalje osiaju neraskidivo

vezani uz njen ostatak. lako prvi put ko-

riSdenje ove alatke izgleda konfuzno.

dovoljno je zamisUd ose u odnosu na

k(^ pokuSavamo da primenimo eiekat.

One stoje normalno jedna na drugu. a

paralelne su sa odgovarajudim tvicama

ekrana. Seku se uvek u centru akdje. a

njega odabirate m|$em. Na sve ostalo se

naviknem u par ^uia eksperimenti-

sanja. Ni^ta manje revoludonaian do-

datak. koji se tal^e oslanja na raste-

gljivost slike. jeste Move. Njime moiete

pomeriti deo fotografije i tako naruSiti

Ui poinaviii simetriju na njoj. Ova opdja

je na^to korisna ako, recimo, zelimo

da podignemo nedije obrve na foto^aU-

ji Ui odl postavimo u nesimetridan polo-
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2aj namlgtvanja. Alatke Smeca- \ Smudge imaju

siklan uticai na fotograflju. a gotovo su kiend-

ine u prevodu. Raziike se osed^ samo pod mi*

Sem. pa na njih i ne treba tio^d reel Zatim tu su
jo5 i; Niuige. Mirra- T()ggk. Smooth I Urgoo.

Ova poslednja je naiodito interesanina. )er vain

omogu^ava vradanje same jednog dela slike.

preko koga pedazite m^cm. u prvobimo stanje.

Rezultate svog rada mo2ete snimid unlver-

zalno u intern! Coo fajl, sa i bez slike, i u Photo-

shopov .PSD faji. Za PC je jo$ dodata podiika za

BMP i AVI datoteke. dok je za Mac dodata podr-

Ska za PICT i Quickeime. smo ved kod forma-

ta fajlova. za n|ih |e vezana i )edna od manaGa
ocL Naime, uvozt samo BMP i RGB PSD fojlove.

Sto )e pdtiCno siromaSan izbor. Sem toga, mno-
ge BMP sllke nismo ni rao^i da u£itamo.

Ndte ozbUIntje zamerke ovom programu )e te-

Sko nad.Mo^U se zameriti to Sto ne posted n>
tadja (koja se oslanja na rastedjfvost) kada ved

posto^ pomeranje ! skaliranje.^ se daU dobta

ideja biia da postoji lupa. tako da se njoflie regu*

USe nivo udcaia po^nih alatki u zavisnosti od
fakioia zumiranfa, all sve to ostaie kao d>aveza

novim vetzijaina. Do tada vam tofrio preporudi-

)emo liajnoviiu .MetaTooisovu" alaikii.

Stevan K>S1M0VIC

1
Tip Photoshop Plug-in M (

pUTFORmA PC '•M
def<ormaoju slike

,95
‘

Vr’-
. .

H Mo», ttitmOi pritbiQ^ probtemu; twjfWwo 1

54 tompIctnoM opcifi;

Catnin*...

§

1

1 ikowliit-
voprt tiwoni Mm; ntko-
HtoaMhaMMutinic
bi rad io4 prlMpm.

K
l

:

kada se Superbase pojavto davne 1986.

^godine pr^iavljao je pravi prodor na
potju RDBMS paketa. Za razliku od ta-

^daSnlih dB/iS£-u siiduh programskih

jezika, usvojeno je potpuno grafifko okruie-

nje, sa orijentadjom na „vkleoUku” dugmad u
dnu akebmog ekiana. LogiCno

rasporedenim ekranskim du-

gmadima omogudeno je lako

kretanje kroz bazu po^taka,
postavljanje uplta i Altera. Po-

red toga. Superbase je raspola-

gao i modiim databa^ jezikom

i podrSkMn za SQL
Od tada je proSlo mnogo vie-

mena. a sa ¥hndows okmie-
njem su se pojavile i druge GUI
orijentisane b^ podaiaka: Ac-

cess. FoxPro. VtsuaiObfects (mo-

2da se u ovu grupu mogu svr-

stati Visuai Bask i Detphi. uz
odgovarajudu database podr-

iiku). Za vednu navedenih pa-

keta potrebna je izuzecno j^
harch^ka podiSka koja preva-

zUazi poirebe samib sistema na
kojima rade.

I pored softverskih gjganata

kakav je JAicrosoft’. „Super-

base** je uspevao na criiStu i re-

dovnoizbadvaonoveverzije svog database pa-

keta. Verzija za Wiruiows 95 donosl ve6i oevo-

renost, podrSku za OLE 2, database seiverc

(ODBMS). objektno orijentisaiio criiruienje i

programski j^k (SBL) poja£an novim koman-
dama

Instalacija i radno okruzenje

Propam dolazi na same dedri diskete i nakon
instaliranja pravi izmene u M7TOEXEC.BAT i

CONFIG.SYS daiotekama (dodaje PATH I FILES
podatke). Za koilsnike prethodnlh verzija obe-

zbedeni su .HLP fajiovi sa podrobnim informad-

jama. Prelazak na novu veiziju ugiavnom je be-

zbolan. ali u suprotnom smeru nije u poepunosti

mogud zbog novlh giaAduh kontrola.

izglcd progiama je u potpunosti u skladu sa
windows 95 okrti2enjem. Na laspolaganju su
toolbarovi. tooUips, mulddocument int^ejs.

preclzni help fojlovl pregtedni dijalozi. Najpro-

duktivniji rad je u rezoludji 1024 x 768 mada ni

Superbase 95
Razvojno RDBMS okruzenje malih

zahteva i veliidh moguoiosti

640 X 480 ne predstavtja veliki problem pri di-

zajniranju formulara i labela.

Poieljno je posle {xvog stanovanja (xogiaina

ud u options men! i uneti potrebne Izmene u
konAguradju sistema (OLE2. MDl itd.). displeja

(font,^brzina ispisa. kontrola bc^ itd.). poruka

koje 6e Uti fxikazivane (izmena slogova, snima-

nje. brisanje itd.) kao i podeiavanje formata bro-

jeva, dacuma 1 vremena. Posle par minuta pode-

iavanja Mdete spremni za rad.

Osnovne funkeije

Kreiranjetabeia jeizuzetix>jednostavno. Dija-

lozi su piegiednl sa svim potiebnim funkdjama
i samo jedan kllk udaljeni. Podriani su ded^ ti-

povi podataka: text. dedmaL kjrtg integer, true-

ger. date, time \extemaL \)z^omot external dpA
Implemaitirani su multim^jalnJ podad uz
uslov da podiika za njih post^ u Wlndowsu.
Recimo. u ctsesTio/ polje sc unese podatak sa pu-

tanjom do MltM fapa. klikom na ^tow exunrd

darn (toc4bar dugme sa slidcom drveta) se

aktiviramuzika. Dakle.nemaogranitenjadau

bazi podataka budu animadje, sanpriovanl

zvukitd.

Za svako polje mogu bid vezane validadja,

kalkuladja, komentar za im^graroera,

>^ednost k^ i non-stored, re-

quired i read-onfy status. Polja

su zaSti^ena Sifiama. posebno

za dekte/modij^. read/write i re-

ad only, indeksiranje je jedno-

stavno. odredena polja se pro-

glase za indeksna i posao je za-

VT$en. Podrian je i unique tip in-

deksa.

Uz svaku od prldruienih oso-

bina polja na raspolaganju je U-

sta boolean operatora i AinluHja

(od matemati^kA) do poslov-

nih). Ukoliko je pociebno oeo po-

sao ino2e bid c^vljen skoro bez

upotrebe tastature, Sto je i za

mrtoge vede programe teSko

izvodljivo. Posebno modiu opd-

ju predstavtja lookup taster

unutar validaeion opdje. Svako
polje jedne baze mo2e bid pove-

zano sa poijem druge baze. Re-

cUno unese se Sifra prolzvoda u
prvu bazu a Superbase 6e auto-

matski pooaiiti istu $ifhi u St/ramiku (drugoj

bazi) 1 odgovarajude podatke prebadd u slog ko-

ji se upravo unosi (prva baza). Creike pri kxjhi-

pu su pra^ene ieljerum teksuxn, pa korisnlk ba-

ze nikad ne6e bid u siniadp da ne zna $ta se (te-

$ava.

Sem tabela mote se kreirad ktMnj^etan ktxi-

sfikAd inierfejs. n^iji. toolbarovi i svi postojed

windows cUjadozl. Oni mogu, all 1 ne moraju Md
asodrani sa odgovarajudm tabelama pa se tako

susre^emosapc^omMzn<^,.^im koji predsta-

vlja neku vrstu tmpkuea. .praznog tonnutara”.

napratijeni formtUari se mogu koristidza

razlidte tabe^. bez potrebe da se iznova kieira-

ju za svaku od njih.

Novost Superbasea 95 je ocvorenost ka dru-

gim database platformama. Verzija 3.0 podiia-

va prlstup ODBMS. SQL seiveru kao i apono-
vanje dBASE (.C^ Eapova 1 SQL tabela. nedzi-
ranje ..server baze se obavlja SQL OemmeaKns
komaiKlom u File meniju.
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Prikaz i unos podataka
Postoji nekolUu) na£ina prlkaza podataka:

siraniftU. tabdami i prdto fomulara koji se po-

sebno dizajniraju^y&rTw designerom. Nc mo^
bid prikazana sva pdja tabcte Sto dakSava kre-

tante kroz bazu podataka. Kretanje se obavl|a uz

pomod nVideo" toolbara na dnu ekrana (potoiaj

se mcn)a preko options menija). Tasieri podi4a-

vatu kretanje na potetak i krai baze. kreianje za

ret^ ulevo ill udesno. pauziranje Ul prekid

ispisa. postavljanje filtera Hi skok ita ieljmi in*

deks. kao i ukliudvanie i Iskltudvanje prikaza

ekstemih podataka (audio, video iid.).

Prelazak sa polja na polie pri unosu podataka

se ostvanije pridskora na Tab ili Enter'. Red po-

punjavanja polja kao 1 njihov iz^ed se moie

odredid uy&m designtru. Za svako poHe je vc*

zana posebna liinkdia ili dtav program,

eitne je olak^ano ahiriranje prikaza tabe-

le. Naravno. poije ima niz svojih meioda i

osoMna pa je kontrola u poipunosd u ru*

Kama programera.

Superb^ je dizajniran oko ideje stra-

nice. Na jednoj stranid moie bid viSe ta*

bela (bau podataka. Unkovanih ako je

pocrebno). pilkazanih proizvoljno tj. u vl*

du niza negrupisanlh pol)a. t^lamo ili

prdto listbox i daeabox dijaloga.

Dizajniranje siranica se obavlja ujyrm

designmt, zascimom delu paketa Super-

base. Uz njega dolazl i galerija unapr^ definisa*

nih stranica, pa je potrcbno samo izabrad ielje-

ni dizajn i tabele koje tt bid njime prikazane.

ostatak posla je auiomatizovan. Dizajneri kt^i

Ndeda rade -od nuk” odabradc/^^nAy&rw

opdju.

Unutar designera nafl dete sve delove

Windows okniienja: listbox, daeabox. cdteck

buttxms ltd. Odabiranjem objckia (taster ill pdje

na primer^ i prltiskom na T4' dobijate llstu svlh

metoda, osoWna i evetm. StaviSc, dtava hije-

rarhija Superbasea je ugradena u dobijeni dija-

log. pa se lako vide „rodiiel)ski" i ..deCji" objdui.

Hijeraddja Superbasea je detaljito opisana u

sistemu uz mnoSivo primera. pa de vam W-

d lako da se .ukljudite" u rad sa potrebnim obje-

kdma.

Upiti i lzve$taji

Uptd se prave na dva na6na (ako izuzmemo

upotrebu (wogramskog jezika SBL): uz pomod

quay tryexample \filter meni opdje. Nakon ula-

ska u quety treba odabrad nadin prikaza rezul*

tata. To mogu Wti pfX)zor. ekran, printer, disk fa-

ll. labela. clipboard ili answer, ved predefinlsana

tabela za (Tuery odgovore.

Ceo je potpuno promenljtv. a izmenje-

ne atribuie moiete proverid preko example

(TS*) mcnl opdje. Odabiraju se ieljene kolone

za prikaz. unose se upitne formule u odpwara*

juda polja. bira nadn sorUranja za svako poije

posebno a mogude je i grupisanje podataka.

Sta viSe. jedan izveiiaj moie sadriati viSe ta-

bcla pa je prikaz ieljenlh podataka prakddno

neo^niden.
Filter meni komanda ogianldava prikaz poda-

laka samo na one koji zadovoljavaju zadad

uslov. lako deganma opdja. u radu je prillCno

spora pa je tzbegavajie koriSdenjem izveStaja I

upita. Moramo da napomenemo da je rad sa fil-

ter opdjom unutar Superbasea ipak mnogo brii

nego saiMSdtwssom. na maSini sa P5 proceso-

rom na 133 MHz 1 16 MB memorije.

Slidno upidma, uz nekoHko dodatnih opdja,

prave sc I IzveStaji (report): header, crosstab (su-

miranjev& rezuliaia u jrtan upoud»ljiv. slidno

3D u calculate i bbavtzmptv-

perries (podeSavanje prikaza polja. fonia. boje.

Sirine ltd.). Repon je organizovan sUdno modify

file dijalo^ tako da dete se lako snad pri Izradi

izveitaja.

Svaki jniSem napravljcni" IzveStaj smeSta sc

u posebnc teksi-bafere siidne SQL upidma koji se

mogu »rudno" doradivad. Sto je ktealno za i»a-

predne korisnlke. Pod uslovom da ne korisdte

Form i Reccount komande unutar upita ukljudiie

query optimieer za opdmalnu brzinu pretr^.

Rad u mreinom okruZenju moie Wti prilidno

zahtevan sa pro^amerske tadke gjedi&ta. no 1

manje zahtevni korisnid su zaSddeni od izmene

podat^ u toku pravljenja tzveStaja eri/bnx da-

ta consistenqy opdjom: najbolje je uvek je dria-

d ukijudenu. Kao I u sludaju upita. izveStaji se

mogu snimid na disk za kasniju upotrebu preko

open meni komande ili iz SBL programa.

Dodatne moguinosti

Uz Superbase dolazc opdje za drkulama pi-

sma. pravijenje nalepnlca i mail sistem. Da blste

korisdll m^ sistem potrebtw je da imaie tnsta*

liran ncki od mail servera. Lotus cc:Mail na pri-

mer. Takode. priloien je i dialog editor za krelra-

nje Windows dijaloga. sHdarutvw designeru.

Programi (SBL) se piSu u priloienom editoru.

kraikom i brzom programu koji sluii svrsi. Tck-

stualni external tip podataka de bid prikazan

upravo ugradenira editorom. pa nema pouebe

da proveravaie postoji li na sistemu Notepad ill

slidan program, jedna od dobrih osobina Super-

basea je i podrika za SQL upite. Skoro sve SQL

komande su podriane. a njihov unos je jedno-

stavan. preko command ('Alt-Fl') opdje ill pro-

grama pridruienog prolzvoljnom ekranskom

tasteru.

Ugraden je i sistem za modemske komu-

nikaeije. sa Izborom broja telefona, bau-

drate, COM porta 1 fajl transfer protokola

(wxnlodem, xmodem I xmodem cre) - pro-

grameri su oslobodeni razvijanja tog dcla

informacionlh sistema.

SBL, rad sa objektima

SupataselMnguage'icv!oosAmino<«\-

(entisanl jezik slidan bejzflai, sa proSirenii-

ma za prtetup objektima uradenim u nekora

od designera ili ugradenih u samu hijerar-

hiju pakeia. Naialost, nije moguce ptaviti sop-

stvwie objekie.

Za listu postojedih objekata kortstite Anjp si-

stem. U svajujm iienutku moiete dobiti sve po-

datke o aktivnom objektu pridskom na T4‘. Uz

Superbase dolazi i bibikjteka korisnih ptocedu-

ta i ftinkcija za tad sa stringovima. windowsom

I labelama. Prlmeri programa nalaze se u sam-

ples diiektorijumu jobtaiite painju na SBMr.

program za vodenje avio ageneije).

Prosior u broju nam ne dozvoljava da kom-

pletno opiSemo SBL no budite sigumi da je to

modan jezik koji je godinama usavrtavan. a i

pored toga )e osiao lak za koriSdenje I brzl ra-

zvoj apllkadja.

Damir £01AK
(dcolil(@<oafon.bs.ac.yu)

[
TIP Baza podatakaH ti^TFORMA: PC Windows 9S— nanidMit :__J
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p tagovtt u fwQllin itadllm

Caligari Truespace 2.x os bw

Odiidan program za 3D moddiranje i animaeiju

P
tve verzije ovog programa tazvijene su za

Aralgu 500. Za tadaSnje vreme je bio izu-

zemo spot, zahtevao je jaku maSlnu za

rad. No. bk) je poseban po kleji .prostota".

Nakon startovanja programa. korisnlku je pte-

zentovano tlo u vidu reSeike. Objekti se diiektno

krtlraju i raspoteduju u odnosu na reSetku. tako

da se nl u jednom tienutku ne gnbi oiijeniadja u

prostoiu. Samim lim 1 animaeija je znadajno ola-

kSana. Inovatlvnost mu je obezbedila ptvo mesto

u miwgim lestovima. uz3D Studio i Imagine.

Minimalna konflguraclja potrebna za rad

Truespacea je 480DX procesor sa bar 8 MB me-

morije. Zahtevnijl rad sa objektima I raytrace-

om podrazuraeva makat 16 MB memorije i

DX2 Ili jadi procesor iPentium je preporudljiv).

Operailvnl sistem mora biti 32-bitni. moie I

Win 3. 1 1 uz Win32s podtSku (iOO ill viSu)

jedna od novosti 32-bitnih (2Jt-f )
veizija Trite-

spacea je podiika Intel 3DR. lehnotogjje za 3D

rendetovanje u lealnom vreraenu. Uz pomod

3DR svi objekti su prikazani renderovani. uz Iz-

bor sloienosti prikaza (leksmte i pozadina). lako

izuzetno produktivan nadin prikaza. ni na Penti-

um 100 radunatu sa 477 Graphics Pm Turbo (2

MBj kattioom nije dovoijno biz. Video kailice sa

podrSkom za 3DR ptuiaju tad a solid view modu

bizinom wir^rame prik^ (jedna od njih jeato-

tror /rri7«5ston flto. Za lisnt kaitica koje podr-

iavaju 3DR kontaktiiajie calgart@nelcoin.com
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Modeliranje

Kreiranje objekta moiemo po£eti

kori$^|em Sptineova ill modiflkO'

^
vanjemj^ne^priinitiva{^;7ikzn^.a/-

be, cylinder, cone, sphere, torus). Po-

stoji i moguaiost kucan)a teksca. ko-

riS^njem biio kog fonta instaliranog

u Winilows {Hi temu on postaje ra-

vnopravan objekat i moguK ga je da-

lie modifikovati. Na raspolag^ju su

slededi alad za modifflcovanje: point

edit, sweep axd variants, o^ect de-

Jbrm, su(fiaxsadpt. boolam operati-

ons, pofygon tools.

Vi$e ot^kata mo2e bid povezano

hijerartiijski (telo, ruka, §aka, i>rsd

npr.) , opcijama^z^eas child iglMas
sibiiing. Boolean operadjama mogu-
6e je pfavid uniju. rayHtni i presdc

obiekata. AoV.surfttce sculpt opdiom
izuzemo lako meniamo bilo koji postojed oblik.

Na primer, piosdm povla£enjem jedne ta£ke na

povrStni lopte i sve ostale je prate (kao kada se

probuSi liidbalska lopta).

joS jedan mo^ alat za modifikovanje obje-

kata je Icutice. Svaki objekat ima svoj lattice. Ka-

da modifikujeino objekat mi u scvari modifikuje-

mo lattice, a objekat mu se priiagodava. Lattice

moiemo naptavid i samostalno, bez oii^kia, ta-

ko da bilo koji objekat mo2e da ga prihvad kao

svoj. Rectmo. napravimo lattice obiika peS^og
sata i piidru2imo ga sferi. Na taj nadn mo^emo
proviadd loptu kroz .staklo" pe^nog sata i

ona de se skupljad i $ii1d shodno poloiaju.

Materijali

Banka materljala je siiomaSna u osnovnoj

vetzi|L Ooiazi nekoliko ^prirodnlh" materljala

(drvD, mermer, staklo, me^. bakai) uz dodatak

..svemitskih*' materljala nastalih morphingom.

Karakteiisdke materljala koje se mogu menjad

su sledede: sen^enje i smo-

0(h), dp renderovanja (flat, phong. metal), ux-

ture map. bump map. environment map kao i

nove proceduralgranite, marble i wood tekstu-

re. §to se d6e sentaija. postoje sleded parame-

tri: ambientglow, shininess, roughness, trans-

parent 1 index ofr^rxtcdon.

Rendering

TTuespace kao i svi dn^ 3D animadjskj pro-

graroi sa Amige korisd ray trace metod rendero-

vanja. Na2al<»t. rqy tratx uzima danak u potre-

bnim resursima. Za brie renderovanje na raspo-

laganju su vam shadow map izvori svetia. O^-
je renderovanja su slede&: raytraceorv<^. draft

(za bizo renderovanje). ancialias.ftg, backgro-

und (moie bid animiran) igkdxd env (svet koji

se oslikava na svim objekdma).

Za renderovanje animadje moiete odabrad

jPC. AVI. TGA. BMP I FLC formate. AVI format

podrazumeva sve instalirane kompresione algo-

ritme i/ntellndeo iuL). Od efekata na raspol^-
nju su motion blur, d^pth <^JHedJ\dd rendering

kao i podeSavanja vezana za niih.

Animacija

Prindp -tla" je izuzecno produkdvan pri dizaj-

niranju animadje. Za svaki od ieljenih pogleda

moierho otvorld novl prozor, a svaki objekat

moie bid pro^aSen za kamem. Na
taj nadn imamo apsolutnu siobodu

reiiranja. Broj kamera i izvora sve-

tia je ogranifen samo memorijom.

Podiiana je 1 animadja svetlosnih

izvora: treperenje svetia. izmena

bojeitd.

Svaka od posiojedh funkdja za

obradu objelQta predstavfja nadn
za pravljenje animadje. Odredite

broj fiejma. rodrate o^kat 1 ani-

madja je gotova. Upodebom Uud-

cea prave se f^tasudii efekd inte-

laki^ objekata. kao primer pogie-

dajte demonscradje koje dol^ uz

Tniespace.

Za predznije dednisanje anima-

dje koiisdte animation projea win-

dow. U njemu 6eie n^ dodatne

opdje za manipulisanje ktfhtme-

ovtma. animadjom tekstura. pozadlne i ostalih

postojedh osobina svake scene. Sinhionizadja

animadje objekata je izuzemo jednostavno izve-

dena. Za predznije odredivanje btzine kietanja

objekata. koristite spHneave, ved broj d/orova i

kietanje je sporije (i obmuto). liz Truespace do-

lazi ved broj predefinisanih putanja. kao §to su

krug, sice, parabole ltd. Sm £lni rad briim. Naia-

vno. mogu^ je dodad sopstvene putanje u liscu

postojedh.

Naialost, na ovom prostoru mnoge opdje

TYuespacea ne mogu bid ni pomenute. U sva-

kom slu&ju to je program koji obavezno mora-

te pogledad, korisnidd inierfejs je zaista genijal-

no osmJiljen sa modiom render maSinom i obi-

Ijem potrebnih opdja.

Damir ^OLAK
(clcolal^fon.fon.b3.acyu)

GIF Construction Set
Joi jedan mail Windows program za manipulaciju GIF

slikama od Alchemy Mindworksa

G
raphics Iruerchange Format nastao je

joS 1987. godine a ved dve godine ka-

snije HCompuServe” je uradk> poslednju

reviziju standarda koji donosi niz novi-

ceta a poznat je podoznakom „GIF SQa** . GIF for-

mat je i pre ovog unapredenja bio diven po do-

broj kompiesiji (korisd se varijanata LZW algo-

ritma) i ogranidenju od maksiinalno 256 b(^ za

sliku ali svedo popularizadje Weba nove mogu-

cnosfi formata gotovo niko nije korisdo. Vedna
programa nije prepoznavaia sve novitete.

Najznafiajnlji noviced su mogudiost smeSta-

nja vi^ slika unutar jednog fajla i novi dpovi

Mokova. Dodat je biok za komeniar koji mo£e
sadilad razne infonnaeije vezane za sliku koje

nisu predvidene za prik^vanje sa siikom d<^

podad koji se nala^ u posdmom bloku za tekst

imaju mogu^nost da budu peikazani pteko sUke

a da ne naruSe njenu scrukturu. Takode, dodat

je i kontrolni blok kt^ definite tiansparenmu

bpju slike a nKigude je postojanje i posetmog Mo-

ka u komeYazne a|:^ikacije mogu da dile svoje

podatke.

KoriS^enjem ovih novth definieija mogufe je

od niza slika najHavid animaetja Ui dtavu pie-

zentadju u jednom fajlu. Prva mogudiost se £e-

sto korisd kod Web (Hezentadja zajedno sa tian-

sparentnom bc^om. dok druga gotovo da nije za-

scupijena. Uostalom. za prvu mogudiost je 1

saro HNetscape” od veizije 2.0 svog Novigcaora

dodao defuiidju pedje u GIF format kako bi se

animacy, sadnj^ od viie slika unutar jednog

fajla. izvT^avale viSe od jedanput. ozhijava

staddie HTML Web snanke. Zanimljivo je da i

pored velike vainosd GIF formata za Web .Net-

scape" ni u veiziji 3.0 Nctvigattmx nije omogudo
prikazivanje leksia iz pomenutogUoka za teksL

jedan od pivih programa koji podrzava sve

mogudiosd GIF foi^ia je GIFConstruction Sec.

ProizvodaC programa je poznata softverska ku-

ta ..Alchemy Mindworks” koja se {Hodtla posle

sjajnih shareware {HOgrama za {»ikazivanje i

konverzije ^ika. 1 ovaj {HOgiam je sa sbareiA^

licoicom. a eventuaina registradja vati i za

Wmdows 95 i za Windows 3.xx veiziju. Mi smo
imali priiiku da se upoznamo sa veizqom ovog

pro^ama za Wmdows 95, a ako imate pristup

intemem. na URL-u htlpy/Wvw.mirH^wrt^

moiete pieuzed obe veizije ovog programa kao

i dru^ proizvode ove kompanije (Graphic Worit-

shtgr, QuickSlurw CrafKiuJbr Windows.

GraphSaver. Pagan Daybook...).

GIF Construction Set omc^u^va boranje

GIF fajlova sa svim mogudiostima ovog ibema-

ta. sem koriS^ja bioka apiikadja. AH lAobko

SVErKCIM>JUigiA 32 NOVEMBAR'K.



TEST RUN

ufitana slika sadrS taj Wok. on & se pc^viti u

spisku. NaiCeS^a primena ovog programa je da

od vise obidnih GIF-ova nadinimo jedaru kome

po praviiu, ako spremamo sliku za Web prezen*

tadju, biramo cransparenmu bo|u. Svakoj od sU-

ka moiemo dodeliti sopsrvenu paJetu, all pri pri*

kazivanju takvlh slika na uredajima koji nisu u

mogudnosti da prikafu svih 16 mlliona

boja mofe dodi do neicljcnih cfekata

ukoUko slike imapi razlidite paleie. Zbog

toga )e moguce po ubactvanju nove slike

izviSiti remapiranle i dltcrovanje svih sli*

ka prema giobalnoj paleti. Sv^j udita-

noj slid mogude )e odrediti poziciju u

odnosu na prethodnu sliku Sto uz odre-

divanje pauze tzmedu pojavliivanja slika

omogud^ pravijcnje zanimijivog slajd

k>ua u iednom fajlu.

Pored slika, mogude je dodati Wokove

sa komentarom I tekstom koji sc prika*

zuje preko slike. Kod owg posl^j^
bloka mogufe je birad boju I pozldju lek-

sia. Takode. mogude je za svaku od slika

dodati i kontrolni blok u okvlru koga se

bira koja de boja bid transparcntna. Sva-

ka slika moic da bude intertejsovana. a

paleie (kdcalne i globalna) sc mogu uditavati iz

drugih slika. Mogude je editovaii i dimenzije sli-

ke i naravno dodavati ved pomenuie Netscape

pedje kao i dad naslove svakom Woku.

Sto sc dde upbtrcbe programa. predlaicmo da

ufitaie oba primera koja se dobijaju uz program

I kroz nekoliko minuta sve de postaii jasno. Ako

vas ipak zanima sve do detaija. predlaiemovam

veoma lepo pisan Help kojl tt dad odgovore na

sva pitanja.

Kao i svi program! ..Aldwmy Mindworksa"

GIF construction Set 95 pad od izvesnih bagova.

Mi smo naiSli na problcrac kada smo pokuSali

da udiiamo viSe slika velidine celog ekrana I da

ih malo podesimo. Pri pregledu slike (opdja

view) program se povremcno zaglavljivao tako

da je bk) neophodan pridsak na 'Ctrl-Alt-Der ka-

ko bl se program odstranio iz memorije. Uz

ogradu da je problem moida u samom Wlndow-

su 95. moramo vas upozorid na opreznosi pri

radu sa ovim programom. Uostalom zbog sitnih

bagova jUcheray Mlndworks" sialno izbacuje

doradene verzije svojih programa (mi smo cesd-

rali verziju l.Oj). pa nije na odmet povremcno

podedad na njihov home page.

Dusan DINGARAC

TIP: Program za maripulaciju GIF

PLATTORMA PC Windows 95

Komplctna podrika H
GIF89a fonnatsi Pi

1 jadnottavan za ko-

riiecnie.

PrilKno .bagovT;

morsdett da koristlte

neitodfuso.

Norton Commander 95 (betas)

Tvorci cuvenos NC-a napokon su se odlucili za Windows 95

dugmc miSa ima promenjive ftmkdje, postoji

mogu6iost proizvoljnog definisanja boja i jo5

par sicnica.

Network Utilify je alatka koja sluzi za pregled

i kori§^je resuisa mreie, dok jeNC Scheduler

iedan tip oiganizera sa scandardnim podsecni-

kom. kalendarom. ali i mogu^noSdu stanovanja

definisanih procesa u zadato vreme.

lako je izvrSeno prilagodcnje korisnifkom in-

terfejsu Windowsa 95. zapanjujufe je koliko su

auiori uspeli da odric izgjed starog NC-a. Piscu

ovih redova se Cak na fwvl pogled uCinilo da je

nt 0 DOS veiziji. Lepa vest je i da je 99% prefica

na tastacuri ostalo isto. Novi NC preuziraa aso-

eijadje za ekstenzije fajlova od WTmdowsa, ali je

mogude i rudno dodavanje/menjanje. Interesan-

tno je da se NC maksi-

malno oslanja na Win-

dows. Tako za formad-

ranje disketa poziva

Windows formal. aA^cr-

work Utility poseduje

stsvtoiEyplore (koja po-

krede Exfrioictl. jedna

od popuiamih opdja

NC-a. fllteri. postojc u is-

lom obliku kao i u rani-

jim verziiama. U ovoj

veiziji ne postoji opeija

UNK. ali je predvidena

za dnalno Izdanje.

Pri dnu panela mogu

se ukljudti ekransld las-

leri za btzo menjanje pri-

kaza {bri^, JuU. ate)

dok se na vihu kolona

N
orton Commander je pre par godina bio

neprikosnoveni shell za rad sa fajlovi-

ma. Odlidno reSen interfejs kopirali su

mnogi. Vremenom je jedan od klonova.

Dos Nav^tor. nadmaSio svoj uzor i (bar kod

MS) postao opSie prihvaden. Tome je doprineo i

gam ^Symantec” jer je verzlja 5.0 donela pona)-

viSe bagove. PoSio se dugo vremena nije pojavio

notch Ui nova vetzija. a za Windows 95 je napra-

djen Navigator. mtsUlo sc da je sa Commande-

ran zaviimo.

.Mi. eto, u naSc ruke sti^a je Beta 3 verzija

NOrovt Canmandera za Windows 95 koja dad-

a dak iz marta. Pa Sta ima novo? Malo top. Na-

ravno, podiiana su dugadka imena fajlova. do-

dati su Network Ucili(y i NC Scheduler, drugo

nalaze dugmad sa imenlma polja Kojiina sc mc-

nja soruranje n loj koloni. U NC-u je 1 dalje sadr-

ian njegov Chartge Direccoo’ koji se moZe posta-

vid u nekl od panela I tako dobid explorer-tike ok-

ruienje. DoduSe. ovde se ispoljava jedan od ba-

gova: ne reaguje na promenu direkiorijuma mi-

§em. samo preko lasiacure. No ovo je Ipakaeflz...

Kao I u DOS verziji, mogude je startovanje pro-

grama iz komandne llnije, pri temu NC svakl put

poziva DOS Prompt. Rad sa arhivama nije una-

piedcn ni malo. tako da je nemogude u6 u aihi-

vu unutar arhive ili pogledatl neki fajl u njcq. In-

temi Zip arhiver podriava duga imena fajlova.

Brzina je sas^ solidna. StavISe odlidna.

Usporenja nastaju kada se iz ncl^ prozora pre-

lazi u NC i tada treba malo dekati na iscrtavanje.

U odnosu na prespori NC 95 je osve-

ienje. Verzija je. iako^eftz. dosta stabilna (nije

se dogodilo da .pukne'^. Sto je obedavajude. Ba-

gova ima
,
ali ne puno. Primedeni su slededi: po-

red pomenutog baga sa miSem. progress bar pri

kopiranju fejla odmah ode na ^to se

oikuca komanda i pcede u drugi prozorNC je ne-

de izvrSiti po povraiku u njega I pridskanju la-

sieta 'Enter'. Takode, ^stem in/bnnation ne da-

jc baS ladne podatke i dosta je siromaSniji od

onog Iz verzije 5.

Ovakav kakav je NC 95 je odlidan za podetnike

kojima ne treba neSio kwnplikovano. Nadajmo

se da de ^Symantec" uskoro objaviti komplecnu

verziju koju bi mo^ da proSire za neke opeije,

makaruuencode/uudecode fajlova, proSireni

tem infiyrmation i poboljSan rad sa aihK’ama.

NenadORLK!
(orttc@setnetco.yu)

TIP. Fajl mcnaoto

B PLATFORMA: PC Windows 95I OiBMhldidgte

OdUinoprenesena OOsjg Malo uwpmdenj*,

verzija, potpurta podri* g posetmo pe pttar\ju

ka dugim immlina. ^arNva.

SVtriOMPJUTtW 33



PD KUTAK Priprcma NIKOLA STOJANOVtC

Multi Bootcr 95

P
rUtkom aktiviranja opdje Shutdown u Windowsu 95 nudi sc mogu6K>st
ponovnog stanovanja kompjutcra u MS-DOS modu. all da bi sc doSk) do
Boot menila poircban je restan kompjuttra I blagovrcmeni pritisak na ta-

ster F8 (kada sc pejavi Starting Windows 95“). Nedostaje opdja kojom W sc

Windows 95 lako prevaspitao da po resetovanju nc udtava grahdcl korlsnkid
inteifeis. ve^ same slsicmske Cajl^ ostavSi u DOS promptu.

RcSenje k<^ sc mo2c nad u programu 95Multi Booeer. nudi i opdfu akitviia-

nja Boot Menija kao i opd)u za buiovanje u ptethodnoi DOS-a. U torn slu-

Caju sc umesto sistemskih DOS fejlova koristc altemadvea dtstenzijom .DOS.
Sem tzviinog fajla za Windows 95 postoii i

DOS program kt^l de vam omogudd da ko-

ropiuter pokrenut u prethodnoj vendji DOS-a L
viadte u grahdto okni^enie Windows 95.

TIP; Olatearife retxxrtovanjd Wmdowsd%
iro: Endows9S^OmmS» KB;

Whp»iMrU>nt;[^

Scrambler

Virus Workshop

N
ova vej^ja poznatog vims kilera dola-

zf sa prc^lrenom biUkxekom vnrusa.

koja sada sadrii 620 idcntif1kaci}a za
\ bootitiodt virusc. ZaStita butabiinih dl-

skcia ft jednofitavna kada sc instatira booc-

bkxdt kod vrii pFovem sistcnukih vektora pri'

ilkom butovanja. virus Htinfcs^c^ poseduie
opt^ za pre^edan|c i manipulaciju nultlm

sektorom na hard dteku, pa predsta^ kom-
plctno reienje za preventivnu zaiUtu od vim-
sa. Sve mog^ proveic sistemske memori)e sc automatski obavilaju po akti\1ran)u pfogia-
ma. Gocovo sve vrstc (bjlova sc cRkasno pnoveravaki. pri iemu sc arhlvc raspaiuiki, koenpre-
sovani IzvrSni fapovi intemo dekompresu-

iu pa se tek onda btnamo proveravaju. Po-

diiano ft viSc fbrmata ktmiprestje i pako-
vanla Eajlova.

Dialog Killer

P
riliktHn saobradaja binamih datoicka putem
elcktrcmske poSte binami fajlovi sc imvaraju
u tekstualnc. Koristc se program! za kodiranje

i dckodlranje fajlova koji po ^redenom standardu

(prvobitno XX encode/dec^) biname fai'love razbi-

ia|u na scriiu fajlova posebno foramtiranog teksia.

koji sc moie siaci kao svaka dniga poruka. Da bi sc

od serije poruka dobio izvomi fap. koristc se progra-

mi za dekodiianje leksta. kc^i sve segmenie jednog

fajla skalpa u edinu.

Najrasprostanjeniji su programi koji celokupan

posao obavijaju iz komandne linije a razdvojeni su

po funkdjama na koderc i dekodere. Standard ko-

ji je u &irokoj upoirebi je UU (Unix to Unix) pa se

program! zovu UUmcode I VUdecode. Program ko-

ji oba posla obavlja u grafk^m okmienju koriste-

di umesto linijskih parametara izbor iz requestera

zovc sc Scrambler. Parametre. kao $to su broj Mi-
ja po liniji i najveda velkHna porukc dovoljno |e po-

desiti jednom. Program dolazi u vi5e verzija. od
kojih verzija za MCOSOZO-f korektno radi. NeSto

bria varijanta programa je rezervisana za registro-

vanc korisnike.

I

ntuitivan rad u Windowsu podrazumeva Cestu inicrakdju

aplikaeije i korisnika putem dijaloga. Kako Windows apli-

k^je nemaju siandardno opeiju (Do not dis|riay this mes-
sage in fumre) nastao je prostor za kratak uUlity k^i^ to na-
domestld.

Dialog Killer vl2 automatski od^ovora na
dialog prozor koji se pojavljuje u a[^ikad|ama.

Od korisnika sc odekuje da obdei] nepoddjni

dijalog i podesi standardni odgovor. 31ededeg
puia“ nede bid \exDialog Killer tdidx cransparen-

tno u pozadini i presrede sve netdjene dijaloge

pre nego Sto se pojave na ekranu. $aljud apli-

kaeiji {xepodeScnl odgovor.

Dijalozi se jednostavno podeiavaju bilo m-
£no (upisivanjem Imena programa. dijalog

prozora i trairaog odgovora), bilo «u letu",

kada sc neidjeni prozor prvi put pojavi. U
programu postoje opeije za dodavanje. edito-

vanje i brisanjc difdog prozora iz baze koju

program pravl. Sem standardnih odgovora
koje program prepoznaje (OK. GWCEL,
ABORT, RETRY. IGNORE. YES I NO) mogu se

dodati i drug! odgovori koji se pojavljuju pri-

likom rada.

B. BUBANJA

TIP Automatizadja odsovaranja na ststemske dij^oge

B KK): 'Wndows 3.1*, W)n 95 WU12AW, 118 IS)

Windows

Command Line

Z
a pdtretanje aptikadja i rad iz komandne
linije mo2e sc umesto DOS Prompta kori-

stid I zamena u vidu Windows Command
Zimn. ApUkadje za DOS. Windows 1 06/2 se mo-
gu startovaii kucanjem i^hovog imena pridemu
perfuenuta aplikadja radi u prozora wCL-a.

Program poznaje ukupno 132 komande medu
kojima’sc pored standardnih DOS i OS/2 nalaze

i komande za upravljanje procesioia (Ustwins i

KlUProg). Program omogi^va startovanjc pro-

grama u odredeno vretne, upisivanje viiie ko-

mandi u jednom redu ltd. ApUkadje se mogu
smesdti u naslovnu Unlfu prozora. pokraj ugra-

denth komandi UNZIP. ENCODE. DECODE.
UNIXENCODE.

U arhivi tk^aze dve nezavisne verzije progra-

ma. koje se razIUoiju po vdidni prozora koje za-

TIP; Konvertor za protok fa|lova preko e-maila

Mmy. voMoenii ix (Sambicii4A.'i5O)
1.0 firmrm-nn piUiiii "nr

uzimaju u loku rada. WCL je mali 1 ekortomlCan.

a za aplikadje najfiei^ ocvaia dodami prozor.

iiokB/CWCL zauzima viSe mesia na desktopu i

za novt aplikac^ koiisd maddii prozor

B. BUBANIA
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Hocu svoj Web...
... necete da me prevarite!

U
fHTOtekla dva broia smo se detcdjno

pozabavili Intemetom i time §ta on

nudi. Pozabavili smo se time kako

dod do Interneta i $ta na6 na n)e-

mu. Polako all sigumo )e do$k> vre*

me da kaiemo i ne$to o tome kako

da se i Vi nadete medu ostallma. odnosno kako

da brzo i jednostavno napravite lepu i acrakti-

vnu Internet prezentaciju. bilo liCnu. bUozalir-

mu ili va§^ kudiog ItubiiiKa. lako se moida od

nas oCdoije da se pozaba>dmo .[mgramlra-

njem" u KTML-u. mi se time nedemo baviti jer se

na oiiitu nalazl ve^ mno$tvo alatki koje omo-

gudava^i bizo. lako i eflkasno kreiranje Web
prezentadja. BavK^emo se upravo time, kako da

neko ko ne 2eli da ud HTML i ne ieli da pla^

nekog profeskmalca da mu pravl stranioe napra-

Vi lepu pfczentadlu na tntemetu.

Prvo od £ega tr^ pod je to da U feUte da ve^

postc^ede dokumente (npr. ladene u nekom od

alata paketa) postavite na In*

temet Ui ielite da krenete od nule. Rdlenje za pr-

vu varijantu posu^ u vidu nainovile linije be-

splamih Miax)sofu^ alata pod imenom Intzr-

net As^tants. Trenutno postoje .asistaid" za

H'ort# d / 7. ylasss, +, dok je ver-

zija zaATuerFtMr zbog nekih probtema povude-

na sa oiiSta. Svl ovi alad su jako dobri i omogu-

^v^ lako ptenoSenje goto^ dokumenata iz

nekt^odovlh populamih pcograma na Internet,

d. Woikl Wide Web.

Internet Assistant for Word
Ovaj program se po instaladji ne poziva pose*

bno. vk kao deo samog W<Mda. Da bi sev^ go-

tov teksi na$ao na Intemetu potrebno ga je ud-

tad u Word L fMostim Ftk/Save As »iimiti kao

HTML, dme je problem reSen. Ono Sto tog

irenutka dolHd je malo izmenjen c«novni dtran

Worda sa kontrolama prilagodenim za kFdianje

HTML Odlova, a sam dokument verovamo

d neito drugadje preiomljen zbog ograni£enia

HTML'S. Uz sitne toiekdje dobidete Web sirani'

cu baS kakvu ielite, a da pri tome niste ni takli

Izvonii HTML kod. jedna od mana ovog progra-

ma Je to ito zbog muidmed^alnlh mogudiosti

Wofda (koje i nisu impresivne) ne mo2e da

kaie (xnadinske siike, pozadinsku muziku, pra-

VO ime stianlce 1 tome sUCno. all se Word lepo

(^araconci trie podasni krug", 51. minuc)

moie i^corisdd kao rtekl medustadijum izmedu

klasldnih tekstualnih Web dtaCa i moder-

nih Internet zverki (Netscape Navigator ill Mi-

crosqft Internet Exf^orer. videti SK 10/96),

Od nule

Ukoiflto ste jedan od <mih Ijudl koji 2ete da

svoju prezentadju kreira|u od nuk. onda vam je

na raspolaganju zaista (^avo more programa.

AutOT ovog teksta je Imao prllike da proba nekih

desetak. all su se tri izdvo^ kao za sada nepre*

vazideni alad.To su, naiavno.Mecsori^Mrv^'

0 kome je ved plsano na naSlm stranka*

ma i koga demo sada preskodid. zadmMcTQso-

Jkfv Frontpage koji je posebno zanimljlv. kao i

program pod imenom NetOi^ects Fusion nepo-

znatc flrme ^NetObjects".

Microsoft PontPase
U toku plsanja ovog teksta aktuelna veizlja

ovog programa je bUa 1 . 1 . a na Microsoftov(^

stranici je u trenutku Stampe najavljivano sko-

ro pojavljivanje Frontpage 97 patota. Osnovna

prednost FrontPagea je u tome $to je piakddno

dov(^jan sam sebi da bl se sve probalo I videlo

kako izgjeda. Paket se sastoji iz trf osnovna de-

Uu Frontpage Expforera, Frontpage Editora 1

posebne posUdce pod imenom Personal Wd>

Server. Frontpage je zamiiljen kao mrelna ala-

tka 1 da U radio potrebno je da bude inscalira-

na TCP/IP podiika u Wlndowsu 95 ill NT-u 4.0.

Personal Web Server je alatka koja vam sluii

da va£u kreadju vkllte tadno onako kako de bi-

d videna preko mreie. iz nekog ditada. ali ne di-

rektnim uditavanjem fajla nego ditanjem preko

mre2e. Nije pretrano zahtevan $to se slstem-

sklh resursa dde, nije ni iampion brzine i mo-

gudnosti. ali osnovne funkcije obavlja bespre-

komo. Frontpage Explorer je deo paluta u ko-

jem Wrate koju ^te Web prezentadju editovad

1 pre^edate njenu organizadju. Mogude je au-

tomatskl proveriti da li je veza valk stranlce sa

nekom drugom Ispravna Ui nije. jako iepo i pre-

gledno uraden je 1 preyed veza unutar same

stianice.

Sto se editora dde. editor k’o editor. NiSta spe-

djalno. Prisutne su sve opdjc koje jedan ozblljan

editor creba da ima, kao i stv^ spedddne za

HTML kao 5io su editovanje veza sa drugim

stranicama, bilo na World VMe Webu Ui na va-

Soj stranid. ubadvanje slika i podeSavanje para-

metara. Treba pomcnuti veoma debareditor for-

mulara i akdja koje se de$avaju kad se pritisne

..Submit" du^ne na prezcniadji. Ovaj editor je

ptvi koji smo videii da u potpunosd podiiava

pcedloienu HTML Z2 spedflkadju. Netscape se

takode lako deklarUe, ali praksa govori dni^-
)e. Sve u svemu, FrontPa^ je kompleksaa ali i

jednostavan im}gram za kreiranje Web prezen-

tadja profesionalnog Iz^eda.

NetObjects Fusion

Za razliku od FrontPt^. Fusicn je paket ko-

ji se moie slobodno nazvad parazitom. Da bi se

sve videk) kako treba potrebiMje da korisnikved

ima i WWW ditad 1 server. aU je zato kao editor

stvamo ncprevazl-

den. U stvari. Fusi-

on se 1 ne moie na-

zvadklasldnimedi'

torom. To je jedan

od onih ^Wizard"

paketa koji prakti-

dno sve UT^ za

korisnika. a na ko-

risnlku je same da

eventualno prome-

ni tekst (koji je de-

sto toliko savrSen

dagajenepotrebno

menjatl) ^ siike.

Vellka mana ovog

pakeu je to $to se

ne moie kienud od

podetka. apsolutne

nule, ved on mora

neito da zapodne.

Treba napomenuti

da je ovo jedlni Web editor u kojem je mogude

sUku odvud miSem na odredenu pozidju uz ve-

like iz^ede da de na kraju tu i ostati. Ako ni zbog

dega dn^og. onda zbogovog I zbog neverovatne

iakode upotrebe treba ga probad i Izdvojid dva-

desetak megabajta mesta na disku. kao i najma-

nje 20MB RAM-a ukoUko ste ljubitelj NT-a ill 1

6

ukollko radite pod Wlndowsom 95.

Epilos

Treba bid iskien i redi da I pored mnoitva edi-

lora na triiStu ni jedan nije onaj pravi, onaj

kompletan i onaj modan kao $io su Word Ui Ex-

cel u svofim klasama. Ako treba rangirad proi-

zvode na^ene ovde, onda je redosled svakako

Internet Assistant, FrontPa^. NetObjects Fusi-

on. Netscape Navigator Cold, ali ukusi i zahtevl

su raziidid. Probajte. Izaberite i vidimo se na In-

temetu!

MMko MlUVQJEVld

(mirtoam®<kkartf.b3.ac.^)
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ie da se ovakve prezentaci|e po sadriini i kori-

sntm informadjama mogu meiiti £ak i sa onima
koje rade profesionald: pogjedajK. na primer,

vww.jctuntrxi/'-tornATO^ . Impozaman spisak

prezencacija glumaca motete nad i na Yahoou
(Entertalnment/Movie^AcKMs)

.

I na krajn. da li see ikada poieieli da nekome
poklonite neki svpj organ? Zvud Wesavo. jcsie

blesavo, a ako stc IJubltelj blzamog humora
oli&nog u nizu sjajnih ideja Scstorice Engleza
poznadjih pod nazivom ..Pajtonovci", posedte
www.pythonilne.com gde dete Imati priliku da vl-

dite jednu od najgenijalnijih WWW {Hazentad-
ja na celom Incemetu. Biograflie glumaca, de-

lovi serija i ftlmova, kao i mogixdnost da svom
najboljem prijacelju poklonite sopsevenu jetru

dovoljan su razlog da za nju odvojire makar
malo viemena. (sp)

Vollte li filmove?

Ako sie zagrejani filmoai onda & vam vero-

vatno prijad internet Movie Database
(httpyArfcmdb.com). baza recenz^a, fiimografiia i

podacaka o raznim lidnostiina iz sveta iilina ko-

)ih se ne bi stidele ni najpoznatije illinske end-
klopedi|e, a koju odriavaju votonceri Sirom in-

temeta. Ukoliko viSe voUte tekude dogadaje, on-
da je cu www.h(rflywoo{lcom sa vesdma o onome
§ca se snima i lecenzijama onc^ Sto je vec sni-

mljeno. Dobar izbor za one koji ne znaju Sta da
traie u lokalnoj videoted su i www,ficks.co.iJk i

www.fllmscouts.com, a tu je i elektronsko izdanje

populainog filntskog dasopisa Empire na adresi

www.8fack.com/EMPtRE.

Pored ovih opSiijih infonnadja. u poslednje

vreme jako su populamc i prezentaeqe novijih fU-

mova. filmskih lorda ill pojedinih ^umaca. jedna
od izrazico zastupljenih zvezda na Intemecu je

Sandra Bullodt, a jednu od njenih prezentadja

moiete pogledad na www.sandra-bufioclcorg . Po-
red ..zvanidnih", na Intemetu je i dosta privatnih

prezentadja posvedenih ^umcima. Korisnid ko-
ji imaju dovoljno slobodnog viemena na ovaj na-
din ovekoveduju svoje filmske idole, a iznenadu-

Ovo je ,udama novosf nase rubrike o
komunikaeijama, gde cenx> se baviti zanimijivim,

origjnalnim i korisnim sadrzajem Intemeta.
Namera natn je da opisima
obuhvatimo sto vise razlicitih

tema I time eventuaino

inspirisemo dtaoce da se i sami
upuste u istrazivanje po Mrezi.

AutostoperskI

Bronzani sport

Posle nedavnih uspeha ji^oslovenske odbpj-

kaSke reprezentaeije kod nas je porasla po^ar-
nost ovog sporta. Za sve koje zanfma kato igraju

naSi reprezenativd italljai^kim klubovima pre-

porudi^emo da pooaze najsveaje tnformadje na
hapy/www.voi.it/ratings^^^ . pored rezultaia

svih pfofesionalnih italijanskih liga mogu se na-

di i informadje o vafeijim kupovima i taknudenji-

ma u kojima udestvuje icalijanska reprezenrad^
Informadje su, dodu^. na italijanstom. aii zato

je tu i ofidjelna FIVB prezentadja (hflpy/wwwJvb.

clTjgdeje jemogudedobitilpr^t infonnadja o
oirfdnoj odbojd i odbojd na pesku {Beach Vol^.
kao i razna obav^tenja u vezi sa promenama
pravila, koja se u ov^ igri po piavQu de^vaju
svakedn^ godine. Ako vise voUte da vidiie ka-

ko se odbojka igra „preko bare**, onda na adresi

rttpy/www.voley.oig moiete dobiti sve informadje

0 ameriddm koledi i^;ama i Beach VoU^ profo-

sionalnlm tumirima. kao i dosta infonnadja o
istorijaiu odbojke i nadinima za nabavljanje knji-
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vodic kroz Internet
ea I video materijaia za ula2en)e u suScinu ove l • 'i •

,

igre. Ukoliko vas najviSe zanimaju pojedini Igra-

a predla&nw hdpV/viww.vol^ (dd)

Vremcnska prosnoza

Kollko puta do sada stc posluSali vremensku

prognozu L poSto nisic poneli kiSobran, do§U loi-

a potpuno mokri? Najboljc jc da budete sami

svoj mcieorolog 112 pomo^ satelltskih snimaka:

na httpV/www.intetK^com mo&te nad dvanaest

satelitskih snimaka koji u potpunosti pokrtvaju

zemljinu povrtinu. PoSto novi snlmci piistiiu

• svakih dvanaest sad, uzmalovcibe mod 6etc da

sami pro^oziraie vreme za narednih par dana.

Svoju prognozu mo4ete uporediti i sa progno-

zom profesionalaca. jer na ovom serveru posioje

prognoze za naredna ietiri dana za raznc regijc

§trom sveta. a jedna od njih je i beogiadska.

Ukoliko vas zanima detaljno meteoroioSko

stanje tznad SAD, potpunijc podatke dete nadi

na adresi WtpV/www.wunderground.conV^^

med.html . Ovaj server, pored radarskog snimka i

trenutnih temperatura u svim vedim gradovima,

nudi i vrio zanimljivu tcmpcratumu (heat) ma-

pu. U skoroj bududnosti odekuje sc proSirenje

izveStaja I na ostatak sveta, a pre svega na Evro-

pu. See nas najviSe i zanima. (dd)

HTML editor za Amisu
Dilite li do sebe? Ako je odgovor potvrdan.

onda vara treba nadln da napraviie liinu pre-

zcniadju. Ukoliko koristite Amigu. za vas je

WebMaJier. HTML editor kojiima skromne mo-

gudnosd. all ipak ima vi£e opdja i bolje podria-

va HTML standard od editora ugradenog uNet-

scape Gold 3.0. WebMaker ima svoju stranlcu

na adresi httpy/wvvw.ping.da^$ites/titaiVwebi^

englsh.html na kojoj )e, pored osnovnih tnfor-

maclja o samora prograrau, autoru 1 planovi*

raa za proSirenje. raogude skinud i aktueinu

verzlju. ipak. zaparadte da za dobru prezenta-

dju morale korlstid i obiCan tekst editor kako

bistc rudno podesili neke simice oko kojih ni-

stc mo^ da sc .dogovorite" sa HTML ediio-

rom. (^)

OpenType - precizna tipografija

na Intemetu

od samog nastanka World Wide Weba autor

prezeniadje nikada nije mogao da zna kako de

ona izgledad kod drugih koiisnika. Najakutni-

)i je bk) problem fontova, pa Je jucrosoft" jo5

u ptvoj veniji svog Internet Explotem dodao

proSirenje tada vahrfeg HTML standarda; po-

(Hku za promenu fbnta Iz same prezentaeije.

po ielji aurora, Sto je uskoro podriao I Netsca-

pe. Jedina mana ovakvog pristupa Je to Sto ko-

rlsnlkov Htad tnota imati instalirane fonlove

koje Je autor korisdo prillkom kreiianja prezen-

taeije. gde se odmah postavlja pitanje komerci-

Jalnlh fontova. ReSenJe ovog problema opet do-

lazi Iz .Mlcrosofta" 1 nosl Ime OpenType. Neza-

visan Je od TrueType standarda I predvlden za

elektronsko Izdav^rvo. tj- publikadje na Inter-

netu. Autor definiSe koJI O^mype font Mi da

korlsti u prezentadji. ne razmiSIJaJud da li kr-

Si autorska piava ill ne (Sto Je do sada blla naj-

veda prepteka); novi HTML standard nede do-

zvDlJavaii upotrebu fonta ugradenog u prezen-

tadju van te prezentadje. Sto reSava problem

autorskib prava. Predvida se 1 zamena True-

Type i Type 1 (PostScript) fontova OpenType

standatdom, Sto podtiavaju 1 -Maosoft" 1

jkdobe." Vise o ovome moiete saznati na

http/rtvww.nnicroscflconVopentype .
(mm)

Tehno na mreii

U poslednjih par godina globalni tehno-po-

krei zahvatio je i jugoslovenske prostore, za $ca

su dobardok^ i ranogobrojne tehrK) iurke, po*

pulami rcjvovi (engl rave « masa, gomtla).

SluSaii Trance. Acid. Drum&Bass, House i sub-

pokrete o\1h tehno ianrova u vedm gradovima

Srbije i Cme Gore postalo je dosia pomodne

puno preepostaviu o poznavanju same mimke

Kompletan istorijat Housea i nasianak daoa-

Snjih pravaca raoiete vtdeii na adresi h8pv/ti|^

pe^.com . Sem ovlh pojmova. tuse mogu b»-

fi i nautne scudije uticaja odredene vrsie nruz2-

ke na ljudsku pslhu. Na serveru hOpy/ww^ft Tac-

fmo.net _moictc pogiedati listu oajtraienijLn »•

hno D.J.-a danaSnjice uz mogudnost direkinog

povezivanja sa njihovim predstavniitvom u
Mreii i buidranja za dolazak u va§ grad, ito

01000 biti naroflto bitno za doma& organiza-

tore. Na Techno-netu se nalaze i pslhodcliirrf

umetnit^ke slike vezane za ovu loilcuru kofe se

mogu sresti i u nekim spotovima. U ^u£aju da

vas zanima §irok spektar muzl£kih dosdgnu.u

danaSnjice. korisne inforraadje i Uste moiece

nafl na www.uk-dance.org . Tu se nalazl kompic-

ma lista najeraienijih singlova za 95/96 godi*

nu. Usta najnovijih svetskih izdanja. kao .

uputstva kako d^ do njih odnosno spissX

prodavnica. Ako vas zanima kako li^leda ekk-

cronski iasopis naroenjen ovoj vrsd muzike.

pravi izbor za vas je XLrdtr. U brojevima ovog

£asopisa se nalaze intervjui sa poznatim D.|.*

ima, ukllufujud njlhovu diskograRju 1 buduce

planove. Magaztn moiete skinud sa Mreie^

probajte wwwjdrSr.cora .
(ht)
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Blue Wave (2)

U
pmhcxinoiii nascavku lema je bto

Blue Wave Door. Videli srao da BW
orooguiuje IzvrSavanJe nekih man!-
pulacija sa poStom pre pakovanja

paketa. Sada prelazlmo na podeia-

vanfe OLR-a, dakle dta£a (readeia)

onop SCO nam. u obllku pakeca pocukk sdgiK
sa BBS-a

Blue Wave Off-line Reader za DOS, kojim Se-

mo se bavM. nwjecenad na vednl BBS-ova. Naj-

novi|a verzija je 230, all lazlike izmedu izmedu
te I iesco koriSeenih vendja 2.2x nisu vellke nld
bitne. Posioji oWaia' I BW386 veizija, s dm da
suSdnske razllke nema, BW386 korisd dos-ex-

tender cadi boljeg upravijanja memorijoin (Sto se

pitmedije Jedino kod ogromnih pakeca i mnogo
konfeiendja) I zahceva 3«6 Qi |ii procesor. Po-

sco)e joS I neki BW korapadbilni teaderi, za PC I

Vnigu (0-Blue, WaveReader. AmlBW i dr,).

Podetak

Kada inscaliiace Blue Wave po-

trebno |e izvrSid neka podeSavanja,

mada program za mslalaci)u sam
odradi dosca posla. Prvo creba po-

desid readerl za co cceba u6 u kon-

liguiacioni deo (SetupKdnflgim
Mail Reader).

Prvo creba podesid direkcorijume

,
Directories). Download Directory je

za pakece poSce pteuzece s BBS-a: u
Upload Directory reader 6e smeSca-

d pakece sa odgovodma I novim po-

rukacna ko$ se Salju na BBS: Work
Dicectoty je za priwemeno scneSca-

nje sadtiaja prl^ih pakeca prlil-

kom dcanja (paZnja; brite se po izla-

sku iz teadera. ne snimajce cu niSca

vafnol): u Reply Directory reader de

ptmemeno scavijad poruke koje vi

piSete (isca napomena kao I za Work!): Daca Di-

rectory je za iuvanje podacaka o BBS-ovima s
kojlh skidace pakece i konflguradje readera:

Swap Directory: je za ,jwap" lajlove (nema ve-

ze ako ne znace Sea je to. bitno je da taj dlrekto-

rijuffl creba da postoji).

U Exrettial meniju podeSavaju se putanje do
editota kojim de se korlsid za plsanje poruka
ipteporudujemo Q ill TSE). speil-checketa (pro-

sera ptavopisa). komunikadonog programa.
.\NSI viewer-a (program za pregled ANSI slika),

menadSeta c^ova. U meniju Ardilvets creba

uned putanje do arhlveta. takode sa Imenima
izvrSnih iajlova, all I sa njihovlm opeijama za
pakovanjelotpaklvanje.

U Global meniju su slededi podmeniji: Glo-
bal Reader Setltigs (podeSavanje prikarut vte-

mena I dacurna, ukljudivan|e miSa. animaeija

prozora, akdvitanje zvudnog stgnala prlllkom

greSaka. vreme neakdvnosd posle kojeg se
ukljuduje Screen saver, lozinka za prekidanje

screen savera, brzina prtkaza ANSI koda). Ma-

Pode^avanje Off-line readera

il Packet Options ima slede^ opd}e: Packet
List Sort Fields: naCin sortirania po^te u dija-

iogu pri otvaranju paketa (prema tmenu itJ ek-

sienziji). Ako Je polie posiavljeno na None sor-

dra se po datumu. Display Archiver Ouq)ut:
da 11 da reader prtkazuje na ekranu rad arhive'

ra. Pack replies at reader exit: ako se stavi

YES. reader ne^ pakovaii novonapisane poru-
ke po zatvaranju paketa $ po$iom. nego tek pri

izlasku i2 programa. Open reply warning at
startup: ako je <^ja uldju^ena startovanju

program vas upozorava ako posu^i otpakova-
nl repfy paket (z^no u slu£aju da vam se ra-

^nar Mokirao tokom rada u BW-u). Build
QWK index riles: reader osim BW standarda
podritava i QWK. za dlje su (itanje poirelme tzv.

indeksne (.NDX) dauxeke. Ako je opdja posia-

vijena na Atwqys. reader ie Ih priiikom otvara-

nja QWK paketa automaiski (xaviti. a ako je

stavijeno na Detect proverava^ da li ve^ posto-

je. Ttcba postaviti na AUways. made OLR vero-

vatno ne^ modi da ditandte pakete. Automa-
tic Bulletin Display: ukljuduje/lskljuduje pri-

kazivanje uvodnih ekrana koje je sysop posta-
vlo. Prvi ekran uvek se prikazuje. Automatic
packet rename: automatsko preimenovanje
paketa. Ekstenzija paketa de Iz oblika izvede-

iK)g od dana bid promenjena u prvu slobodnu
brojCanu. Ako postoji „poliiika.090". Ime sle-

dedeg paketa bide ..politika.09r. Option me-
nu at packet close: ako je ukljudeno. po Izla-

sku iz paketa bide ponud^ meni sa opeijama
za preimenovanje. brlsanje paketa. uno^ja
komentara. Sledede dve stavke u Global merd-
ju nude podeSavanje $tampada I boja texta od-
nosno dijaioga.

video konriguration men! saditi opdje za
podeSavanje rada OLR-a sa dispkjom. Write
method trebasiavitiZ)l>i!tr)er jeprikaz taltona-

jbrii. sem ako imate ndd veoma siari komi^u-
ter. CCA snow cfaeckii^: opdja pocrebna samo

ako kompjuter ima CGA graridku karticu. LCD 1

Mrnio coioT mappii^ opdje opiimizuju kem-

trast za upotrebu na LCD. odnosno mono rotmi-

torima. Speech software oompatibile: autor

OLR-a je mislio i na ljude sa o$cedenim vidom i

ugradio podr^ za spedjalni audio haidver ko-

ji de i njima omoguditi koi1$denje readera.

Video mode odreduje da li de reader detekio-

vad mod u kome se nalazi graridka kanica. Sie-

dede siadte podinju sa SET i omogudavaju pode-

iavanje razUditih modova za eksteme programe
koje reader poztva.

YU slova

Translation table setup nudi podeiavanje

Inbound (tUazna) i Outbound (Izlazna) tabe-

le prevodenja znakova. Inbound tabela fxepra-

vlja primljem poruke tako da. naprimer. svuda
gde je u origuiainoj poruci piiie A', to postaje

B' priilkem dttanja u readeru. Out-

bound tabela priiikom pravijenja

paketa odgovoia i novih poruka

prepravija na5e poruke. tako da se

moie namesdii da svuda umesto
originalnog A' na BBS stiie ‘B*.

Ovo je korisno za prevodenje nekog
kodnog rasporeda u drug! i idealno

je. redmo. za slanje poruka sa spe-

cifldnim YU slovima (ddSD2) na
mretu SETNet na kojoj je obavezna

isljudtva upotreba CP852 standar-

da. Medutim. ako intemo koristite

YUSOl. obracite patnju na ne^elje-

nu konverzlju znaka (d u Internet

adresama i fapovima ..upakova-

nim” u poruku po UUENCODE ill

MIME standardul

Merooiy swaping options: pode-

Savanje koriSdenja swap iajlova. Naj-

b(^ je sve opeije postaviti na YES.

Ostaje jo$ samo meni Preferences. On nudi

dodacna podeSavanja oko unoSenja i ditanja

poruka. s dm da se (xia mogu primeniti global-

no (Default preferences), na odredeni BBS
(Padtet preference override) ill dak na svalui

konferendju posebno (Msg area preference

override).

Messa^ read mode preferences: podeSava-

nje ponaSanja readera pri ditanju ponika. Tu su
sledede opdje: Automatic tide scan - ako je

opdja uk^uj^ pri uiasku u neku konferendju

prvo de se prikazad lista poruka. a ako je isklju-

dena pojavide se prva poruka u konferendji: Au-
tomatic mall scan: ovde se odreduje da li de re-

ader po ocvaranju paketa prvo potraiiti poruke
za vas; Noiae on personal messages: ukljudu-

jeriskljuduje zvudni signal kada reader naide na
Udnu poruku; Read msgs sorted on what rield:

menjwje nadna soniranja poruka: Begin rea-

dily with rirst unread m^: kada je opdja

ukljBlup pri uiasku u konferendju pojavtkije se

prva neproditana poruka. Begin leadii^ ^th
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KX3K3^a«> unread isp to saino se se*

lekruie poslednia neprodtana poruka.

Automatic area advance, Only

display areas with messages - iasno

samo po sebi • savetujemo da ukl)uCi*

te. Inform when all messages have

been read: reader obaveStava kada

su sve ponike iz paketa protitane.

Threat ‘i* as valid msg character: za

jezike koji koriste akcencovano slovo

L Ako se opcija ukliuti. za oznaCava-

nje krala reda u porukama umesp
pomenutog znaka koristi^ se alter-

naiiva. Isklfutiti.

Use inbound translation table:

ukltu^ie se ulazna tabela. Strip RE:

from subjects: ako je ova opcija

uklju&na skkta se .RE:” ako se na-

lazi u subject (tema) polju. Zgodno je

ukljufiti ako se poiuke sortiiaju po

lemama. Display hidden message informati-

on: prlkazivanje iinija sa dodatnim informaci-

jama bitnim jediito za funkcionisanje razmene

u mreii. I to samo ako )e sysop u> omogudo na

BBS'U. Isklju^ite.

Najzad - poruke

Message entry mode: skup podeiavanja koja

se liCu unosa poruka. Fldonet/QWK compatibll-

liy je stavka koja regulik kako de izgledad rea-

deiov ^potpis** na kiaju ponike postavitl i cKe se

kompatlbUnostl sa QWK I RDO mreiama BBS-

ova. U naSlm usiovima QWK miefai &te teSko

nafl, pa je preporufljivo ovo postavitl na YES.

Supress QWK tear lines: ako Saljete poruke

na mriu QWK tipa (veoma retko). ukljudvanje

oveopdje ukida rcaderov ..potpis". Sto sc ne pre-

poruduje. Ovo radi samo ako je reader re^im-

van. Add to existing download packets: regu-

liSe sc kako OLR reaguje prilikom otvaranja no-

vog paketa s BBS-a ato paket sa odgovorima

vcd postoji. Preporudljivo je da sc opcija nikako

ne postavlja na NO jet moie do6 do gubitka po-

ruka k(^ }o$ nlsu poslate.

Quote current msg In replies: takode se mo-

te postaviti na YES / NO / ASK i odnosi sc na

kvotovanje (navodenje. d-

tiranjc leksta poruke na

koju se odgovara). Zlatno

je pravilo da treba diirati

samo ono $to je bltno. a

posebno je nepristojno dd-

rati cdu poruku i onda na-

pisad komentar od jedan

dva reda. insert quote

header in replies: ukljud-

vanje/lskljudvanje zagla-

vija dtata, stalnog teksta

k<^ BW automatski uba-

cuje pre dtata. Insen

„Re:" in reply subject

BW omogudava da se uba-

d .Re:” na podetak sul^ect

polja poruiu kojorn odgo-

varamo na neku drugu po-

ruku..

Automatically save new

messages: ukljudi^e/i^iu-

duje automatsko snlmanje

napisanih poruka bez pita-

ftrp4i

LlCM fOSU
Pohtik*

3 0kawcs1r»j«

3 Si* dal

I/O port

Kali oqlaM
|fl Porulir k»ruiii: ii

lA) NCT rV)IL

11'. NFT.CUtrrtCIftLS

V.VI (tin BIRUSnOJ

IM •tin BP Bin

(fl) Help * 0«lfli Kr(i filofcal Funttn <nlt !- Sorl Change

(Bit ftj ftrea fiKlions ffllt T> Taiiijed fuiitliiint <nlt ll«ta9<’T*B ’*>1

- - - - ( - 1.1 , POLlTIttfi QBfe

BKS rOLlTlXA

VOjislau Mih.iilavK

Softuarr lequtcred To Slofcodan Powlf

nja 0 nastavku ditanja. odustajanju od poruke

i proveri pravopisa. Use outbound translation

table*, ukljudivanje iziazne tabde.

Quote-O-Meter warning threshold: podeSa-

vanje ‘alarma* kojl se aktivira ako prevcUki pro-

renat poruke predstavlja dtai. # of lines befo-

re auto msg spilt: pod^va se maksimalna du-

iina poruke (u redovima). Ako je poruka duia

od toga, posle n-tog reda BW de automatski na-

staviU tekst u novoj porud. Set de&uit oectna-

il msg status: ovom opdjom se kontroliSu aui-

bud netmail (lldnih) poruka kojl utldu na njiho-

vu razmenu u mreii. Najbolje je ovo nc dirati.

mMist niSia i ne motetc da uradite ako sysop to

nije omogudio na BBS-u.

TagUne behavior Preferences • deo za pode-

Savanje t^ova. Tagovi («^. tag prtvez^ vi-

suljak. pilrepak) su kraike. obidno duhovite re-

denke ili aforizmi. najdeSde u jednom redu. koje

se dodaju na kiaj poruke. T^^ine selection

type: nadin postavljanja tag-linija. Random • po

sludajnom izboru.Manual • tag unosite rudno po

snimanju poruke. prompt - biraie jedan tag iz

ponudenc liste. Ato pak idite da koristitc ndd

ekstemi ta^ine mcnadter program, postavltc

nAExtemal. No tags - bez lagova.

Novosti na SETNetu
GeneiaH .ponzor SETNeta JtMnT >.*•

Iz Deosrada I OW3 puU ie Izaiao u Mvet
owoimreitiobezbedtojpjrainiefaialdaiwv

po«e prato tonierejali«3 pro«(dera

.^TeMau'. OvM eaX put atcMrarala

potta tM iraanwt znaiaino itoatW - kadaX
lAxIalu italni tani*a lazmaix oEata^a K da

iapontestizatizanckoMtoxll-OvImjeiii-

kowdatvo .lltaixala-jotjadnoni potvrdP

lo da kna duha za poiiaba SETNala, kao

amalanka I nakonnPlalna ra&manka ma-
ia, I wpju o<|entac|u na pniZapla Podtlka

razvptu ra&aiaiaidh konwkkadia kod naa.

' Na SEINatu la u probol lad puten aar* ke#

na upkX tnanom 19a( detom knena od

naknaPia <>di d '**!*"'

t»DiaylTO.S«takornpMa«'ob|av|anoriaS-

to oM Upk
aicaama na adresi 38:101/101 .1 ptato ki-

tamata na sk.ganK@xlnatco yu U SiAilact

po*. treba napisatl kna Oedno) M Halp.

• stoxtiOarazfncrxalctctronakapottaxk^

tamatom, I de(a wJe restiMa na dutkiu

pofuka od 30 K>. Madutkn, SEINat avolkn

koilinicina od tada nudi baapWno alanja

annaila bio kuda na kaamat Sx itoja po-

tiabno jasx popuyavanla aataeva za otve-

ran|a nalosa kojl« “ rvaniinom

SEINat Inkxmatoni. Zahtav poia||ita syaopu

BeS.anako|lx|av|ala

. Ntwlaponzor SETNeta jatfinna.Viaaa- Iz

Baoyada. kojale za potiabe Jlsan»e I tala

razmena ataktroraka poiK obazbadM jadm

modein od snoo bpe Poxtita .Vkiax- BBS

kap radI noiMtop na bfp|u 01 1/451.468

(KBoaRl1S.m
. uSETNetxp(kn||enadranauaB6S6.T0 9i

.CiberWodd Swtam B8S"izma(018/16-

3S6, S34W) I .TrItan 8Br Iz Baojada

(011/581-376, B3477);

. otvoianajakon(erend(BNEt>NSI.ASai>«T

tetaKbadANSHASa^aBkonvanainapla-

na Je tvtma kopXbM W uElvapj u owoi 'aid

ra6jn«lkauniatrwa8. (ip)

/\tk>ptk»i dupe check: kada x to-

kom eitanja poruke priiisne a', lag iz

tienutne poruke Wic ubaien u posto-

jecu bazu. Ako je pomenuu opcija

ukijuiena out ne ubacuje tag u bazu

ako \et postoji. Taghne file name:

Ime fajla Iz Itoga x uzlmaju tagovi.

pgline adoption Me - ime fajla u

koji X siavijaju novi tagovi.

File & suing preferences: deo za

podekavanje potplsa, quote hedera 1

drugih opcija za koje je potrebno de-

rmisanje imena fajlova. Signature

nie name - ime fajla koji sadriU po-

tpis autora poruke. Potpis x auto*

maiski dodaje na kraj svake ponike.

pre evennmlnog laga. Message sa-

ve file: podeSavax koje ime ima-

tl fap pri snimanju neke ponike kao

Kt fajla. Reply Save Hie: Ime fajla

koje&X koristitl pri snimanju pontka sa odgo-

vorima (savcnijemo da ne dilate posiojete ime).

Keywonl list file: ime fajla koji sadrtl definlsa-

ne keywonle- (kljuftie tefi po kojima x mogu

preiiaJIvatl ponike). Default Allas Name: ali-

as (nadimak) kojl x najieito koristite na BBS-

ovlma - automatski x stavija kao ime pokiljao-

ca vaScg ptavog imena u konfercneijama gdc

BBS to dozvoijava (na BBS-u Politika. recirao.

konfereneija STA DALjE). Quote heder suing:

definlsanje qoute stringa, niza znakova kojim

X obeleJava svakl red citlianog teksta. Mogu

X ubacivati razni podacl, aU je opSte priliva&-

no da X siavijaju inicijall poSiljaoca dtiiane po-

nike iza kojih bez razmaka sledi znak ili

samo znak .>". Bilo Sia drago (a natofito po-

tpuno ukianjanje ovog stringa) x ne prcporu-

(uje jet unosi z^unu.

Massage filter configuration - moguifnostl

izbacivanja ncieljenlh poruka su velike. Mogu-

(t je porake filuirati po Imenu poSiljaoca ill ne-

koj red u lekstu poruke. Message filtering acti-

ve - ukljuZivanje/iskljufivanjc filtra. Mark filte-

red messages as re^delete - biranje staiusa

•filuirane* poruke: da if be bid kao piodiana pri

ulasku u neku konferendju. Disable filter

warning note - ako ielite

da prodtate neku ’flltrira-

nu' poruku leader & oba-

veSiavaU da je pontka 'fU-

trirana'. Ovde x to isklju-

tuje. Find keywonl in Bl-

ued msgs - ako opdja nije

ukljuCena. pri preumri po

nckoj red reader nefe gle-

dati u 'filuirane' poruke.

Edit filter suing configu-

ration - definlsanje filtera.

Ovim je. eto. zavrSen

deo 0 konfiguradji Blue

Wave Off-line Readera.

Dalje iSemo x bavid ‘pra-

vlm radom'. dakle svime

Slo nam reader omoguia-

va dok dtamo ill piSemo

poruke.

NenadORUC
(or1ic@sctnctco.yu)

SVEtkOMPJUlBIA 39 NCNEMBW'Bk



I/O PORT
Urc<ll4e EMIN SMAJIC

etkoianutera

rtOPORD
AAakedonska 31

11000 Beograd

Internet

lavtjam vam $e putem fak-

1 /#v sainadamsedami tone-
^zamrriii. Pokuia^ida
budemStOfemogudekrad.
2deo bih da doUjem neke

Informadie u vczl sa prikljuflajm na
INTERNET (za fizlika Uca).

Kupio sam S.K. I(y96 1 odinah shva*
tio da ste 0 prikl|uaai na INTERNET
p^bniie pisali u broiu 9/96 - koTi

nisam uspeo nigde da pronadem. pa
iak nl u .U^ednoj iMtidavrud" ^Po-
Htike*'. Da ii mi moiete pomod po
crvom pitanju?

Da ii bisie mogli da preporudte neku
od knjiga na iscu temu? (Napomi-
n)em da nisam nikakav kompfuier-
ski strudi^ - radinar koristim
ugiavnom za i^>fadu teksta. poslo-
vna pisma i komunikadju.
Na kIa^u, posedujcm (bezimcni)
486DX2/66 sa 4MB RAM. oko 500
MB HD i VLB Cirus Logk: 512 K. Bio
bih vam veoma zahvalan ako biste

mi prepomdli Su je sve pooebno za
uspe$an prikliueak i kori^je IN-

TERNET-a I E-MAIL-a (RAM. grafi-

d(a kartka. dp i brzina modema. kao
i modemskog softvwa sa voke-mail
mpgudiostima imajud s obzirom da
sam prikliutoi na i^fonsku centia-
lu koja ticnumo podrtava samo im-
puls sistem: INTERNET softvcf).

Unapred se zahval|u|em i jo$ jednom
izviniavam na cventualnoj smetnji.

S po$tovan|nn.

MaioNcdk
/ Ato vaiu iahst bnyje nzspnxku.
2. t4(^bolfereim^jc(j^prdistatepo^

stu^ izdarya. Toko cne ru^takie
ooeniti imje ntigprimerenl^ vaiim
potrebama.

J. Va£u sadair^u kcnfiguracyu pro-
intern 16MBBAM^. dokupUemo-
dem. Preskodite sporije modek i

odmah mprtMU pra)d korak kupo-
vinom nekog od modda na 22800
bps (odnosno 53600). To bibUodo-
yo^noza poteuik. Odsqftveminsta-
lin^te Windows 95 / Netscape Navi-
gator3.0 CokL
To ito vaia centnda ima samo pul-
sno birarye nffe nikakavprobtem.

ProSirivanjc ATl-ja

Ncmam pristup intemetu.

1 /#. aii2deoblhdauSK-udate

i^V opis najbotfih modema. Ce-

kam na Internet. aU'njega
nema. Kod nas u Slovi^ji

postoji Ames kofi besplatno daje pri-

klluCakprekoikole. MoUmvasdami
u SK odgovorite na sled»5e pitanje:

Imam grafidcu karticu u Ad match
64 X-piession i 2eleo bih>da joj do-
dam joS jedan megabajt RAM-a (sa-

da imam jedan). Koliko M mi to po-
mogto 1 da Ii mi se to isplad?

Hvaia vam pimp!

Up pozdrw od Diniicte iz N(5

Dodavaryem drugqg m^abq)ta na
karticu dobio bi primetno ubrzarye.

moguenost rada u True coioru u re-

zolucyi 800x600 i u Hi coioru u re-

zotuegi od 1024x768. Mi momi da
obratii pairyu kakvu dc# memoryu
da dodaS. Ncdme, od vitainog Je
znaicya da brzina nove i posayetk
memorye bade kkmidna.

Komponente
Redovno fitam „Svw ko-

I
ft , mpjurera" i mislim da see

najboljl Casopis na svetu.

U skorije vreine creba da
kuptm neki PC. Odiutio

sam da to bade 486-tica. Trebalo bi

ovako da avud: PCSX86. 133 MHz.
matifna ploCa Pa. 256 KB CACHE.
8MB RAM a. 1.3 MB HDD. I.M MB
FDD. vidto kaita pa IMB. koior-mo-
niior Philips 14’LR. U vezi s dme su
I moja pionja:

1) Da 11 da kupim CD4X ill CD6X 1 ko-
)l nlje preskup (150 DEM)
2) Kupk) bih neku SB zvufnu karai.

PreponiClie mi neku dobru.

3) zeleo bih da se prikljuCim na neke
poznate nueie (Inlemet. BBS). POga-
date 5ia ho6i da pilam?
4. Bez niiia nema vajde. Koji |e de-
bar?

PDzdrav svima u redakd)! i ielun
vam puno srede u daljem ladu.

Akksiinflir

/. Kupi tx. n/ega mates nad po
navedenqi cent.

.2. Preporutujemo ti ktona SBI6
ESSAiuUodrive. Tojejfftinakanka
keja miiptistt^.
3. Ukohko se radi o modemu. mates
da pmdeSJ^Uno sa nekim 14400
modemom. samo pazi da ne kuptS

UMCmodemakotmaSCA5486plo-
Su,Jer [a kombinacjfa ne radi.

4.

DobarJelcgitech.alimislimdate

teryegovacenaodmuitiodkupovi-

nedobrogmiSainatemtiudakupiS
J^tin ({iiq/ koti/ekcyski).

W95 za SPS
Ponosnl sam vlasnlk Sony

I/e, Play Staiiona. all sem igri-

•J/Jy ca voieo bih da se bavim i

nekim ozbiljnl|im sivari-

ma. Cuo sam da |e tienu-

mo vtk) popuiaian Windows 95 1 da
posmii CD ROM sa njim. pa vas mo-
lim da mi kaZete da Ii posiojl neka
posebna vetzija za SPS. Gde mogu da
(e nabavim? interesuju me 1 diugi

programi kao Slo su CoreiDraw. Au-
loCad. Novel] Netware. Linux, For-

tran, iid.

Unapied zahvalan.

radmoraceSda nabaviS ratu-
nor. Prrma programlma kpje si

naveo. cotebidPC.

Sta je bolje?

Zdravo. piSem vam prvi

I
/# V iHii i 2eleo bih da mi odgo-

^1/J*/ voritc na nekdiko pitanja:

^ 1- Koja je pkXIa (sa proce-

sorom) kvaliietnija:

• 486 XD4 100 MHz Intel ili

-5X86 133 MHz AMD.
2. Kdl je hard disk bdji:

-Maxtor!3 CBUi
- Western Digital Caviar 31600 1.6

GB.

Mirosltv

izS. Palanke
1. Poiw nisi naveo oznaixpioda. ne
moiemo d pomod. A ito seproceso-
ra tide, ako se radi o pravom btteiu.

a ne 0 remarkiranom. nedei mnogo
pogreHti ako izaberei ry^. u
suprotnom AMD. Doduie na aiiStu
se trenutno teSho naiazi 486 proce-
sorna lOOMHZ.
2. Po kapadtem i perfarmansama
prednosjena stnmi Western Digita-

la.MiivedaamaJetakodenaryego-
vtystrani.

286 na pragu 21 veka
Ve^ godinu dana imam ko-

I //

1

mpjuter 286/20 MHz HDD
44 MB. Hercules i 1 MB
RAM-a i Stampae EPSON
LX-400. Otkad sam njegov

vlasnlk, punim ga igrama i progra-

mima tako da sam popunio skoro
ceo hard disk.

Sor^y Pkff Scationje konzola St iffn
i sluiarye muzike sa CDcl A stoz-

w SREOOM

^ odU do15sati.

Kraj telefona

011/3M05 58(direktan)i

011/32241 91 (lokal 369)

dezuraju nasi

strueni saradnici.

Pitanja mozete ostaviti

i na BBS-u Politika.

SitnCM>kiIBIA 40 NCNEMM'96,



I/O PORT

1. Da U na neki nadn roogu da

povedam hard disk?

2. Do koliko MB mogu da pove-

^haiddisk?
3. Uskoro titba da kupim mi^.

Koji mi vi prep(mi£u)ete?

4. Nedavno sam doWo DOS 620.
medutim ne mogu da ga install-

ram. Kako to da uradim? (Pre

n^ega sam imao DOS 5.00)

.

5. Pd$u> sam prlmeiioda mnogo

ntih postaviia pitanla o kori^-

n)u programa i igara za 286 1

slabije raAinare, naveo sam ne-

ke programc 1 igre koje ja korl-

stim na svom raihmaru. mo-
GRAMI: WINDOWS 3.0. NOR-

TON COMANDER 3.0. COREL
DRAW 2.0. FOX RPO 2.0. PC TO-

OLS 5.0. COBOL 3.0. RESH 1.10,

BANNER. CARMEL 8.!4. WORD
STAR 4.0 ltd.

IGRE: IAMB. TURTLES. NIB-

BLES. PRINCE OF PERSIA 1 . TE-

TRIS. 4D BOX ltd.

6. Po$u> ne6i menjati svoj ko-

mpluterodlu6o sam da ga nado-

gr»lim. Kao prvo. hteo bih da

ugradim jo$ 1 MB RAM-a. Da li

tu onda mod da koristim WIN-

DOWS 3.17

7. Da U bi se vite isplatila ugra-

dnja CD-ROM-a U1 ncke muzi£ke

kanlce? Sta vi preporudiictc?

PoP

1. JHoiei s^ftycrskom kimpresi-

Jom. oHci to na tvqfqf konfigu-

racpi ne preporuiu^mo. Bol^

pocraii n^i ved potovni hard

disk.

2. To zavisi cd koHtine na^ca.

UkoUkoseodhidSzastsftver. m-
diseonekih 70%povedaryaka-

pacittca. ah i mnogoprocattnog

usporerya na rdacyi radmar

harddisk.

3. 71/ nema mnogo izbora. ah

akovedkupufeS miiakupiGeni-

usMouse2.
4. Prodtqfheipji^kt^senalazi

na disketi. Ako a i to ne porno-

gne. obrati se nekom sa viie

i^tustva.

5. Lepgestsarvt^strcme.

b.Dodavtuyememorpedeubrza-

ti rad na tvom radmaru ah za

Windows 3.1 tiJe potreban 3S6

raimar.

7. dtninamsedajej^tinyazvu-

ina kartioa primerenija tvom ra-

dunam.

Drajveri

Zdravo. po prvi [Hit.

!
Imam 486 DX2

4 80MHz. 8 MB RAM.
420 MB HD. Sony CD
2X i ESS Audiodriw

16 i iedan problem oko zvu6k
kaite. Instalacione diskete sam

..slufalno*' tzbrisao. Windows

3. 1 1 koii imam zvudiu kartu pfe-

poznaje kao SB 2.0 tako da od MI-

DI failova nema niiia. Po$io ste u

posl^iem brtHU pomenuli da u

redakci)! imate ovii zvudiu karti-

cu. molim vas za sledede:

1) Gde mogu da nabavim instalaci-

one diskete za moj ..ESS AUDIO-

DRIVE 16’

2) Kofu mi 486 pk>di sa proceso-

rom preporudilete po oeni od 200-

250 DEM i gde je mogu nad?

3) Da li je SB32 PnP bcAfi od moje

zvuCne karte i da li mi )e preporu-

dijete?

ta VnnI*.

/. PoSto se radi o ncgdeiceproda-

vanty karrici. drqfvere moid na-

d kod nekpg od prodavaca har-

dvera.

2. Prepomdgemo ti osntrvnu pk>di

GAS466saAMiyavmprocesorom
Sx86’P75 133MHz.

3.

Bo^Jeste. ahtAosenebaviSmu-

zikom. nye ti neophodan.

NO COMMENT
nSem ovo plsmo u nadi

da de bid pflmljeno sa vi-

k poziiivnih ovadla ne-

go negodovanja. Imam
ksnaest godina I na SK

sam se navikavao od mallh nogu.

Bio sam svedok raznih promena. a

nalbolje promene su one koje su do-

nosile nrtto novo i originalno duhu

staroga. Nekada sam dtao same

opise igaia i oglase (kao svi moder-

ni podeuiki). osiatak ntsam razu-

meo. dok danas dekam kada de da

Izade novi bre^ da bih ga prodtao

celog. Kao sv^ podemik mnoge

lennioe nisam znao (bvala Bogu

da sam normalan rtxto). pa sam

zato poiezao telefone prijatdja tia-

2ed da mi pomognu. i naravno. dc-

iumi telefon redakdie siedom

(..Probajte i vt Itudi ne uiedatu”).

gde sam uvek dobiiao prave i lazu-

mliive odgovore

Trudiosam se da odgovore dobiiem

za Sto krade vieme pa nisam pisao

pisma koja de zbog guive dekad joS

kop mesec da se (^>jave.

M^udm. sva dana£n)a pisma I/O

pMta podinju ovako; Imam Penti-

um na 133 MHz. sa 32 MB RAM-a

1 osmobfzincem i Sound Blasterom

32 itd.... naravno. dast izuzedma.

Kada proditam konBguradiu. osta-

lem bez daha (all. ne i uzdaha) i

odmah imam visoko mi$l)enie o

autoru pisma. misledl da zna kako

na{bolle da iskoristi potendiale

svoga komp^iera. Nakm prodlta-

itog (ritanfa 1 proUema. sk^ ogor-

denk i glasna misao: .Ovome Je

greota dad takvu maSinu!” Pltanja

su dpa: .ZaSto kod mene ne lade

ndee igre kt^ iraie SMB RAM-a a

ja imam 16. I^g mi rede da mi tre-

ba joS 100KB (neke) konvenckmal-

ne memoriie- za koju i sam ne zna

§ta je pa se piiam $ta je proUem

lOOKB. kad imam 16 MB?’ ill .Da

li de mi trebad jo$ 2 MB RAM-a za

2X CD-ROM iii 4MB za 4X CD-

ROM?" ili .Sia je bolje: Sound Bla-

ster 16 ill 32?" ..Sludajno sam one

dugmide na modemu pomerao. pa

sad nede da radL pa se pitam za-

Sto?" Bisera ima stvamo mnogo.

da ih ne nabrajam vik.

Povedao se i Ivoj pitanja I problema

sa 95-icom I iztm malidne f^ode

Penuuma. Zako je to tako. tako se

objainjava. naime doskora su

vna moda bile NIKE, dok je sada

PENTIUM 1 WIN 95. Kada sam pi-

tao dntga. zako je instalirao 95-icu

kad ga ne korisd rckao je: .Pa, le-

pk izgleda. a ustakxn ima ga i Mi-

do. Sedo. OMo. Kocko. i sva diu2ina

Pavlove uUce." Sledi jednosiavan

zakljudak da je I/O pon postao le-

klamni prostor I da gubi staro zna-

denje (redakeija nije kriva). Iz broja

u bre^ pitanja se ponavljaju (dasi

izuzedma). a sve $to se menja su

imena novopedenih reklamatora

svojih skupih kompjutera. za dije se

upl^javanje u koimpjuterske vode

poMnuo tata kc^ je leko da pda-

ie komiijama da i on ima para za

to. Dtrfcazujudi ukazano mu povete-

nje. siedni sin jeodmah nairisao pi-

smo za i/0 port sastavijajudi ga od

banalnih pitanja. za ki^ je odgovo-

re mogao nadi i kod komiije na ko-

jeg se prethodno u^edao. Nije no-

va pojava da su poddi da se potpi-

suju punim imentxn i prezimenom

i naravno naziv giada. pa dak i op-

kina. da ih sludajno zli jezkri ne bi

pomeSali sa nekim levim.

510 se mene ddc. ja imam 486 na

66 MHz. sa 8 MB RAM-a 1 2xCD-

ROM-om. Na njemu ne bih mogao

da pokrenem 90% igara napravlje-

nih u poslednje dve ^ine. (Mo^
bih. ali W to bilo vik nego odajno.)

Koristim ga za programiranje. Me-

ni 95-ica dode kao nu2no zlo. jer je

Wlrulows plaiforma na kojoj ra-

dim. 1 3 . 1

1

diiim u rezervizl^ te-

stiranja, dok su alaike za progra-

miranje DELPHI (Pascal) i Visual

Basic.

lake ovo pismo ne spada u pisma

namenjena I/O portu. poruku njega

razumeli svi oni koji su hteli da ra-

zumeju. Ostaje same jo$ da prode

ruke urednika i cenzora. pa da se

objavl. a na meni da se zahvalim na

ukazano) painji.

AIcksmdarM.
ArandclovK

telefon: 346-084

JU RADIO
100.4 MHz FM STEREO
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izJrx)G

Vodic kroz

Internet

Autori:

Miloicvi^ i

dipt. ing. Srdan

Panti^ izdavad: ^
EUn*t Ju^oslovija ^
• BK MK Systems;

obim: 340
stranka

D
a bi internet provajder mogao svc^
usluge da pontidi svlma Mi su za
vdiku mr^u. ali nemaju prrdstavu o

nienim mogu6K>stinia. bilo |e neof^odno
obezbedlii dobar priruenlk. Kniigom .Vodte

kroz Intemet” „EUnet It^oslavija" |e to upra-

vo i postigao ier upoznaie fitaoca sa osno-
vnim pojniovima u vezi Intemeca. a I iskusni-

jhn korisnicinia nudi da upocpune svo^ zna-

nja.

Kfoz kni^ (tialac se upoznaie sa servi*

Sima, naflnima za povcztvan}e na inre2u iz

^crosoftovih’' operativnih sistema I upo-
znaie se sa najpoznatiiim kitient programi-
ma za ove operativne sisieme. Takode. u
knilzi se nad i inforroadle u vezi sa
speciftdnoidi provajdera -EUnet lugoslavi-

Ja". a poseban deo kniige posve^ je pro-

gramskom paketu tntemet Chameleon ko)l

ovaj provai^r nudi svoiim korisnicima za
krstarenie mreiom. Pored ovoga. dtalac se
upoznaje sa pravilima lepog ponaiania i

osno%'ama zajdie podataka na mreii.

Kada se zahvaljujud uputstvima iz kniige

uspostavi veza i upoznaju -osnovni kiijent

prpgraml sledl pregrSt adresa sa zanimliMm
sadriaiem: od raznih uslt^ putem mail ser-

visa. preko adresa sa zaniml)ivun interakti-

\nim teloet sesiiama sve do odrediita zani-

mliivih WWW stranica. Veliki broj ovih adre-

sa se provtad kioz ceo sadr2aj. alisuposebno
korisne vrio obimne tabele na samom krafu

knjige. ko^e su oiganizovane po lemaiskom
sadiiaju 1 po \T5tl servisa.

Za one kop pcdeie da postave i svt^ Web
prezentadki. knjiga nudi sasvim jednostavno

uputstvozapravlienie prostijihKrMLprezen-

tadia uz pomod IfTML editora, ali daje i uvod
u osnove HTML iezika.

Ako ste za svog prov’aidera izabrali izda-

vaia ove knjige. .VodlC kroz Iniemer pre-

poruditemo kao jedno od osnovnih sred-

stava za snataienie na Intemetu. I ako ste

se odludli za nekog drugog provaidera. ova
knJlga Vam moie pruiiti pregrit korisnih

informaciia i raziainjenic velike vedne poi*

mova u vezi Mreie. ledina zamerka knjizi

odnosi se na kvaiitet slika ko)i se mo2e
smatrati iedva zadovDijavatu^im. )er kod
vedne slika koie su skinute sa ekrana nije

mogu^e (H'odtati slova zbog krupnog poza-
dinskog rastera.

Ouian DINGAiUC

DOS za neupucene
Prcvod izdar^ JDOS For Dummies'', Dan Gooton, IDG
Books Workiwide Inc.; izdavad; Mikro Beograd;
obim: 3B8 stranica

K
ao ito verovaino i sami znate. upudti podetni-

ke u osnove kompjuterske lehnologiie Ui kod-
idenja radunaia predsuvlja Stzifov posao.

^toia iskmtva su da ..akademski" ozbilian pristup

viie odma^e nego Sto poma2e u lakvim f^lkama.
PiVQ. ioi viie zastraii ionako zbunjenog doveka d-

0 )e primalni stiah da ne ispadne ^up u druirvu",

odnosno pokaie se nedoraslim da razume neito

itodn^pfna..takodobroide''. Drugo. ved posie dva
minuta ozbiI)ne i suvopame pride prvi put zevne.

da M posle pda sata soptitvog pUienia .u ptazno"
kooadno zatrabo; .Ukl)ud ved iednom taj Tculs!”

Leieran pristup. sa duhovidm asocliadtama i

slengom (aii ne 1 prostaklucima!) obKno ie uspe-

$ni^. ModviSe podetnika da sutra nastavi dal)e sa
udedcm. Upravo takav stav Ima 1 Den Gukin. au-

lor vik radunarskih knjiga I pokretad edicije ..... za
neupudene" koja objaSnjava osnove razlldtih upo-
trde kompjutera. U pitanju su vrlo ozbiljne knjige

pisane u neozbiljnom duhu. primamijivtm za za-

straienog podnnika.

Pievod knjige .DOS za neupudene” uspeSno pre-

nosi taj vedarduh. za Sta treba uputid kompUmen-
te prevodiodma >4ikiD knlige" Milici Dordevid i

Goranu Dimitrijevidu koji su svoj taienat stavili u
slubai usprtta ovog izdanja (jer.^ bi uspeino pre-

veo duhovit tckst i zadxiao gegove originala. pre-

vodUac mora bid talentovan bar kdiko ) sam pisac
- za&to onda ne bi ptsao st^ivene knjigcT).

J)OS za neupud^' je vrto predzna i sveobuhva-
tna knjiga. Njen ial^ con ne tieba da vas zavara: u
njoj se nalaze ot^ovori na sk(m> sva picanja koja

vam postavtjaju neupudene kol^. ili koja ste posta
vijali drugima kada ste 1 sami podinjali da se bavlte

radunaiima. Najvedi

broj teroa i pitanja

izkien je svakodne-

vnim jezikoni. onako

kako ih I tnade dujete - ,

* J ^
(tipa: .Pa dobio. gde je

taj taster ‘Any^").

Cak I iskiisnijlm kompjuteraiima izmamide os-

meh neke zanimljtve anal^je koje Den Gukin pro-

nalazi dok iziaie inade DOSadnu materiju. Knjigu

najtopllje prepofudujrm svakome ko sc bavi ko-

mpjuterima - podetnicima kao zainenu za udibe-

nik. a iskusnijiroa kao podsetnik i zabavno $dvo.

Kao obcazlotenje. sledi nekoiiko navoda iz knjiga-

• UnavedertomprimmL \T7odgovarosvimda-
Oftekoptaki^seeavrkM^nasttivkomTI.kaotto
su PtA. 77. SVRA. 77. /WTfcl 77.

•ReCmcxkmTmtalajespcgaryemredimoduia-
toridemodukuor.ediumestotiauredt^nazovuM-
tor-iatoT. pronakaaCi sugaproevcdi mchdem.

• Kad sejednom naviknete. tdekomunikeai^
postt^ sasvimjednostavne. Aha, tuosam idane-
ki ludaci hoda^ubo^po iaru. a da ih to uopSte ne
Mi!

• Da h ste Cuh za novi pomo-dasopis na kain-

shorn? Pentium Housium.
• Kao t svaki od viasnika ratunara koga znam.

ija naJazim vehko zadovo^stvo u poh^e^ima da
pokrenem program bez prethodnog dtatjk uput-

stava. Naravno. ne mislim da ste ivi tofiko ludi.

•Dawakese briiu komandom DEL ... Povratne

infi?rrnacyenemaKomandaDELJekCK>nocniubi-
CO: delu^ brK> i ne^iffno.

NcrwdVASOVKt

\
redmet .Radu-

naistvo i infor-

r aiatika” odne-

davno

dedri razreda sre-

dnjt^obrazovanja.

U okvini njega se i tt^tom

svih razreda izudava i obi^ ..Algonimi i

programiranje'. Nova kn^ naSeg poznaiog stiu-

danjaka iz oUasd programiranja Du^ Savida

.Paskal za srednie ikoie’ upravo prad ovaj se-

gment predflieta .Radunarsrvo i informadlu’' i

prcdstavija gradivo iz sva dietiri razreda sakupijeno
na jednom mestu.

Obim knjige od samo lOOscranka mo2e na prvi

pogled da zbuni. medudm. to odgovara obimu izu-

davanja ovog sejpnenia u okviru predmeta • teb$te
|e da ito vedi broi daka stekne osnovna. ali solidna

znanja tz ove oUasd.

Sadiiaj knjige u potpunosd prad nastavni plan i

fHOgram ^^^j prcdmet. Pro^am polazi od osno-
vnih ka jl^v^&znanjima. mada nije osloboden

neiogidn^titi^pnmer. fimkdje i prooxlure se tzu-

davajuodvojen^dntgomidetvrtomraziedu). sli-

dno. korisnldU dpovi podataka su odvojeni od

Paskal za srednje skole
Amor: Duiko Savk^ izdava£: .PC ptosram', Beosrad;

obim: 100 stranica

osnovnih (u tredem i prvom). a va2an princip de-

kompozidje probtema udi se u poslednjem razredu.

.Paskal za srednje ikote" je podeljen na dedri de-

la. za svaki razred po jedan. Iz teksta lekcija odiSe

aucorov karakterisddni stil pisanja: sa2et^ ne-

dvosmislenosi 1 konscantan smidni nivo izlaganja

bez kcviidenja banalnih primera. Nivo izlaganja je

ptil^oden ditaladM grupi i na niiem je nivou od
autorovih druglh izdanja o Paskalu. prvenstveno

namaijenim strudnijoj ditaladM publid. Od dttao-

ca bez jxogramcrslu^ predznanja se ipak trab je-

dna stalna koncenuacija pri ditanju i pamdentu
gradlva. i to od podetka do kiaja knjiga jer je mate-

rija izlaiena hixmoto^dm redosledom. jezik triaga .

nja je savremen i osloboden domade Icv^radurtar-

ske termin(^ogiie kc^ cMdno koriste naSi autori

srednjoikolske literacure iz radunarstva.

Lekdje su Uustrovane kradlro programima a pra-

te ih <Mno odabrana pitanja t zadad. Gre$ke prate

svaku knjigu. ali Ih u ovoj ima vrio maio i spme-
dnog ai kaialuna. Zbog Stednje prosiora primetl u
Paskalu su jsleptjeni" sa tekstom ito je uticalo na
pre^ednost

Alexander SWANWICK
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AMGA Po«Mr • dikakt* ip(« i progr*-

ffii. Sniml|wwdW(alB4dn.erzo.i(v>a>

MTKX pOMd^a NoviM uL Boiako-
va 96. M:0ei/371<aML

NEWUI X3ub 33* Snknanj* a
Amigu 500 & 120a Igro 1 dtv ^ogrami
1^ dn. koTMlwTlMi pri novog aoAvara.

Snkninjvno ihwd dWoj. ft*-

dno warn*: od 13 do 20, tubolam i no-

di#am od 1 1 do 21 . Tai: Oll/TSMO*.

P900AIEM Amigu SCO. modultky,

proftanJalMb, d2^k. mi.50dW(»-
tLTal:2222-«6a

PftOOAJEM Amigu 1200 potpuno
o&ivanj uz diojatik i dMalft. Tab ooe-

33a

HARDWARE a Amigu: RGB monitor

(2SC|. akslami OOtopI (lOd. dgnOa-
tor zvuka (Sq. midi imada^ (45), kaU
adaptora3^ HOO (29 .VGAad^
(20|. vWoo bakap (22), akart kaU (1^.
ac^^ a Mrt tifcijrtlfa (12). Tal:

(Bi/se-Ma

PROOAJEM Amigu SOOMkotormoi^
tarom. Tab 021/3KMML

AMIGA soa aoa 120a Monttorl, oato-

kx Najpom|rii)a. Rodaja. o^cupi Tab
oii/si2-3ea

PROOAdEM Amigu SOa 3HB ram,

Hvd dak. itompoi. Tab 01922^4.

RU • 011/mdiia Proda)a. ztono-

na. dkup; Amiga 30a 60a 120a opr»
ma. eWcato, Igrtca (O.SOIII

PROOAJEM Oomodorovu Amigu
120C^ HD. Mdo koriidtoia, baapm-
koma. Tab 024/44407, IhiwUlwi,

PROOAJEM A900 kornplala dW(ato•

malxatonlmanNor(phl^^.Mogu6do-
govor. Tab Ois/Ois-Tll.

PROOAJEM Amigu 500 ^^hh) m
opramom. Tab oas/2»-28aOa^
PROD/UEM\atoo£uvanu Amigu 1200
mopramom (HO). Tab asi/20-lsa

HARO DISK 540 i<B. 2MB mamori)a.

Tab347-20a

PROOAJEM Amigin koior morWtor

1064S maio korii^an. Tal: 011/150-
36a

AGNUS SoMIgra I programiaAmigu
500. anknar^ 1 dia Katetog baapla-

toni! Tab 026/314061 i OSO^IfrOa

A Xm'A

Sngopy

011/142-220

Sve za A500-A1200
na disketama. HOO-u I CD-u
SAUEMO POUZEltEMIII

snimanje I dtn.
COM otkup i pTOdaja

konzola t diskova

''SPICUAUU PONUDAi'i'l
snlmonic Isaro, dcmoa, I

fllka, modula, scmploval
I korlsnUkIh programa I
^na CD - po iibofullly

SONY PLAYSTATION

ValiU Ixbor CD-a (NnC)
bnizetno povoijne cene

set od S igara • 1 1 0,00

Dostam pouze^em

T«ls 01 t/«25-8M

Amiga Studio Subotica^
Uvck iinamo NAJNOVlJE Iflre 1 prosranic!Uvck iinamo NAJNOVlJE Igre 1 programc!

SVE za VaSc Amlge! Hardware, programi i igre..

SNIMANJE AnUgfi CD-a, ugradnla HD i CD. itd
P Lckcv tf. 5/1 ((I2di 2^^671

tot. 24000 Subotica II / ±

OD AMIGA
OD-SOFT c-OA 011/130-684

Tor ,0 e •u CM):
IJMmKOmn) •.Ontmc
t.n«mb DM eiMT 7.8mtic*mm
S.TM lUJM* D.TMWM
AMMdUMM JDMS •.•»« MtNnw*m
t.a«Nii io-Cmt. pwkst It

TOP 10 amioa:

iJkunMakiPM CTIMU
t,^AMTIIk DmwMMNT 7M1IM SMSIT

SJIM DJIiUW MMTAL Tun*
4.MWM TVlMM •.VmiULU S

t.DTM CTTkCM PNM IAIUMM IOM

CENE OGLASA
Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da b«jde 6itko otkucan, sa

prebrojanim rebima (laCunaju se I adrasa I telefon) i naznakom

rubiike (Amiga, PC I Razno). Uz tekst treba pnlo2iti jedan primerak

uplatnice (original, ne kopiju) uplabene na odgovarajubi Iznos.

Adresa: Seal koniijutera (ntiH oglasi),

Makedontka 31, 11000 Beognd

Novae treba upiatiti na 2lR0 RACuN:

40801 -603-1-3042104
sa naznakom Kompanija Politika, mali oglas za .Svet komnutera'

Cena obibnog malog oglasa do 10 tebi - 15,0 DIN., svaka sledeba reb

- 1,5 DIN. Na ukupnu sumu dodab 10% poreza + 3% taksa.

Za idormaeije o oglasima vebim od navedenih, obcatlte se redakdji na

teklaic 011/322^)552.

Oglase za 1 1/96 primamo do 22. 11. 1996.

ve6i ooi^si 1

1/2 (V)

(9Sx275mn))

1100 NiMN

1/4

(95xl3Smin)

700N.OIN

1/2 (H)

(195x13Smm)

1100 IbOIN

t/lfi (VMtSidOfRnl 1
1/5 Vii(V)

miiew fONOM 1
(95x65n»n)

350 NDM
(4U6MI)
inxM .

hraia 6|lan rfdakdl 1
napfaboK ta paaabfw! |

Kajmakcalanska 42 ( 421-203 : 155-294

AMIGA & COMODORE
tMMtOA (900/900/1200}
2.000090000294/120
9JmO 1241/1941 9/1971
4JiAOO I floor MM 24 AOUOU
9JOOOnOOt COLOO/OHMO
9279190901
7J(A99TOfOOI

DODAmA OPREMA
i29TtOt $T9tUtm 1 00929971
ZJMMETT 9,r'092r 90 I DO
oxvnd 24 MMfTT or* I orr*
42001009 29 0im9
92F OI<»UL9rOOI
92009919019 912K0
rjororm (YUM 0900}

MMU/ltotottOlltoto 2003 1AM)
IMmurr«to2RM*8bAd fedM

;

flwriM cmhMhZDOL.
moui2nMnm,nm‘$ usk iamd
MOOUAfTMaZSanito toto ASpto Aeb I

SERVIS & OTKUP
AMIGA 500,500+,eoo I 1200

COMMODORE 64/128 I OSTALE OPREME

SOFTVARE
VELIKI IZBOR

KASETNIH I DISKETNIH IGARA

SVU ROBU SALJEMO POSTOM
SVETKOMPJUIBIA 43 NoeaBues.



AMIGA

m

AMIGA

AMIGA

U

AMIGA

M

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMI

UGA m AMIGA mAMIGA MAMIGA MAMIGA MAMIGA mAMIGA MAMICA X

IGA CENTA R
oft:'cvctr'e <S- re

AaMIGA clilcr So I

2

Oil /190-124 i 628-648
UTOKUOKTOBRANOVlTELEfON

SOFTWARE AMIGA I2C0
Pocedujemo iibor program*
preko lOiXX) oulo^ igara, uakimih.

an-
loot-

ad SSD^>

W-
23a-
9

4oa-

48a-

AMIGA QOO ESOQM
AMIGA 1200

AMIGA 1200 toiittaa

NAS*NAJNO^t««A50CV500.>«X).

Pinball Hozzard. MMtro M Iwuiia, lyran
Apollo ua> 4MB + dock

Wcochol 11 Am Icinki. Draggy k Qoeo '«!» IMB

Wnmblay Soccar. Blora CricM W^ imb 4«i-

laodina Ion /10n% a a J 1220 4MBI28MHz. dock dkk-

MiolM Druggy fc CrocliD. Korgon. Biiizud 1240 MMB RAM IIM,-
Pope Ibe Scrawdriuor, Cadric. Mx»d oko umb ram

lima Koapen II. Nacronom. Daiart Wolf, loci mi (ROMPVROMfloW) _ itoa-
Gold Noggadi. Biaad VPr. Bayond Sonify. P™«« W25 SMOft-
Sansibla Soccar Euro England '96. Odhiny leofm.

^ unn ..

NAJNOVUE ASA 000%) I6RE

AMIGA 4000

AMIGA 4000/030
-umumnpmn
-LaetHDosMoote
-liCO BOM SONY

..2600a-

HgMIng SpMt (lookk «o*«. Allan HunMr.

HGO u AT BtS Udom:
2J" 4CMB 9a- 2^rWMB 2oa-

25"S40MB 40a-

AMIGA 4000/040
-IOMBRAM72pMo
-2e8HDOBM
-•iCD ROM SONY

..3400.-

AMIGA 4000/040
- MMI BAM 72 pMa

-2J4QBH0O
-BkCO ROM SONY

..3800.-

Itargon. Saamu^^p-Mally. FriandR. Mouar.

iL'tzirr.
" ’•o-

Ai^Biaad30Hooo»»iao. Ba«aJompari.Miik«y»ciyKrc + voAodaiici xa-
raora/naw 2S6. Flip*. Loading Lop nook nod). Mokjoyoc 15" Am^ iss
S4k4nba Portia. SuiKfatliga I4n«d..k kkikionc rr kpt a vrj
Inar San. Ugfnsi Dark. \AilhaNalll

NOVI USUJ2NI PROGeAMI,
Amiga E iA2R. Ocfomad Sound Studio. Art
Elfact ¥l.l. Cron-DOS vpj. Miami vl.03R
MUI >a.6. Ntiflar Pro. Storm C** vl.l. DOpus
VS-SR, Phdoganick vZOR Final Wrifar 5.0.
MoMon anamo 40 (mg varj. MWEB M. Pro
Trockar 3.4. knogino lo. UgM Wovo no.

04 2SL- CYBERSTORM (D6(MaMII>S2mFLOPS>.. a
od 30(k- V-LAB MOTION

V-lAB OGnAUZArOR .

TOOCAXA MtaX ku
a CYBER VISBN Mia (30 V1I6GE__

( Dlfkalizatiiri slike >
V-LAB Par Real Time
esteni. 24 biu _800r
DigiTIGeR lU _750r
Hyper Orib RT 24 hka _750r
GRAFrr0 24 _650r
Vpro GRAB 24RT ..

Gealock
ED ML, FRO GEN phis 630.-
ED VC new 900-
ED PLUTO Akiha U30.-
ED NEPTUN Alpha MOO,-
SIRIUS 1700-
^IRIUS n Alpha TBC 260O->

OSTALA OPREMA
knaga Dask 3.03r. AA.CO. I toi prako.

' Dodani nopi 1.76 MB
luenii flopi 880 KB

- 5000 modulo - lOOOO sllko (kn iml Imerni flo^ 1.76 MB
„

'*** .'MikAlftDm280<kii
PrpgraiDC snimamo na vaftim ili nasim ^**2 AI& Data 400 <^i

diskeuma praverene i 100% bez viruja ' ^
Pr.itn innn a a •

Robotics 14400 RAX+kabl
rreko lIWO zadovofiaih itonanika au US Rnbotics 28800 HAX+kaU

garancita kvalitekot, jtfUnt i brae ushiRt

Programe i igre iaUemo i poBban

\ 1

EXPRESS

u roku od 48 soli

MoRuCaost dofradnir na doplatn
vaftcR Mfl*

RAM karu -> TURBO kirU
HDD tnu^ -» HDD veci

HDD 23 ->HD0 33
N^deo mooitor -> Mulisync

Tf«ib 3A -> 43A

Memory A^ S12ICB+ck>ck
200.- MIDI 0 In. 3 OiM, I Thru)^ ” 120,” TuiboTectuKWDd II djcvukn
18a— Vector digkalizator zvuka

Kerapaioo Pro. Blue Star
5a— Quick ^

Aktivni zvudnki
25a— RF iDoduUlor

TransfiMinator 4A

8a-
14a-
140.-

9a-
40,-

13.-

40.-

90,-

120,-

mSERVIS^i
svih modela

AMIGA raCunara i ugradnja
svih dodataka

Ns zahtev Salfcmo NOV bcsplatan KATALOG
VOIVIV VOIIW VOIMV VOnfV VOItW VDIfW VDIVIV VDIMV VOIMV

RAD. DANOM OD ll-is'' SUBOTOM OD II DO 15*

NEDEUOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

SVETkOMPAnBIA 44 NOrBiStCOa.
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ASmOSOFT • igm i pregr»>

rm m dWcata. htfd di^ Cd. N^jo-
¥d|n#. Tfll: ISI/SIA-MA

COP\^ CLLS^^ga
Isporuku poctom

10 disKeta + 1 besplatna

SNIMANJE 1 DIN.

OD 10- 17 CAS.

011/347 288

Razno
BE2}^I mkrofon (ipljun-fauba) m
bdwilom i mikrolonom riMlo od
kut^ iibica. EX« kornada » kom>
plate told vokL Signal moia \ihva*

M* avaU radio u krugu od 500 mata-
ra. Ako iaMa da aa naiailta aa pr^
lalikna. uradaj moia poatufit i kao
ornate za Tv 1 radio priiam. oana
fle.OO din. Tah 010/2»>2e7.

•mAMIOA 500 i I200**a

BUVACOPY
aopTWAU a BAWWAze

Smnunje:

icu LM
PIOCRAHI — S.M

Uponika pottoin

Td: 76-80-70 od 16-22
Radmite Rijtovic 8

N.Groblje

SPECTRUfUDVCl
PifOt 'CRICE
X 11 dL PROGRAMl
\Td 1 KOMPJUTERl
i.1^ 1 FOLUE

ii/aiEi-Eoa

Nul^u;zni,

Strateski’l/^\tal^l^^ Deriri^q

Sega igi’e^f/^GA ^•gvemirs'ki

PC 1-lS *teol®^e64 1-30

Sue na jednom mestUf?amo>)kod nas!

PC.AMIGA.C64 MEGA KOMPLETI

fl

‘itMs IuSThi

i
liStSlIiflSil t.

C64,128, CP/M
UduM (raganil 1 19« no dld«

I kosntl (pojndno&n i u komplshi).

UpUstva Kotoloj.

hponAo pouznto Ist09 dona

tel: 021/611-903

SONY
PLAYSTATION

IGRE -30.
P020VITE 2A KATALOG

018 / 325484, 323-535

"X>- NT

r^' '

I
‘

l'
'

; l Jr

Emisija o multimedijalnoi zabavi

OUTER SPACE
najnovije CD igre, CD berza, novosti

ART TV

TERMINI

subota 20:30

repriza - nedeija 14:30

Zasto
kazes

kad
mislis

na

0 :

WEUnetm
0Mte*Mac4. BM0nd.M 3282 eoe.tiK; 3282 760

E-fflat cifliC8@EUnelyu

WpyAirww.EUn8lyu

SvniKlMMflEIA 45 NOenM-W.





PC F®RT Grckoskolska 3

21000 Novi Sad

Originali: 25 Eicarta '97, Body Works 5.0, Chemistry, Physics,

^
Homaa Aaotomy, Eycwitoess; Birds, Eyewitaess:

Kompilacije: 30/35 Cats, Stomp Eacydopecfia, Planix Photo Loodscope,

Froctioos & Colcolos, Home Metfcol 3CD, loteroctive 30 Skeieton, MS anemonio '97,

Miodscope WoHd AHos, My First Amozing Worid Explorer, MS Bookshelf '97, Olympic Gold,

Moiithy PythoK Holy Groil, DK Dinosoor Hooter, Science Sraort, Soper Symbold CAD, Leom To

Speok EbJish 2CD, British Edocotioool Sdence Vol. I & II, 30 Home Designer, ...

rimeCommondo,Airael'sTear,Mortimer,AlterUle,MSNBAFollCoort,MSMooster,Tnick

Modness,GeneWors,Droid,Chronomoster,Normality,Z,UEFA'96,ToyStory,Forraolol

GP2,Crusoder;NoRegret,RetomFireplodgeOredd,MechWorrior2:PeotiomEdition,

TopGon2CD,ZorkNemesis3CD,1 1 thHoor6CD,ChronideOfTheSword20,StorTrek

Ciinglon3CD,MissionCrititol3CD,SpyCrolt3CD,Ripper6CD,BeostWithin6CD,~.

Corel (Sck & Create 18HD, Adobe Photodeluxe VI .0 49HD,

Asymetrix Web PubTisher 1 1 HD, Auroro 3.0 1 HD, Cisco TCP

Sate 15HD, DrogonDictoto V2.5 IIHD, Ftome Maker Vil.1

12HD, Holywood FS V2.05 lOOX 5HD, IBM Lon Server V5.0

15HD, Intercom 32/rCP 9HD, LopUnk V7J 3HD, MS

Windows HTV4.0(Bugfree)41HD, PC Board VI 5.30 4HD,S-

Desigtror V501 50H, Salsa V2,0 15HD, Sound Forge V4.0

5HD,3DSludioMAXV1.2upgrDdel2HD,„

Age Of Rifles 1 1 HD, Azroel's Teor 50HD, Bud Tucker 1 5HD,

Gene Wars 29H0, Gene Mochine 37HD, Morothon 2 26H0,

Monster Truck Modness 21 HD, Jogged Afiionce DG 40HD,

ZopHoTism 17H0, M4 lOHD, Mortal Kombat 3 VflnVS 43HD,

Ha Quorterbock Club '97 41 HD, Super Euro Rghter 2000

50HD, Xenopoge: Alien Bloodsporls 17HD, UEFA '96 Full CD

37H0, StrBce Base 33HD, Olympic Games '96 Vl.l 11 HO,

Hellbender 22HD, Full Court Press SOHO, Sim Isle 49HD,

SnimomolSKUUaVOnokvoBtetnimCD _
plo<omfl(Kodalc,TDK,3M,Pioneer,-.) 2ovn«inronncici|o,poioi|n»«nonn°:

KHtigfwunxcri

Kodaastakodemozeteki^ompletaekoaligtndieMompoaeiitezttVaiPC

Compaq 15" monitori, Peotinm ploce (120/133/1 66MHi procesori), Opti/ESS/Creotive

Lobs zvooH! korte, US Robotics 14.400/28.800/33.600 modemi (eksterml 8X/10X CD

oredop. Diamond grofiace korte, HP/Epson stompoa, dzo|stid, HD "rekovT, i ostolo...

SvttkkaimiarsetesHrapmspcnAe^sebiiopi&agodav^trebamakoristtika.

Nazoviteaaszapodrobiiijeittfonttaqe^

A AA I^ A DT ieidoljeMjponzdaMjnzvomovihigarai

^lYl I I ^ 1% I osInznihzaVasnAmigvlNeodostajemo...

Testan«rt304(UkroMoilaae«$30,H«90«D,MovieMaker22D,Tere$a4D,Varie^

Moni«iertDeslgBerV2.0.405D,ProBeBdiV3.0,IBrov«eV1.02,Dlre<toryOptsV5.S,-.

svr KOMPJUIBA 47



PROOAJEM povdjno ATARI S20ST
M oprsmom i programim«. T«l:

011/7S»'113.

AMSTRAD CPC 464 program! i Igra

na kaaaK. Komptat od 25 Igrica na ino>

stranoj kssaf 25 dirt Tal.'01(V23-287.

KitJi»A MssscA, Civilization n
P»«in«ur«, printMl pobadnJdUh atrataglla,UMa dvIUZKlItldh doatignuia, vraU Jadlnlca, gratevina I

avataMh tuda, vrala tarena, oblld vladavtna I dIplomaWla.
/ DAUS AKTVSlMOt
Mortal Kombat 1,213
SvMlkpvl, avi udarcl, ava Wra
• PC, So9«, Amiga, Smy
Uiwre Suit Larry 1, 2, 3, 5 i 6
IkialTovaal vodli la oavajaafa davo)akal

100
format AS

RASCAL za
arednje Akole
Popravlta ocanu Iz

informatlka

Windows 95
Word 7
Za ariaolutna podatntol

30 DINARA POUZE6eM
iZDAVAi: PC PKOOPAM TtL 011/463-296

MIOI
adapter za PC

Osiacj Da>0 0

021 /39-29-98

1

>6(M(OVAC • nsfXM^ Igro. (•gandw-
na igr« i programi radno VTwne od 12h
do 19h • nadaijom naradmo. Tak
S»4>106, OHan.

ASTROSOFT • ananan|aigwa i progra-

ma na dakala. hard dWt. CO. Napo-
voiMP- Tafc 021/314-9M.

486, pamilwn kontguradja. Itonpo-

narrta. Noro. povopto. Tab 01 1/ 4444-
426 Saia: 01l/404«72 Bo^
ADAPTER ZB prUjudvanp dlgMr#i
dfofMta na PC. ^ poiro^. Tab
ozi;3«2*ooeL

PHERFEalS za povaewanja CASIO
aftnaara mPC-iain. Vito povo»w. Tab
Q21 /3ga-«88L

2EVS Gamas, naijabnito awnanja na
cHskala I CO. CadalakA Tab CI21«13-

066.

I^WJIGA "PC za poiaSifca* aa prako
50 luatradja i purK> fazunrtijhrog takata

op»u;a aav poetojao hardvar. oanova
DOS-a. obradu i itampw^ takata 1

upotrebu nakokko najpopuiamipt pro>

grama za PC. Prinidnik ja namarVan
i^idima ko| nicada nisu radi aa radu-

narinw i apaolutnim podaMdrna. baz
obzira na uzrast 1 atapan obrazoManja.

Kn^ aadrzi i pogtawlia o kompiuiar-
skim vkuskna i opia rada aa DOGtsvim
aniiviruanim prognvnima. Piirudnlt ja

formala B6 aa kotor. plasWdranim ko>

ncama. a cana ja 30.00 dn. Tal:

010/23'287.

KlJPU<gMnaiapravnamonitora.laata»

tua. tempada. kudiila. lopy I hard
sk08«. Nakomp)aa)elnaiapravna28e^

386 korOgurac^ Tab 011/671-002.

$ER>A8. prodaia. oOa^ PC • 2e»3e6
koniguradja i kcnponani. Podizai^
aitoama, zaftlto od vinaa. upuMva za
podatolte. Dragan 011^-002.

Naj igre 1996 >

15na jednom CDhi . .w \
aNM4VMi(waai)AA>waa«M<iMbi^«MMWNs(*MMB)^.p7^ \
* Orntm I Riin iaa « laasi awMi aiRi ii I \ > 6»s»s»a a sa 1

1

1 - /I '

aiiW<y/a^<AwMsMf caatoaiMiaca/aaitaaMaif oiRswrsaaMc *

606»a za asM 16 OOP*. Malaafa aa

M« dMtoa aa dWa.TMMWdME.

cd prodiictioii

© 011/463-741

DINA
SuiniAxyc OA diakcte Ui liard

PlHXtRAMIOjBdiB
IG8B0.6dlB

po dMkrb

DIELEKTRA

aaiia<LS

mSZALIRAMD
KTiNncnaiSEMo
<ymflzi.LfBi40

u cratni grada OBIiCavamo
:u2-7

‘

2 :i

Dodtte ZA afceMo Vaat trrtw!

OOLAZIMOIKOOVASI

prodai645a(k>0radiu»-5ervis
K0NFICURACIJ6;

-Penbun 10CV133/15(V166 MHz
•4660X4-X5/133MHZ

STAMPACI:
EPSON: HP:

-U-aOQ/lQ-lOO -SC/SP/SMP
,

-Stytus 820/1000 OU:
-Stylus color 2S/M -400w/4w

KOMPONENTE:
-.SIMM incMwrito Va/16 M>
•Fax iiiodRD 14400/28600 (tot/cxI)

•Soond blaster 16/52 btta

•Akthml zvoCiAd 60/190W
-liofittorl, rkleo karilce I dr. j

HolTSrBI]g‘ 1 0- 1 Bh
!

489-04-04 lok215

CJDCSSJjU
^ ZAMENA traka za sve tipove Stampa^

^ i pisacih masina

^ PUNJENJE tonera za laserske stampa^
f folokopir aparate

^ PUNJENJE kartridza za INKjet

f bubble jel itampaie

^ SERVISIRANJE laserskih stampaba^^^M
i folokopir aparala

NAJJEFTINUE IGRE I PROGRAMI
OnOIP I PRODAM lUCUNARSn OPREME
Sastovljamo

konfiguracije

po ieiji

SNUUMO MACD ROM

SERVIS
MdmARA,

SEGAKONZOU,
S4llll1ENDa

JOTSnCK-A,

SPOT-REKIAMA MONITOUL..

‘sss

KOLOS. liANJICA
BulovAr JNA 70/stt\n 3
662-546

ARHIMED
Dr.IvAn<\ Ribara 192

1764-385

CR ERMRieil
20.-

Tel: 021/611-903

A.R. Soft PC^
SnimABje CD-t po izboni 25

Sninumje ondio CD-t 25
IGRE 56 para, PROGRAMI 1 dto.

Rasinska 2, Petiovo brdo

oii/s33-ee^i

PC Studio 'Subotica ^
UVEK Imamo NAJNOVIJI software 1 hardware.

CI>»3nlmad)e=SAMQ 25 1 Imamo 1 Qrlylnalg!

CD sa jgrama PQIZBQRIL SAMO 35

1

(0W25-671
SVETKOMMUIBA 48 W>ei«U'96.



njaSoft-^ «

011/141-752
Radno vrMiM: 12 • 20ti

Na<M|om na nKNmoi

Kontakt opriMEUrMiyu

MI/JIMM
RadfM) vrama: 12 *2011

Kofitakt 0oafMe£Unal)ru

« «W1^ AMMMlar^.MM Pra CO

•.M DWM. IX* 1Jin— »*. F«wi-. »*» vi~x F. ^A'?rLr;r.Ly.^‘yc:LtiJ!TrT!£
Wt. e«»a. Pvmrn^o^ *<»>. «a 44.m iM,m vm»o 1.1.m wo«^ »4. wc

Sir 4J. MS Vtoiiii a-ie 4J Pi» vw» u. aw 44.Wwa Cl. cei~dir

aw. aaob« awwMr 44, Wwd MiMi aiM«*. DaMaar4J^)_

AwMiwt JO awdto 44C1. Aaete auMoMMa J-aa. am» cad la. Cwtw na. vu 1

TTF. cappw u. cownuM ub. i

MB DOa *42. Ma OHIM 44e aw. (Wtort. e
T4. QMnaypwn J41. a

wMdoiw ta. MiaawwM at Binpiw. aw a
.

•i. MwMa uaaawB MB o»Be* •• aMiMwi (Wwa. ewA acwwpMMi, T*»t WM 1.14, ac f« at. V

44. JO How AwMMM 14. FwcMIDwf aaMMf 44. "T*

te« A«a»B«44t. JOB. OBMM *4. ToMo-M aorWflo. FwohoodB CM»oM 1.11. CiM^

a aoMC 44 (BR.«M» 44. WOfd aw BBh-

.c«raCMUiina4a.inn.Atfebo

WM aw aw 74. Coni Xow 1.1. Fnmo Mol

MINOOWW •• 4.14. CMoowo ••. AAoBt AenBM Eoe*ioo90 11. Adoao Aewana^^W.
tSIaSwpwMTrConinnn aMM 14.AMO aimoaiHp 34a. aracomn >4. MayMoan

V
j

aaeoi—*in>AA.MafcKtiowao44:OwodCai<noa.1.M|aofcMaMae.1Wi»JO.WMaaaao.MiaaMfU.QMon*>nn
uo»

ininoBntraTi™™™ . »MO« » WIMO— XT xri 10I7 I •«>«. P«« a»,» WII*"" V
“

ton* »MM-. Moo O. U. VM O. 4.1,OMm
241. aao Makor aw a4c. Tominali 4. MatkanlrM E«

inaawol Omeo. liiMnnl eaplonr a. Tho Wa* MadM a,MBa»ia»B aw> TIMM l-a. ^

NOVt) '• NOVO ••• NOVO •• NOVO "* Vrsimo sntmanjc softvfra na ZIP DRIVE diskcie. '• NOVo
00^^,5^013^4 b«*na

.'IP DRIVE pretendtije d.i /amen, preva/.den. FLOPV d.sV Kapacitet jedne ZIP DRIVE d.skote je 100 MB (ilo

^ Cena %n.

je na n.vou"br/.ne 1 . CD-ROM nroda.a Za ra/l.ku ocl CD-ROM ploca. ZIP DRIVE d.skote "

"'soSeM H ! ,
p^or^vredlsf

manja nasog softvera na ZIP DRIVE d.skote jeO 2 DEM po MB 100MB soft^ na naso, ZIP DRIVE d.skot. ,c SODEI^ au p

N.)prod.«nl|« u oktobru; 3D Studio MAX (Wln»8/NT), Brittnnic. 2.0. Enc.rti »7. Cln.m.nl. t7, Quik*. Formul. 1 GP 2 III

..MIX'"'
^omoM.—*»• •M-''

.*>,W0«I>-—

Kolor gkenlranj# (24blV2400 DPI),

usluge ftfampanja (laaor 600x600 Sr

COLOR Epson Qlylua), prodaja mulH-

medljalnlh konfiguraoija I komponenala:

CD-ROM-ova (8x. !Ox). Sound Blaefar-a,

zvu6nika. modema, akanara,...

• fNodam wMiMiMo m 14400). • wMwne ga rm MaBafc
io 16 MtMw. a nOa pMMM fiart

Dragan Ognjevic, Bulevar Lenjina 27/B, 11070 NBgd & Goran Krsrnanovic ,
29. Novembar 33/1/6, 11000 Bgc



F /

- 4
Adresa: Kraija Milutina 19 - Tel/Fax: 011/332-086

\ ,

f /i 20 .-

f

i
Es^djMiri2-il—

—

-i : 4 Forimil^On^r5n7p^2H •'

I fcFdde^ToiBiac^

I

M.Stre^S>ilhtefi2 No^CKaH^gers

Ia'TfjMlh 1

111

t.Tns^3SEvo lut>cn

'FjordT^^Gf-fiftra l

BatlieTAien^foshtnaeff*
KiHToMresMI

;R»iiRj'.)~dj|Tvcoon ^
^Cti.'vTc>^fii^“mors« CD:

iWotnisTgl^
.Whipla^SL
Conquest World'

? Duke Niik^rsO Final

^/.The Web : -v'; -V*^

Rayman
™

VR Soccer,

II

ail

ESPRO WIN 95 MIX
Pi! Fall CO
30 Virtual Pinball

Fury 3 CO .^.*1

SU-27 Flanker

Cyber Speed
.Si^City 2000 Collection

B^tlellsle 3 CO
lEartliWorm Jim S.E.,,*
Virtual^tupid»tyj|*r5^

i
' ' * *

.

Lod^unner Networks’
ShocJ^Wave*A’ssaull »

i • L*

:$t^dow!of Horned Rat

|artii(Sieqe 2 l.’Ti.

New^^rder
—

HaVoc/ '’•*•

Private Investigator

Virtua Fighter 95
Chess Master 5000
Fire Fight

Gex

9 kMt ^
ABC Flowcharter 4.0

J-;::

i:

4l _

LtllRROGRAM l

9
WINOO.WS 95>OMPL£IiRROCRAMA;
ABC;Oelphi||H '

Borland,C!^>?a5^,

Cyb^^Z.^tiPlill
Oelphj’Cli^t^eri|er

Fr*actal Design'P.ose r

F.il^Mikeri3:omi
lnlernet’0ftice'47l^

Intein'el Explorei'3.0

OeJphjjClient Server Manuals
Mechanical Enqeenerinq 7.0
Motion Pixels 2.5
Netscape Navigator 3.0
MS Windows NT 4.0 Advanced Server
MS Windows NT 4.0 Workstation
Procomm Plus 3.1

Real Audio Encoder 2.0
Real Audio Player 2.0

Scan 95 2.01

Serial Numbers Collection 96
Sound Forqe 328il

,

Terminate 4.0

MS'Visual Cf 4> dTtiPRO
^^Web Media 2 5

/"

^Web Think 1.2 /^s^Web Work 1.1 |

Win Edit 95

WINDOWS 95 kOMPLET PR06RAMA 5
30 Studio Mai itk A
Cake Walk
Caiitornia Girls Screen Saver*
Chameleon 95
Cool Edit 95
Corel Flow 3.0

Screen Saver • ^
Oemo IT 2.0

Design CAO 8.0

m Ous Navigator 1.42

'Gre'enJDesk 1,3“

:Gre'etings'^2.0g

HP Wizard

Jankov Mappi^ 95,3.2 ^
Multimedia Tdolbook 4.0 v
Name If^ ^ \
Netscape Navi^lor 2.01

Norton Administrator torjNetwurk
Microsott 0Hice95 PROliw
Origin 4.0^^** *"* jll
Adobe Premier 4.2 • ' .TTr
Serial Numbers Collection

Smart PRO Visual Basic Tutorial

.g^StarTrek'OmniPedia
’'wThunderbyte AntiV irus 7.04

"Texture

VTurbo CAO 95
’ Wild Cal 5.0*7-^
Windows 95 Restart Ki!

Windows 95 Service Pack 1

Window^9S Upgrade
Windows NT 3.51

Win Checkit 4.0

Word View 95
Perfect Works 2.1

m

Hgak Suite 95
listed 2:ojlt j
Oread Capture 6.1

Web 30‘

Web Scan. ,

,

Auto Cad 13C4 For Windows 95

^ America Heritage Dictionary

lotus Approach 96
Delphi 2.0 Developer
Fontoqrapher 3.5.2

Lotus Freelance Graphics 96
Lotus Notes 4.0

Auto Cad DWG Add On
Borland Paradox 7.0

RoboHelp
Tbav 7 01 For Dos
Gupta SOL 5.02
MS Exchange 4.0

WinFax 7.0 Upgiade
QuarkXPress 3.32 Update
Jankov Mapper 95
F Prot 2.21A For Windows 95
Delphi 2.0 Desktop
NetScape 2 0 32bit

Corel CO Creator 2.0
Help Writer /
Web Star 2;o . . •

BitWare 3.3

Windows‘95 Tour Bus
'

ABC Media Manager
'TBAV 7.01 For Windows 95
TBAV,Key Registrator

.SWindows Commander 2.11 ..

/

ESPRO MIX 13:

<WMStriker^96
.

. Albion

- Civil War 2.0

In Pursuit of GreeF
7
Star Fighter 3000

**
,
Deadlock • Planetary Conquest
Crusader: No Regret

Gene Wars ^
Triple Play Baseball '97

Cyberia 2
Stone Park

TwinBlock
Al Unser Arcade Racing

Sve ig^i programme pokrecu

lave Game i Setup Music

direktno sa CD-a.

direktno na CD-u



CD IGRE
Time COMMANDO
DCADLOCH
CmJSADGt NO REQNer
EUrO’M
QUAKE
WAftHAMMER
BERMUDA SYNDROM
aVIUZAVON M
DESCENT U
QRANDPRIX2
CUNQON
HOLY ORAIUMONTY RYTH.)

SPAY CRAFT

PROGRAMI
BRTtANNICA 2.0

MS ENCARTA *07

MS WMDOWS *08

MS ONEMANIA *07

MS OFFICE PRO * 08
NT YYOIDOWS 4.0

MT. MEDIONE HARMON
ENCYCLOPEDU OF SaE
MAYO CUNIC SERIES

MS ENCARTA ATIAS
MS DWOSAURUS
lEARN TO SPEAK ENO.

MS ANCIENT LANDS

N^novija multimedijalna Izdanja

DIfKETni PROGRnmi I IG
fvi nninoviji iiitovi

Uit (omputen
B«onr«<I.CmiUrefa3;.01l;l8S.7«7IUiliioTreiiie9*»-lg*°t

486Guverner 1150.-

5tf6/h3MhzCPl!. Utatiina pWa pa. RAM 8Mb. l^CbHDD.

FDD |.'44Mb.T>«itun.MB,>WeoPa IMb. Color Philip* J4"LR

Pentium Inferno 1450.-

taiUiuli I .HMhl 6«»<i. Malihia pUt Initl Trtlon.

256IU.P3>dinB) ache. IttMSMb, Mini lJGb,Flopl 1.74Mb.,

Tasttluri. MS, M*ii Pa IMb. Cotof PtiiUpKDiwool4* LR

MiroVideo DC30
V¥hyn*ko kortic* W diQ'lolrw vidoo mortolu

7/1 viosnik* ivy£nih kodco mo(M DC?0

prodttovlp oplknoino folonie-

Cono modtta DC 30 »• 1700.-, o modoto DC 20 1400.-

3* VbtMil 1/0 Classes

Urodoi M vrt>*lnu r«dnod o voloi ko6. l9fo^« *• • famov* o In

darwnzn* ux auMlon zvyk Nojbeiio u kloi* v»rtu*lrtih kodgo

C»no to Dodoiovonivffl to^varo ic 1000.-

UOaCunaTA INSTAIACIJA IS>0»UIC*jAj>Gg»A_»_gK2EKU0JANAVAiZAr<^

NOVO!

Radmile Jovanovic - Snajdcr 10/8

tel: 011/ 40-50-33

Bnhio vreme: lOh - I9h osim nedelje

Moguc nlaz i iz Vojislava lUca

Snimanje programa i igara na diskete (svaka deseta je besplatna)

Snimanje na CD (igre, enciklopedije, backup, itiuzika, snimanje po izboru)

CD i AUDIO klub (najveci hitovi iz sveta igara i muzike)

Popusti na snimanje CD-a za sve 61anove kluba

rnoHoiit
computers

PRODAJA PC RACUNARA SA 24 MESECA GARANCIJE !

UZ SVAKI RACUNAR DOBUATE I POSEBAN POKLON !

Takode vrsimo prodaju komponenti kao i servis i konfigurisanje radunara

najkvalitetnije i u najbrzem mogucem roku.

Priprema i prelom teksta, usiuga Stampe na laserskom Stampadu.

Izrada maturskih, diplomskih i svih^stalijT_vrsta^ado\^

SVET XCMPJUTBIA 51 HCWD«AR’96.



Kompjuter ve6 imate. Nedostaju van joS naSi SUPER MIX-ovi. Za one koji joS ne znaiu, da ponovimo:

to su origlnalnl CD ROMovl, fabriCki snimljeni u inosUanstvu. puni kako najnovijih tako i starijih

legendamih igara I programa kojl su paiijivo probrani da zadovolje sve ukuse. Pomobu njib

mo2ete da letite u svetove igara. programiranja. crtanja. muzike, Stampanja ill ... ill gde god vi

po2elite. Svaki disk dobijate u plastiCnpj kutiji.sa kolor omotom i spiskom igara i programa. kao

I uputstvom za upotrebu. I neybolje ostaje za kraj: od ovog meseca cena je samo 20 DEM*.

R«M • Svfon V. • S«er«i of MonMy Mlant) i • SnaOom at On Oorm • Unmteek HoMm •

S«n Oy • Spaoa QumR V. • SomOmK «. • 9Mw( • Suow ca • OywdieWi • iMnag*

MuiM Tumw • IMw Cup • twmnaiot H. • iMt Dm* m. • Janata Caiiea 6T • Tn«an •

TtfttoOuPvn * WncConmndpr I. I H. • iMrMtMmprM* N. • »Wlng • Xanon H • ZoM • U.
PWOemiWi; ao Om«i Ptu* «.2.0. /m» • AKM pnotopiytar *.2.0. AWn • AnmMor Pro w.2.0.

• iUtt * Laaan v.Xil. AAn • Auk SHMP v.3.1 • fOT P(p 0.6. • Owtxb.M • Lolua 123
* 3.4. • MS Bpmc PwliMicifMl *7.1 • MS Com *4.5. • MS «>or««n PiMmionM *5.1. • MS
ntiWf *20. AMn • MS tWertf *6.0. • MS Miortia *3.0. • PC MHM> *33. • Pwadai *43 •

Quaure Pre *53. • tango PCS pta* *2.11. • TuPo C *2.0. • nd.

iSUPOt MIX 1 • IS9 IQAlU •~27 PWOORAMA • CENA: 20*

Road • Saaat at MoMwyWM «. • SmBW Soccor • J^X • Janrnmor 2029 • Thwm Park •

T* F^MT • UPO • PAntar OlympK* •WJOP'Zooii •HiL

PWOamilll; ao SImPo *20 . « otaal* • Adopt AOPPM *13. AMn • AmoCAD *123. « PAor

• riiMlinl raKPi linri nniirm t T f • Corol Oraar *4.0. uodaia AM" * C>*aaa *1,0. AMn •

H|Mh *2.01. • iPPia 123 *43. AWn • MS WWOeM *31. • MWorM* On«wr *4.0. AMn •

PC taol'a Qotd *93. • Pipoomn PIim *1.0. AMn • Ptpioa *5.3 • Raoosvta Piw *2.3 AP*' •

9tttat *5.0 ASn • tatamaM *4.12 • VMM Pro *30 • Wort Partaa *30.» M.

ISUP6R MIX 2 « 94 WAWA » 2* PWOORAMA » CCNA: aO*

SUPER MIX :i
MRC: ACM oftha Daop • Made
Oebn Miaaien • Cnaaa tor a Con»a • Dark Sun H. •

CManPairai • Day or tha tantaoia • Oaaan 90«ta •

Oyton Ooc • 6117A aioMtfi F^htar • F-IS Stnka £aSa
a. • FtatPPack • GtfwrMo 2000 • Harabc • knn Craaa

Jwim R • MB MetoaPM I • Kill's Ouaat VI. •

Umnanga ChramcMa • Uon tong • lodarurawr • lpa( m
Tm • MS Space SMwtotor *1.0 • Maater e/ MagK • MaUMacrr

igi • Mm Mactanaa • Naaoar Raomg • On# Muai Fat 2007 • PC OaalM • PadRc
PanMi Ganoral • Pokoa Quaat IV. • QuaranOna • RaairrM of Arkania L • Rtoa of S>a

• Suparfrog • Suporaio Pro • Tranaport fyooon • UWinwM Body Btowa • Unwprat *

I SUPER Mix g
MrWtofrtcr • Brad Hun Hookey

• CMpn • CanM liiaasan a i • Ciootorarx *1.3
• DarkSOlw • Oiac WorW • FlgMor Wing • Pint

oftWaMnafonQuaan • Fl)^
3 Cnaaa *3.05. •

• irwnotola Fiffiter •

• KHkS PtayAWn toUTMot
l^nna AMn • Lawwnwg* AMn • MacHiaaa

Tha Prlnot • Mage Canal • MoruobarrMuan • Pmoa of EW • PayePo PtobaH • ^iro tadma •

ftaPtouPon • Sa(«D F^Mr «. • Santo • Shadoa Foroa • SMknrad • Supar Su a. • Supar

Soaat fianar «.• Tha tag Rad Adnanojra • towar AaaaMi • umiurk a. • Vtodd Hockay 'OS •

PnOOtbMWI; Mtat Dark *3.0. AAM • AutoCAD *123. AMn • BN Faa PtoUtilena *33. /Win

• Ftacta Oaa«n SkatePar *13. AMn • H«aak Pro *2.0 AMn • MS Aeima *2.0 * CMatopara
tooM /Win • MS C/C** *7.0. AMn • MS Ooa *3.20. • MS CwM *30. /WM • MS Preyact

*4.3 AMn • MS winooaa *31 tor CintBfaaLEiTCpa • MatoCAO Mua *30- AMn • Norton

riilrr -TT AWn • Norton mapae *3.0. • No«aa Ooa*73. • PC Tooi'a *23. AMn > Past

Makar *30. /Win • Turte Mawrtolir *4.0 • Tubo Paaeai *1.3 /Win • Wintto Pro v.4.0. AMn

iSUPCW MIX 3 > 7S lOARA * 31. PROGRAM • CENA: 20^

PfKMMAMI: Adoba Wuatrator *4.03. /Win • Moba Photo Shop *33 /Win • Am Pio *31.

/Win • Caiaan Truaaoaoa *1.0S /Win Oodaa • DaaO MowA *2.0. • ^Prot *2.1Ba. • Fort

wwka *30. AMn • Rama Makar *4.02 AMn • Kn a Pewar Tool's AMn • Urtia 123 *30.

/Win • Lotua AopRMCP *30. /Win • MtDi Muac Shoo Pro /Win • MS Visual BaaiC *43. /Win •

MS Word *3.1. /WM> • Mwwon MuaR Studw *4-1. /Wa • Norton Dlak Lock *33. • PCad

*73. • PvadOB *5.0. /Wm • Pnm Siwp Oahop CO /Win • RIO *641. • Suparbaaa -95 *4.0.

/Wto • TirtoC***4.5. /Win • Vw» *2.0. dodao AMn

SUPER MIX 5 » 43 KMWE • 23 PWOORAWA • CeWA: 20*

SUPER MIX (

FWOmARB: 30 Daek 4 BacHard *14. AMn • Caftoatok PuMiipiona *33 AMn • CanCAO

*63. • uon tor« Pnm Sluao AMn • MS Money *4.0. /WlnB6 • MS OMoa *73. AMn05 • MS
Ptoal /WinB6 • MS Roaer Ron *73. /WM5 • MS Piatahor *30. AMnBS • MS imndoaB'96

Norton NawgPior /VAnBS • Norton uaaoa /WM6 • Ray Oraam Daaitaisr *313 AMn • Raal

30*249. AMn

.

|«OPCR mux S a 43 tttRE « IS PROORAIWA > CPOu 20^

SUPER MIX-ove mozete namiiti pouzedem

ill preuzeti lidno, odmah, bez cekanja.
* dmarsKB proavwpdnoct

Actus Soccer • Ae Powar • Aaoandancy •

t. • Catoc tataa • O* Naf /Win •

Rwnoraa • CybatmaBt • Empea Tha Art rt Wbr

Mrama Petoat • Fadt to Btock • Fatal Raomg •

itor Onf • Ftal Fl^a • maycar Racaig R. • Juntas

• Motor Ci« • Now Sanaa: task Foroa Coenmand •

Wtraartf «a OomanePa *23. • Mpaout •

PtaOtaRAita; towMBV Sartto *14. /Wto • Firai Aid *23. AMn-96 • Harvard Grapfwa *4.0.

/Wto-BS • MS • -— *7.3 /mn-95 • MS Pnyaei *4.3 /Wln'96 • MS VisuM Fonro *30.

/Wto • MS Wbrd *7.0. /Wln'96 • MaPCJC Plus *6.0 •» Updtot AMn • QEMM *3.0 • Vlaio

V.4XJ1- AMn-BS

SUPER MIX y

Isupgw MIX T • 2S IQABA • lO PWOOWAMA » CEHA: 20*

cd production
\

0 011/463-741 t
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(bloliTDA)

3
12

DOST/vM^'

PROJCKT
KQ(#<iURACUIi

•Q^ 903

NADOGRADNJA
RACUNARA

SERVIS
RACUNARA

PREVENTIVNO I

INTERVENTNO
ODRZAVANJE

KOMUNIKAClJE

MULTIMEDIJA

Modem 2400

Fax/modem 14400. 28800

Streamer 250.420,850 Mb

CO-ROM 8x

Oata switch 1x2

Soundcard 16-bit

Stereo speakers 25. 50, 1 20 W

ComTrad
computers

Cvijiceva 104 tel/fax: (Oil) 752-663

Svakom kupcu
poklon!!!

iriEiaDDflTfl

COMPUTERS fi'

AMD5x86 133 Mhz
Intvl Pentium 120 Mhz
Intel Pentium 133 Mhz

Intel Pentium ISO Mhz

Intel Pentium 160 Mhz
% w<3°

V*

PRINTERS MULTIMEDIA

Hawlatt-Poxkord Losarjat'f
^

Epion Dot MoMx Spaotcart

Ep««l«kJats
FAX/Modamrtfoka

EXTRA

PrekrivaEi za kompjutere i StampaEe

Toner! za laserske printere HEWLETT PACKARO

Cartridge za injekt printere EPSON stylus

Printer ribbon za printere EPSON i PANASONIC

Oiskete

Kablov!
I

Koneklori

Bodc-Up to CD Disks

Sants kompjutaro I oprama

Instalodjo mazo

/TX
XmeseciX

QUAUTY
Najkvolitatnl)a komponanta;

Sony, PhUips, tntal, Saogota

Wastarn DigltoL Maxtor

Adoptac, Craotiva Lobs,

Ethamat Magohartx, Epson

Ha»lat-Packoid.ATI,AMD

NEC Mitsumi, Panasonic..

svcTKOMrjuran 53 novmm'M.



SOFrWARE BEA\M
BcillOVO Brdo^ Dostojevskog 13, 011/559^839

Novi Sad 021/610-830 12-20 Pancevo 013/522—024

ALADOM. ANOTtCRWMO. OMNON n)O0eRCIVU£ATl0N.
COMANCHE. COMMMOCRKE£R oeaCRT STRIKE ELITE.

F-u njerr oEFENoea FMwccER. oouxN AXE
MCREO«lEUACMM JASMOAAafT. UONKMO LOTUt
nx«0 CHAU.. MANAGER WICNAB. JORDAN. MONKEV
OLANO. MORTAL KOMKAT, NHL HOCKEY. AANG RAZER
OENERAL WWWJ. FANTASIES. RISE OF THE ROOOTS.
SAM S MAX. SW Orvmo STREET PraKTER 2USA X-WMO
YOljoe

ALONE M THE DARK. BLACK THORNE. COLOMZATION. DAY OF

THE TENTACLE. DMCWORLO DOOM. FORAULA ONE OP OOOS
PCRraOLEHACHMEZ JAGQEO ALLIANCE. AAMMIT L£MHSK3$
I&3.LEMMP4G3CHROMCLES LOervKMOS lAAOK CARPET
MORTM. KOMBAT Z ONE MUST FALL PRP4CS OF F»SU 1 S 2.

RAIOEM. SENSIBLE SOCCER SLIPSTREAM SOOO. SUPER FROO.

TW FIGHTER. ULTIMATE BODY BLOWS. VSmjAl POa. MNTER
GAMES. WnCMAWBl

ACTION SOCCER ALUCN BREED TOV®l ASBALAT ALO*^
TW DA* Z ARDIOE POOL. CAIPKJN FODOERDAWFOR^
DESCENT EYE OF THE BEHOLDER 1 . 2 S 3. FLIGHT OF AMAZON
OUEEH FRITZ 3 FX FIGHTER HIGH SEAS TRADSl SOERACTTVE

OML JUNGLE STRMC lONGPM LANDS OF LORE. imi£ BIG

ADVENTURE MORTAL KOM8AT1 NBA JAM. PERFECT GENE.

RAL2 PMBAU ELUSIONS. PBIATESI GOLD. PRBBAL RAGE
SaXN THE SORCERER Z SUPER SFZ TURBO. TERIBNAL

VELOCITY TYtUAN, VMJ4CRAFT. IWNYV GOODES ZOOL 1 S 2-

ACCROM THE MIME. ACnAA SOCCER AM POWER SARYON.
eUREALi 1S CASAR 2. CHAMPIONSHIP MAAAAOER 2. COMAW
CHE 2 CRUSAOER NO REMORSE. fMK TO SLACK. iVA
SOCCER SO. MExei.lNTSINATI0A4ALTENMS0PERJUN0iE
BOOK. LfIMNGS 30. LOROS OF UKMQKT. MAGIC CARPET Z
f«MVSTRIKe. NHL HOCKEY «. OVERDRIVE PATHtCMW
PmBALL WORU) RISE OF THE TRIAD. SCREAMER STEEL
nW<T>C.RS STRIKER «. TERROR FROM THE DEEP WAREWOLF
INARHAX3

X VIRTUAL PMBALL. ASCENDANCY. COMU ZONE. COHBIAM)
S CONQUW. DARK LEGIONS. EXTREME PMBALL FWT FIGHT

ICnOES OF MIGHT • MAGIC HI OCTANE. POY CAR RAONO Z
MOTOR CRY, NECTARn NEED FOR SPEED. ORION CONSPIRACY

PMEALLWOmD POCAHONTAS. RADIX. ROAD IWIWOP RUGBY
WORLOCHAWP SENMBIE WORLD OF SOCCER SnW POKER
PRO. SUPER MARIO SNOB. TEKVMR TOM 1 JERRY 2. TOM i THE

GHOST TRANSPORT TYCOON OU WARLORDS 2 DELUXE
WIPEOUT WORBIS

2 FAST 4 U. Af4V NETWORKS. AOVUNCS) aVBBATWN, ANVE.

OFOAWNSATTLEWRAIH.CAPrTALISMttTALRACMO-
FPAM (FUU). GREAT NAMAL BATTLES 4. PGATOM GOLF SB

RAVMAN SKUNNYKART SMCEOUOE STONEKEEP.

TERMINATOR FUTURE SHOCK TURRICAN 2, WARCRAFT 2.

WAYNE WETZKY HOCKEY WORMS. WWF ARCADE

ASUSE.ATF SIQ RED RAOwa CSC COVERT OPERATIONS
OVILIZATKIN 2. CONQUEST OF THE NEW WOtO. OeSCEKT Z
EARTHWORM JM, EXTREME SPORTS FAST AHACK. ORAND
PRIXMAALAGER JOMMY SAZOOKATOAC. JUDOS DR^
LMNO PMBALL PReWER MANAGE 3 OLX FUEL fllMNER
ROAMNGEOFSKMGOOMA.SeALEOeiOS SEEK A DESTROY.
STAR WARS. STRIP POKER PRO. SUPER STAR DUST. TNN
OUTDOOR SASS TOURNAMENT. WMPLA8H. WTTCHMlEN Z

BATBWM FOREVER WMGSTAR DUKE NUKEM XCOlilGG
SLAAL MAMAC CARTB. FATAL RACMC. THE WEB. BATOB
STATIONS 3. JAZZ JACK RABBIT MEGA .

REVOLUTION X.

ECLIPSE PACUAN. STORM STAR QUEST. AHOAM
ASSAULT. CHOPPER FORCE FAAfTASY GENERAL
KICKOFFM NORAMLITY STRIFE. TOBIBNDCN
EMTH WORM JM Z.

AFTEnjFE. BATTLE GROUND WATERLOO.
CHAMPIONSHIP MANAGER « BELOAJM S DUTCH.

OFFENSIVE. PlAYER OF THE YEAR OUAKE.
RAVMAN 100%. SETTLERS K SPEED HASTE.

STARBALl- THIS MEANS WAR*

BATTLE OLE 1 BEAT THE HOUSE SB. BEAVI8 A BUTTMEAD CO.

CHESS AAASTER 4400. EARTHSeOE Z EARTHWORM JM SB

.

WCMORW FULL TB.T, FURY XqJME BOV OAAfBSPAKZ
LOOE RUNNER. PMBAU BS CO. PIT FAU CO. SEPARATION
ANXCTY. SHOCKWAt/E ASSAULT. SH CITV 2000 COUECnON.
SM CITY 2000 FOR VWNSB. SOOT FLANKBt VIRTUAL CHESS

adobe PHOTOSHOP. COREL DRNWSO. HARWARO ORAFIX

MAPPER SB MSMONEY US OFFICE <ENCELWORD POWER
PORT ACCESS 1 US PLUS. US PROJECT. ME PUBLISHER
NORTON ANTIVnuS. NORTON NAAAQATOR NORTON UTVTKS
mOEUWlEA S 0. PICTURE FuaUSHER SlOe KKR VIMO
VOLWL BASIC40PRO VISUAL FOX PRO. <MN FAX 7 0

WMOOW8 «S. WMOOWS as RAN EUROPEAN

ABC FLOWCHARTER 4.ft ADOBE PAGE MAKER SO.

AUTO CAD 1 3 SB CALAMUS 66. CUBASM 1 1 .
DELPHI 20

DELRMA COMM SURE 9S FEE MAKER PRO 3. FREEHAND sa
FREELANCE as. HIAAAK SS. JANKOV MAPPER LOTUS
SMARTSUTTE SS. IWCROSTATKW SB MO SOFT STUDIO.

MS EXCHANGE SB PC ANYWHERE SS PROCOMM 3D.

RAZOR 2 0 TBAV.TOYSTORVSSIMNOOWSaSAI

10 CONCEPT. ACAO 121006. ACAD 12 LITE. ACAD 13 006.
ACA011WWN ACAOAMEM ACAO ARCHITECT. ACAD BOOKS.
ACAD OOOACI. ACM) ORGANISR. ACCURBOER. AUTO ASIOR

CLASSIC 4 «. AUTO PLOT 101 AUTOSHAOE. AUTO SKETCH
ALHO SKETCH SYiaOL AUTO 8TAAD AUTO SURF Zl AUTO
VISION ZO. CAO KFY 7 0. DC 8KETCHER UECH SLIDES

PRO ISO 1 2. RASTERDL RENDER STM 4 RXVECTORV 31
SMUNVKW LITE. SOFT DESK r.02. SOFT DESK CORE.
SOFT ENGME 38S. TC FONTS 3 0. VISUAL UNK 1

0

WMDOWS Z11. WMOOWS 3 n CSE US OFFICE (EXCEL

WORD POWER POP4T ACCESB X NORTON UTEJTIES

NORTON COMMANDER DOS HMAGATOR AQOOSSZO
COREL DRAW SB ADOSE PMOTOWlOP. QUARK WRESS
VISUAL BASIC «<X VISUAL FOXZftWPPAX PRO 40
X STUDIO. AUTO CAO 11 RAZOR PRO ADOBE PREMERE.
AMUATORPRO YU TTF FONTS. FONTOQRARNER

1 DeSION 2 0. X STUOKJ 4 1C 308 20, 30B3 30 PAS,

soeoooACi ADOBE rnetBCWc 4 a ammator anmator 20.

ANMLTOR STUDIO. ANMATOR WORKS, ASYMETRIXX
ASYHEmx VP CAUG TRUE CUPS. CAUG TRUE SPACE.

CALIOAR1 1 0 CAUGARI 20 OlOl MORPH OBCCTOR 4 0

ELASTIC REALITY, EOOAT MARS SET 4,V»IAPRO
LIGHT VWWE 4 0. UOUO SPEED t 02 META MORPH MORPH 2S.

MORPH FORVBU PRO MS VIOG0 1

1

XSTLOOSMISERSMIA SYNDROME. BRnANMCA 2 O.CHRONOMASTSR.CIveiMMIA'Sr CONGO.
DESCENT INTO ONJ-CRUSAOER 2 NO REGRET. CYBERlA 2. 6ARTHS«GE 2. F 1 GRAND PRK 2 F«£
FWHTOEARHEAOS, MONTY PYTHON QUEST FOR THE HAY ORAR NEED FOR SPKO BE QUAKE.

BETTLeSSZBBBNT HUNTER. SPVCRAFT STAR TRBL KLMOON TRIE COMMANDO. TME GATE
KMOHTS CHASE. URBAN RUNNER VMRCRAFT 2 SCYONO THE DARK PORTAL YTMOCWB NT 4 0
WOfU) RALLY FEVER 2

ACTUA SOCCER. «CAS POWER SOCCER AGBE WARPWR. AIR COMBAT. ASBAllT HtOBMWMNQ
ROAD CYKR SPEED 0 DESTRUCTION DERBY EXTREME GAMES. FADE TO BLACK. FPA SB

FOtMLAAl OP HI OCTANE. JOHNNY BAZOOMTONE. KRAZY MAN. MORTAL KOAXAT 1 NEEO FOT
SPEED OLYMPIC SOCCER RAYMMI, RESO^ EVA. fUDOE RACER Z HOAD RUSM^AR «>«,
STREET ROHTER ALPHA. STREET FIGHTER AHIVIE TEKKSI 2 TWICER HAWK Z TO^y 1

TOP OUNTOOHIWEN 2 PLUS TOTAL NBA TRACK S FaO TRUE PINBALL TVR6TED METAL X4X3M

wipeout! WQRBM

U cenu je uradunal prazan CD:

IfCre ix konipleta m raspakovane pa le nutpu

ifrati »n CD—a. Aka igra xahteva gnimanje

poxicye ili nelup muxiike kartice, polivbiui je

ipru ukopirati na hard disk. Programi su lakode

raspakitvani i mogu se uistalimti sa CD—a.

Kopije originala 20.-

Kompleli 25.-

Pun CD po izboni 30.-

Playstation CD 40.-

\.Za svaki 4, disk placate samo mediju

Igre na 3,5" i HDD
Pntfirami na 3.5" i HDD

0,8 din

1 din
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DISKETAMA

COCOCOo
[0^

.ri

Jurija Gagarina 273/30 (blok 45)

021S69861

% ^
»CI>»

'iWMUl

'RUdMIliU

mnfiKiii

‘IKHIIUBIIIIU

‘MNiiHBKIttS

'NOUjlUaNU

JGRE ... IGRE... IGRE... JGRE... JGRE...IGRE... IGRE... IGRE..

Zl>t»t<ili«T, to L«x,».nU,d- (30 HO). t3r*.S. d-^— Of T^B
IHona Moog moH|or»B Par UJirwtoujw. .Jb«bwJ FUUsrw».
otoel? ?Tne^*to F€ar LUindom- *=iS <C) EmpU>« (=il-iO). Bloodw^
ft (C3> «poB» < 1 5^ *-«). «4J«trmU»n PWiatiM LaaBats

*Ic-,r^
(5S l-ta>. Bud Tucrl iir Irt OoutoiB XroutoUs (O m«rtH» 5t%Jdioa < 1 S HtJi

Uon PSu^di^ t_easaB LiJindauia *=95 crocH ( 1 MO) . - -

C3n (aC3S)
Fiuettr^

progranii... programi.pragrami... pragrami... pragrami.
PC BoBTd VIS. 3 FuU PolcasBB <U Hd>. lUioft-Bi™ CUcBit (C) microBoft ce

mK=ro»on ^VB + H- (CD microBan l-»a). iTTtBl RroBdm ^
tOBtB COTTfl (le WO). SBTViCB RPO V S .OO O
a PirriMii UJcAl Bobi d Cor»fBrBr»cir»B BLjBtBm O 1-40) . CarBi O-bb
V l^Fdr UJUTdoujB (O CotbI < I B »HO). DV) iBcppr V I 03 For UJ4ndcuuB^ MT
ScsrvBT CR F40). L.Br^|UBBB l-BBmUis UJitd FlBtBCix CSS *-40).

(B *-40). L.otuB 1 SaSmBTtBUktB ^7 (b«$ta) (B 1 *-40). Bupor Rbc^ (O
4oBtrumontB (7 1-40). Bac^iup Exbc For NtrtuJorB YJLJ w 7^ t i

<7 *-40) FkjroTB V 3.0. BoofnCad V 7.3 OrBCtwari UJith F*FBd V 1 O C I *-^»

•

Liior4ip4BC8 SBCSUrttM V B. I .3 For OB/S lCrBi=44Bdl Cl *-*0). Raent V.RR
ICnS^l (l*-40). miro V U.B IBotB I B) Cl *-40). WItubbcbo V
CF4e84atBrBd) CO mCoffto C 1 *-40). OutriBt Xolnat RRR For HJindouia

BroBduiBL* (BetB) (c) 5bubc«b Scjf^ujarB C I *-40).

I ova nye bvbJbt u avom trcnutHu atlzejas pet novih ^lampllBcyB. -

-

Odaberite Bvq|u WampUacyu Iz ncyvBceg izvara Boftajara. .. NariJclte

beaplatan ^atalcag... RazmlaUta prt hupovlnl... Hod naa au cane naj

pavoynye . .

.

C l *-40).

I CD=B5. B CD= 35. 3 = U ra=^. B m=B5 B CO^::^
4-11=11=* I.-JE aF=HiC3ir«siJ=3JL_*=» sluj ssi com »=*P

GENE IZF4HDE HDITIPlLflCUH SU 3D Dfll ZH IGRE I 35 Dm ZH PBDGBfimE

LAVIRim - RJqortcL 8, 21000 Movi SaJ, l\-. 021/369*1

svEiKOMPAjniiA 55 Ncwaww.



Preko 1.20(.' zadf»voljiii}i liudi verztm

zasto smo najbolji
WIN 3.n PA

PC CD ROM

NAiBOUl PROGRAM! 12

SV!H OBLASTI;

• ANIMACUE

•CAD-a

• BAZE PODATAKA
• DTP-a

• GRAPHIC-3

• PROGRAMSKIH JE2IKA
• UTlLSa

• MS WINDOWS '95

• MS PLUS R3fl WIN '95

• MS PUBUSHER ‘95

• MS WORKS 4.0 »»
• MS OmCE ‘95 JH
• PHOTO SHOP 3.04 SSsSffi'

• NORTON imUTY ‘95

• NORTON ANTIVIRUS 4.0

NORTON NAVIGATOR ’95

• PAGE MAKER 6.0 CO
• DESIGN PAINTER 4.0

•MS ACCESS 7.0

• MICROSTATION ‘95

• MS WINDOWS ‘95 NT 4.0

• CORa DRAW 6.0

•CORaXARAl.1
• WIN FAX PRO 7.0 :|tP.
• PHOTO SHOP 3.04

•ACADC4
• MICROSTATION 5.0

• AUTO CAD 13
• AUTO CAD 13 dodaci

• AUTO CAD 13 upgrade

• AUTO CAD 12
• AUTO CAD 12 upgrade

• AUTO CAD 12 dodaci

•VISUAL CAD
+ ote>20progr8ma + oko 20 prcgrama + oko 35 programa

• 3D STUDIO MAX
• ^ STUDIO MAX dodaci

• BORLAND C 5.0

• MS OFRCE ‘95 PRO
• MS VISUAL C ++ 4.1

• TBAV 7.03 (DOS & WIN)

•ACADC4
+ 30 n^novijih programa iz

svih oblastj (grafika. CAD,

animacija ...)

• NT 4.0 SERVER
• NT 4.0 WORKSTATION
• CORa OFFICE

• CORa CAD 2.01
• 3 DS 4.0 N.T UPDATE
• 3 DS MAX 1.1 UPDATE
• POWER BUILDER 4.0 NT
+ oko 30 ni^novijh

programa za lagodan rad

na tntefr)etu

• ADOBE ACROBAT

•ADOBE ACROBAT dodaci

• QUARK XPRESS 3.31

• QUARK XPRESS dodaci

• MICRO. DESH3NER 4.1

• ALDUS FREEHAND 4.0

•CORa DRAW
• DESIGN PAINTER

• RIO 6.31

+ oko 45 programa

•UGHT WAVE 4.0

• 30 STUDIO MAX
• 30 STUDIO 4.0

• 3D STUDIO efekti

• 30 STUDIO dodaci

• ADOBE PREMIER 4.0

• ANIM. STUDIO 1J.

•TOW 4.2

• REAL 3D
4 oko 35 programa

• EDUKATIVNE K3RE
• LOGi^KE IGRE

• NAPRAVITE CRTANI FILM

• DECUE AVANTURE
• BUKVAR 2A DECU
• MS CREATIVE WRITER
• CAD ZA DECU
• EDUKATIVNI PROGIWMI
• UCENJE ENGLESKOG
oko 20 programa

• STONEKEEP
• UUIMA FR SERIAL
• ALIEN LOGIC

• BEHOLDER FR SERIAL
• BARD S TALE SERIAL
• MIGHT & MAGIC SERIAL
• REALMS 0FARKANIA2
• IDRDS OF RING 2
• DARK LAND CD
4 oko 50 programa

• STEa PANTHERS 2B
• CONQUEST OF NEW WORLD
• WARCRAFT2
• CIVILIZATION 2
• THIS MEANS WAR
• LOST ADMIRAL
• KNIGHTS OF ROUND TABLE
• SErrLERS2
• REIDS OF BATTLE

^ oko 20 programa

• INDY CAR 2
• KICK 0FF3
•ACTUA SOCCER
• NHL ‘96

• NEED FOR SPEED (zvuk)

• RFA*96C0RfP(ivuk)
• MICHAa JORDAN
• NBA BASKET
• WINTER SPORTS
r- oko 50 programa

MVPLAY mix 10
• PLAY BOY *96

• GIRLS COLLECTION 8
• GIRLS COLLECTION 9
• GIRLS COLLECTION 10
• GIRLS COLLECTION 11
• MORE WOMAN
• NAOMY CAMPBELL
• SEXY GOLF
• MORBID PORNO PICTURES
4 oko 35 programa

• COMMAND & CONQUER
•MAGIC CARPET 2
• FX RGHTER CO
• HERETIC 2
• MECH WARRIOR 2CD
• NEED FOR SPEED CD
• NBA JAM
• PINBALL laUSION
• TORNADO GOLD
4 oko 25 hrtova

a
• ACTUA SOCCER
• DESTRUCTION DERBY

•CEASAR2CD
• MDE TO BLACK
• RFA SOCCER *96

• SCREAMER
• NHL HOCKEY '96 CO
• CHAMPIONSHIP MANAG. 2
• ASCENDANCY CD
4 oko 20 hitova

• WARCRAFT2
• TERMINATOR FU SHOCK
• DOOM MASTER

•D DAY AM. INVADERS
• INCREDIBLE MACHINES 3
• INDY CAR 2
• DARK SEED 2
•CIVNET

• MORTAL KOMBAT 3
4 oko 25 hitova

• MECH WARRIOR 2 extra

• BEAMS & BUTTHEAO
• RAYMAN
• WINTER SPORTS CO
• REST IN PIECES

• ROAD WARRIOR
• TFX 2 E.RGHTER 2000
• THIS MEANS WAR
• WARHAMMER
^ oko 25 hitova

f£;fifPiioDy[fip Xarucite pouzecein ili preuzm te



' Sniraamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetnijim diskovima.

' Iznajmite ili sniniite jedaii od preko 400 nasiova iz naseg CD kluba.

' Sastavite disk po vasem izboni iz uaseg kataloga.

' Diskove mozete naniati pouzec'em ili preuzcd licno bez cekaaia-

' Narucite jos danas katalog CD i disketnib izdanja.

' Prodajeiiio kvaUteme prazne CD diskove.

sf/ PUY MIX 14

• STONEKEEP

• VITRUAL KARTS

» WORMS FUU CO

• WWF ARCADE

• nFA'96 FULL CD RIP

• TOP GUN
• EXTREME SPORTS

• JOHNNY BAZOKATONE

• VIRTTJAL STUPIDITY

oko 30 hitova

• CIVNET CD
• GRAND PRIX MANAGER
• HEXENRILLCD

• SHOCK WAVE ASSAULT

• AUEN VIRUS

• STRIP POKER PRO CD
• THROPY BASS CO RIP

• FULL METAL JACKET

• REBa RUNNER

oko 25 hitova

• A.T. FIGHTER

• ENTOMORPH FUa CD

• aVlUZATION 2

• GALACTIC CIVILISATION 2

• DUKENUKEM 3D
• BATMAN FOREVER

• DESCENT 2

• RATAL RACING

• TERANOVA

+ oko 25 hitova

• NBA UVE ’96 CD RIP

• REVOLUTION X

• THE WEB-

• ASSAULT RIGS

• VIKINGS FOR WIN.

• SILENT HUNTER

• MASK
• JAZZ JACK RABBIT

• FANTASY GENERAL

'i- oKo 25 tutova

• BRITANNICA 2.0

• MS ENCARTA '97

• MS CINEMANIA ‘97

• BOOK SHELF ‘96 - ‘97

• WEBSTER DICTIONARY

• LEARN TO SPEAK

EN6USH ver. 6.0

• OXFORD ADVANCED

Cika Ljubina 1/IV © 011 / 627-827

ENGUSH

• AMERICA HERATICE

DICTIONARY (+ izGovofi)

•NT 4.0

• SVE MEDICINSKE

ENCIKLOPEDUE

• ISTORIJAUMETNOSTI

• FORMULA 1 GP 2

+ 400 originalnih CD

izdanja

KONZOLL MOZETE KUPi n. IZNAJMITI ILI SAMO iCRATI U STRQGOM CENTItU CRAPA.

Nudimo Vara uajpovoljnije uslove prodaje kao i specijalne popuste za SEGA klubovc.

Najveci izbor iiit igaia (preko 110 nasiova).

• FORMULA 1 GP 2 CO

• DESCENT2 FINAL

• VR SOCCER

• AFTER LIFE (LUCAS ARTS)

• BATTLE BEAST

• SPACE HULJ< 2

• BATTLE OF WATERLOO

• ISLAND PERIL CD
• TRACK ATTACK

+ oko 25 hitova

• TIME COMMANDO 3D

• CYBERIA 2

• VIRTUAL nOTER

• ALBION

• GEX

• EURO 96

• SU • 27

• RETURN HRE

+ oko 25 hitON^

SONV
PlayStation, @

KICK OFF '96

1

.2

SHELL SHOCK
• TOSHIDEN

• SILENT THUNDER

• EW JIM 2
• RAYMAN 100 %
+ oko 25 hitova

PlayStation.
• Najinocnija 32-bitna konzola za igraiije.

• Fenomenalan stereo zvuk.

• Ugradjen CD ROM na kome mozete slusari i

audio diskove.

• Preko 16 miliona boja istovremeno na ekfanu.

• Neverovatna 3D grafika u realnom vremenu.

• Prava animacija sa 30 slika u sekundi (TV kvalitet).

licno u centru grada bez cekanja. Raclno vreme od 11 do 19 casova. sem nedelje.

Drvipi

ti

inatk-

l>y

1)

Wolf

e-inall.



mSAMPRO&
HP5L 8XX.00

CD CENTAR
Novi Beograd

* Matrox Millenium 4Mb WRAM PCI SVGA
Windows 30 Accelerator 750

* US Robotics

:

Sportster 33.6K(internet ready) 320
* lO MEGA

:

Zip Drive 360
Zip Cartridge 35

* PenUum Mother Boards up to 200 MHz
ASUS, Triton II chipset

! DUAL PENTIUM ! ... call ...

Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno

Na svakih pet diskova snimanje Sestog besplatno!!!

ORIGINALI (IQRE, ENCIKLOPEDUE) ..

GOTOV MIX (IQRE. PROGRAMI)
MIX PO IZBORU
BACKUP HARD DISKA NA CD
SNIMANJE NA VASEM CD-U od 10.

Velelepna umetniCKa encikfopedija.

Upozna^e umetnifika blaga sveta

detajuti sobama muzeja

the Palace^ its Paintings

WODC201390
Vdeo capturing*

Odlting system
nTte 'UTt imate

najprocfa raniji ^PC do sadd
PCI Pentium 133 MHz

256Kb cache, onboard lO
16 Mb RAM, 1.3 Gb Hard Disk
PCI SVGA S3 Trio64V+, 2Mb RAM
CD-ROM 8x, SoundBlaster 16pro
FaxModem 14.400bps
14” ill 15" LR Color Monitor
tastatura, miS. 1.44 Mb FDD

pozovlte za najboije cene

^RITANI^g^
0

as toma n« Jadnocn CD-u. RNALNA VERZUAI

TOP 5 PC GAMES Broj

CO^

1. Time Commando 1

2. The Gene Machine 1

3. Formula 1 Grand Prix II 1

4. Touche 1

S. Quake IT

IZABRANE ENCIKLOPEDUE CO-e

1. MS Encarta '97 1

2. MS Cinemania '97 1

3. MS Doas 1

4. Time Life Astrology 1

5. Leonardo the Inventor 1

sampro@eunet.yu
11080 ZEMUN, Njego§eva 19

Telefoni za hardware su:

OlMOl-203. 193-II6$

COC MEGAMIX 11 NovambaiBki HHovi

CatBAOBt NO PB3HET CHESSMASTER lOOO
GENE WARS AFTERUFE OFFENSIVE

THIS MEANS WAR QUAKE VIRTUA FIGHTER
FI GRAND PRIX II BRIDGE M TRACK ATTACK
TIME COMMANDO QEARHEADS DEATH KEEP
AH-640 LONGBOW 2 SENSIBLE GOLF
SPACE HULK II TIME GATE VR SOCCER

Telefon za software:

. / u VrScu: 013-813-388
i u Podgorici: 081-24-645
i u Leskovcu: 016-51-157

(011)671-156
Radno vreme od 10 - 21h I NEDEUOM!
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•M NUOII
SiZeMfe Mmkilna
Pentium 133 HUb, Triton PO 256

KB PipeSwsf cache, NiSpeed I/O,

MMBfOORAM, 3,5” FDD,

l^eSHDaCO-MMplejerSx,

SoundBlaster 16, S3 Virge 2 MS
3D/MPf6, 1

4" SVGA irolor
>

minifoiiirer, fostatura, ‘

mi§, STware.
^

ffoMsWi^taqina
&a6-P75 133 MMz, PO 256 KB

cache, HiSpeed I/O, 16 MB RAM,

3 ,5“ FDD, U 6* HDD, SB F>ro 16,

S3 TrioMV+ 2 MS MPfG

1
4" SVGA kolor IS, minifwrer,

foftatura, mii, 95wan

• skenet Artec 6000, A4,

Oatbed. true color. 600 dpi

• USB Sportster 28.8 VrDSVD

Idata 8 voice IstoVremeno!)

• Creative SoundBlaster 16

• ploCa 5x86-133. coder, PO 256 KB

cache, rnteg. lA)

• ZIP drive IM MB par,, ext.

• CD-HOM 8x Teac/Sony

790

280

130

190

340
!

180/190

e-mail; montt(K@ho.com

MWIW lijKi 1/11. iMTlA Mt MI-IW-IW

Hardvep Servis
konfigupacUe

multimedija

Snimanje rj

opiginall

miksovi

niuzika 4^

Profi muzi^ki softver

semplovi I lupovi

SNIMANJE NA
CD ROM-u

T-ERAZIJE
ISRPSKIH VLADARA 4

I ar»FivvT
^
— 0,S PO DISKETI

[•nilnl P TO f e s s i o n o P

:D Recordable

fCLUB

tZNAJMLdVANJE

PHILIPS

I

(011) 417-833
monitor “ Bulevar Revolucije 286/1/3 (1 0-1 7h)

SVETKOMPrUIBUX 59 NOB«»l!'9A

SNIHAmiNACO qD
IGRE po izb»(U

PROGRAHE pdlltigni

ORIGINALE, DCLANJENJE

SPSOFT S
RADNIM DANOM : 13 - 20 h SU

688-250
BOTOM : 11 - 20 h



Radno vreme; Svakim radnim donom od 11-19 iasova

LO
-38« OX 25,33MHz 64KB each. ISA

I -386 DX 40MH2 128KB each. ISA

:
-486 0X2 SOAAHr 256KB coch. VLB ill PCI
-486 DX2 66MHr 256KS each. VLB ill PO

1 -486 DX2 BOMHj 256KB each. VLB il. PCI
486 DX4 lOOMHz 256KB coch. VLB Hi PCI
-486 DX4 1 20MHz 256KB coch. VLB III PCI

Konfigurodj. sodti.; 4MB romo, SVGA vld«. kortu 51 2KB

^
HDD 105M8, flop* 3.5, mini tow.r, mono monitor.

n Konfigurgdjg! r Konfiquraeija!

-AMOSk86 100MHz
f -Infel Panfium133MHzV AMD-ov Pentium kion T -Irrtel Triton II

Bv -BMB RAM-o
. -PCI Mogistrolo

Br -Kl SVGA 2MB h -16MB RAM-o
Ij) -HOD 1.3GB f -PCI S3 TrioV64-f 2MB
BG -3.5 flop!

,

-HDD 1.3GB
Kp -Color Monitor ^ -3.S flopt

^ -Minitower ' -Color Monitor
BT 'YU tostotura

, -Mini tower
1^ -Mouse ^ -YU tostoturan -CD ROM 8X t -Mouse
VC -SB 16 oomp.

t: -CO ROM 8X
• -SB 16 comp.

tl590 [1870

HI
•AM5x86 1 33MH2 256KB coche, PCI 1160
-AM5k86 1OOMHi 256KB coche, PCI 1 340
-Pentium Inlei lOOMHz 256KB cache, PCI 1360
-Pentium Intel 1 2OMH2 256KB coche, PCI 1 440
•Pentium Intel 1 33A4Hz 256Kfi coche, PCI 1 570
•Pentium Intel 1 50MHz 256KB coche, PCI 1 760
•Pentium Intel 1 66MH2 256K8 cache, PCI 1 900

Konfigwoeije sodiie; 8Md romo SVGA PO video kortu
IMB, HDD 1.3G6, flopi 3.5, mini lower, color monitor.

Povoline Cen#!

-

Konfiquroeija! r

,
-PCI Moglsfrala

-32MB RAM-a
•PCI S3TrioV64-f 2MB
-HDD 1,7GB
•3.5 fiopi

-Color Monitor
•Mini tower

•CD ROM 8X

2370

Video Kartes

-S3 Trio 32
•S3 Trio 64
•S3 Trio 64V-f

-S3 Trio 64V-f- edo
•$3 Virge 30 edo
-Stealth 30 2000
-Stedth 2001
•At>Moch64

i

CP ROM:
• -DeHo 6x

-4MB mem, 72 pina
-1MB mem, 30 pino
-SB 16 comp.
•CD4x od
•CO 8x od
-Pox-Modem-Voice 14400
-Aktivni zvucmd 2x1 20W
•Interface zo dva JoystkkHi
-Mustec-CotScan ruini slcener,

1 6mil. bojo, kolor 60ODPI

Pored stondordne opreme 0 ponudi je I

iirok iibo( itoiiipoia, antrKnik,

loseisldh I ink-jel, stonih I nenh
tkBiKra, hn-inoiieiiiG, koo I razm

potroiiw robe.

Rf -Sony 8x 5-S H H.ULU,
If MemorHe: , Joystick:

|S .1Mb SIMM 2 -Commando 20

3 -wax [ -4Mb32bit 1 -QyickShot 25
C •8Mb32bit : -Mission 35

IJ •16Mb32bit S -FlightPro 40

^ -32^0) 32bit j -Q.J.Propod 40

p EDO,70 i 60ns
"

-Gravis 100

Specijolna ponuda svim i^asnicima AMIGA (A500, A600 ,A1200 ,A2000,
A3000, A4000) racunara ako zele da svoj kompjuter zamene za PC (386,
486, Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma povoijnim usiovima.

Moguenost nadogradnje vaseg sistema, tj. osnovne ploce,
video karte, hard diska itd. sistemom staro za novo.

Goraneija 12 meseci, Servis u Beogradu obezbeden
a3sP!* rm a p smi iS- 31 31 is-mE

SVCT KOMPJUTERA 60 NCVEMBfR “W.



386-40
486-100,133
586-90,100.120,133,166

SOFTWARE -f SNIMANJE NA (Qjj
KONnCURACUE PO IZBORU
MOGUCNOST PORUDZBINE

q GA-586 PIPELINE (Intel) niT .FRTMA POSEBAN POPUST
5 586 LUCKY STAR PIPELINE (Intel IlT

9 586 TORNADO PIPELINE (Intel)

2 GA-5486
3 486 SIS

2 486ALI

S 4x HITACHI, 4x SANYO SCSI

9 6x TEAC. SONY, 6x PLEXTOR SCSI

2 8x TEAC.SONY
0 lOx STINGRAY

_ 4.8.16,32

1 EDO 4, 8, 16
* VIDEO RAM

TRIDENT ^
AT&T g

DIAMOND g
S3

PHIUPS 14,15,17.21 2
SAMSUNG 14, 15, 17 5

DAEWOO 14, 15 a
DTS MONO 14 g

SCSI PCI ADAPTEC 2940, DAT 2 GB
FAX-MODEM UMC,US ROBOTICS _
JOYSTICK, MOUSE, KEYBOARD |

SCANNER, PRINTER (HP & EPSON) Q
BIG & MINI TOWER, SPEAKERS

540, 1.1. 1.3, 1.7. 2.0,

g

SCSI 2.1 o

16 COMP, 16 ORIG, AWE32 ASP g

REBEL SOFT
ZELENI VENAC 4/1 (u dvoristu)

011/634-071, 620-466



Mi Vam nudimo potpuna resenja i^inafbnfju
zabavu i najsigurniji posao ... ' ^

>W ' NAJNOVU! PROGRAMt)/
-Q^^PCKONFIGURACIJE > a

V 6ELOVI !NADOGRADtmi
SN1MANJENAfCD ROM'
.CD-KLUB

PCCDROM AT^^aiaiiigi

Prodaja, Iznajmljivanje, Pretnimavanje, Ign I Programi,
Originall, MixovI po izboru, Snimamo na dIskate,
Multimedia, Hardware, Konfiguraclje

ISada

i

Banovom^
Brdu!!!

T D(_»t>ZESKA 118a

3^ 550-980
^no.vreme 11-21
•aljemo postom, placanje pouzecem

Prodaja, Iznajmljivanje, Odkup
Preko 100 naslova, Oprema

PAL standard & NTSC

PlayStation I’liiySt.illon

SVET KOMPMOA 62 NCVOeM'M.



compift r

[MSiJBllAlifiiyfl
ICM-CLASSIC

Pentium P75+K5, Pentium MB SIS 2S6kb, 8Mb

RAM + 3.5FDD, PCI WIN Akc. 1/2Mb, 14'SVGA

ICM-SPEEDY
Pentium lOOMHz, Pentium MB SIS 256l<b, 8Mb
RAM-fa.SFDD.PCI Win. Alcc.l/2Mb. 14"SVGA Color

PHILIPS ICM-INTERNET
Pentium 100+, Pentium MB SIS 256kb. 8Mb
RAM-t3.SFDD. PCI Win. Akc. l/2Mb, 14'SVOA Color

PHILIPS. CDx4+SBI6MCD, 14400-i FoKModem

ICM-POWER 2
Pentium 150+, Triton-ll 256kb Burst, 16Mb

RAM+3.5FDD, PCI Win. Akc. 1/2Mb, 14 SVGA

Color PHILIPS, COxB+SBIA MCD

ICM-GOLD 2
Pentium 166+, Triton-ll 2S6kb Burst, 16Mb

RAM+3.SFDD, S3 Trio 64V+ 1Mb EDO, 14"SVGA

Color PHILIPS, CDxB+SB 16 MCO

ICM-PENTIUM PRO
Pentium PRO 200MHl, 32Mb EDO RAM -tS.SFDD,

Cordex V66+ 4Mb EDO, 15" Color DIGITAL,

J-

TiwW?
j^10-21 hfROCwm/j
snimanie na diskete (

MMUUfHKD.
^ Ispofuko istog cJono-Soljemo postom.

J

AiXOVI i33r'3 (fMp«la>r»nili) 20.-

(:D KLUBIMIIIIliil ^
HARDVER I

Svih 365 dono so Vomo od 1 0-81 h ^
1 Novi Beograd, Jurija Gagarina 71/46

|

J;^011/1S5:;154aJ.^

.^sSO

PlayStation
Konit.lc sa ciireiftniTi) (cofijfa

^ v'osebno. ’^lubove ---

WMdJiOF.
f , .

'

Svi nrov? na iekini>Tii mesfu

J
j ivi

- KVAtLJTEtS't PC »{0*;#iGURAC;JE i

OPREMA
- 6»g««lAHJC »jA PROftSJO>iW.»if« OR£0AJa*A

\ } rVAJ.J*tET'Wi* OJSHOVmA
' - OR;<Sf**ALr I (tOMPJLAClJE PO VAStM

- SMMAtjJt PROfiRAUA ; .'CARA *:A MARI' D)SK

J BiSlcnt

SAUEMO FOUZECEM 'A

TEL 021/39 58 77 . 73 93 52 •

svrrKOMPJuiBA 63 ncwmwfa



DIREKTNO OD SONY-ja PlayStation

di

proverite zasto svi kupuju kod nas !!!

SAMO
1950 din

- garancija za konzole

rektno ucitavanje kopija i orginal diskova (PAL & NTSC)

na svakih 5 diskova 1 je besplatan
preko 100 naslova igara

vrsimo i prodaju:
- cipova za ucitavanje kopija 350 din.
(ugradite ovaj cip ako posedujete konzolu koja ucitava
samo orginale)

- memorijske kartice - najpovoijnije!
- volani
- RF kablovi za antenski uiaz
- RGB scart kablovi
- dodatni dzojstici
- najpovoijniji usiovi za SEGA & VIDEO klubove
- takode imamo SEGA & NINTENDO konzole i igrice

rOTAt. CAH€%
Bulevar Revoluclje 83a/l
radno vreme: od 10-19h osim nede

011
/
400-708



Uredqje NEKAD VASOV1C

STA DALJET

Ceka vas spisak komandi za dva „borca”

Euro Fishter 2000 i FX Fighter

iTR
t.V,

TOP LISTE

Na pitanje u proslom' broju, da li je Amiga

mrtva, stiglo je cak 72 kupona kao odrecan

odgovor. Drago nam je da su se Amigisti

malo trgnuli iz letargije, pa cemo zauzvrat, u

narednom periodu Amiginim igrama;

posvetimo duinu paznju

CVET KOMPJUTERA
Pod naslovom „Osvezavajuce gorko”

objedinjeno je nekoliko istinitih tragikomicnih

pricica o ljudima koji rade na kompjuterima.

Jer zna se - ko radi, taj i gresi

Afterlife 77.

Angel Devoid 74.

Brian Lara’s Cricket 96 82.

Command 6> Conquer: Covert

Operations 85.

Crusader: No Regret 80.

Deadlock 72.

DNA 84.

F-22 Lightning II 75.

Kargon 79.

Links LS 76.

Maui Mallard 78.

Megarace 2 71.

Micro Mortal Tennis 84.

Need For Speed Special Edition 85.

Rapid Reload 78.

Slam College 79.

The Pandora Directive 73.

Time Commando 81.

UEFA Euro 96 England 85.

Virtua Fighter
^

82,

Warcraft 2: Beyond The Dark^^rtal 85.

KBiXft BONUS LEVEL 1

68.

68.

—r-
^

Pored raznovrsnih vest! o industriji video

igara, skrecemo paznju na (neuobicajeno)

, vecl broj najava igara za Amigu

Dark Seed 2 (2)

Ripper

Abuse
|l riTfiVIE

88. Project X 2

Almagica 88. Rebellion 86.

Astrorock 89; Scorched Planet 87.

Broken Sword 87. Screamer 2 87.

Burnout. 89. The Curse Of Monkey Island 90.

Foundation 89. The'^Daring Adventures
'

Grid Run 87. Of Robin Hood 90.

Jet Pilot 88. The Terminator: Sky Net 87.

Lands Of Lore 2 87. Trapped 89.

' Lords Of The Realm 2 90. Vampire Diaries 86.
.

Magic: The Gathering 90.,
Vendetta 21 75: The Giant Fight 88.

,

' NHL Powerplay 96 87; Worms 1 .5: The Director’s Cut 88.

! Privateer 2: The Darkening 89. X-Car 87.



Piiprcma SLOBODAN MACEOONK!

0 Quake •PC * Najprc pritisni taster da bi

pozvao konzotu, a zatim upUl sledede iifre: (XK>
(neranjivost), NOCUP ({Holaienje kroz zldove),

NOTARGET (nevklijivost). GIVE x (jt" jc redni

brot omi^a). GIVE R # {rakete. gde je «#" njihov

bro)). GIVE N # (kllno^, GIVE H # (enei^).
GIVE S # (granate), GIVE C# (encigetskc eeUje).

KILL (uMja sve protlvnlke na nlvou). FLY (1^
nje). IMPULSE 9 (svi Ujudevi i sva oni2^). IM-

PULSE 255 (u£etvoio8tiufiena sn^). MAP
E#M$ (skok

IS Legends •A • SUre za nivoe; PBGfNOCO
(Egipat). MLFKX)NH (Ei^leska). MNEJLONH
(Kbia) i MNDJGBFE (svemirski biod).

^XPe • Stfte za nivoc: 2. 322008210601. 3.

822008214601, 4. 10025A010734 I 5.

96860F03012F.

S Pears • Sifie za nivoe: 2. 6D7F8C0F. 3. 6DF-
BBCOF. 4. 6C778C0F 1 5. 6F6FBC0F.

* Suite za nivoe: 2. MUSHROOM. 3.

CORNWALL. 4. AEROFOlU 5. CHARCOAL. 6.

INlECrOR. 7. LOOPHOLE, 8. WEIGHTED, 9.

HATSTAND. 10. ALMIGHTY, 11. UNDERLAY.
12. ASTATINE. 13. DfSKTEST. 14. HEADLAND.
15. PRUDENCE. 16. SHOESHOP. 17. STUM-
BLED! 18. LOTHARIO.

dee;

IS Pieea Tycoon •PC • Gosd odlaze Iz

restorana zato $to nemai dovdk>o kcmobaia.

I^xrebna su d trofica ako imaS Sesnaest stoUca.

Nekc^iko saveta za igru:

1. AktMraj Tenninai. izaberi opdju .Others" i

pozovi Joke Shop. Kupi Stink Bombs. izadL nadi

radnju svog konkuienta. klikni na nju da bi

u$ao i pobacaj sve bombe. Kada posle toga po-

gtedaSumeni .Character*' vlde^ da dse status

u podzemiju popravio. Na ova) naOn rooieS da
dosdgneS rang .kuma" (Godlather).

2. U okvtru Terminala odaberl opdju .Autorid-

es" i pozovi gradona^elnika. Ato budeS imao
dovoljno srede. on ^ d zakazad sastanak za

odre<^ dan. Tog dana idi kod n)^ 1 on de d
dad bro) bankovitog raduna. Posle toga kU u
banku. izaberi .Transfer MonQr" i upiad

$500,000 na radun koji si dobio. U tom sludaju,

svaki put kada gradon^elnik bude hteo da izvr-

$i Inspekdju restorana dade d Jednu zvezdku S
vremena na ^rme poieljno )e davad mu doda-
tni raito. Sa dn^ strane, u polidjskoj stanid ne
smei diiektno poku^d sa potkujritiv^Jem. NaJ-

bolje Jepodmi^d ljude .na sitno", odnosno na
vremcnsW period u trajanju od dva-orl dana.

miaMMttrNoT

V *AT * Spedjalnl udard za sve

iikove;

ASHRAF

Beck StsaA Tteotr. neped. dole, udarac nitom,

dote-t^udamcnSan

Erispsi' AiSb. rapred. dc*, naped udarac

Aebac* nazad naped + udarac nioTi

Haai^ Ljcpancer nazad. udanx: fulorn

VENAM
dwjoe A#)cb. napred, Udarac lukvn

HneeStke: nezad, udarac nogom
rMMigAncb.-napred. nezad. udmcniom
Poison^ nazad. naped, udarec ni«om

Ab»yCtovSteb. nazad, udarac

.AfrpnpSjoe^/Cbk nazad.nap(ed udaracnogom
PonA'nMar: 2 X napad. udarac nogom
Haaty ObMa.' 2 X udarac fuhom

hWSNON:
Sbowr napad •»- udarac nicom

MAttcic dote, naped + udarac luhomOQdajeBt

aagru)

A^dKcKc neprad. dole -f udarac nogom
lara deaf)' nazad. neptad -f udarac nogom
JOKO:

Nias T?Mar nazad. dciie udarac nironi

r/pbiQcA repad + udarac noQorn

TWd/«tadAnd) naprad + udarac lutom
‘Ihemeip Sir ratzad riaprad udarac iPorr)

CYBEN30;

atMDfThwgora 4 udarac njkorn (bizu proCvni

ka)

/toAmAflacft: napred. napad ->• udarac ivtarn

flockafPunch: rteati. naprad + udarac rukom
/lo(#)t#xxtfe lOdt- dote -f udarac nogom
JAKE:

Doubte Arcb 8 Pick: neprad, nazad 4- udarac ru-

hom
/iaoaAxixter naprad, nepad 4 udarac iiteorn (bk-

arpobmUa)

SfioukterCTi^ naprad udarac rukom

Twolrv ikyMTCtt nazact neprad + udarac

SREN:

lABtePn TTioir gora -f udarac njkom (bbu prof*

vrtka)

Back IhrpK nazad, dote udaracniom (bbu pa>
tenlca^

ftiaafoGrairi nagrad^riracnogo^

S TrueLies *11402 •Sifie za nlvoc: 2. QMMKN-
MD. 3. FNYHHCX, 4. HCBHHLY. 5. HHBMJFM,
6. DLQJPGY, 7. HMTJSKC, 8. LVMBQXL 1 9. LXR-
JSVJ. $ifta za beskonafino eneiglje: BGLVS.S Earthworm ftm • SUre za varanja: 'A'. 2 x
C*. ‘A’. 2 X ‘B’. *A’, T, ‘Stan’ (popunjavanje
energifc na 100%). ‘Stan'. 'A'. 3 x 'B'. ‘C. ‘A*. 2 x
‘C. 'Stan' (1000 metaka), 'Stan', dole + T. *A'.

‘B*. 'C. *A'. ‘B'. 'A*. *C', 'Stan' (devet plazma mc-
laka).

E Top Gear2 • Sifie za nivoe: KVKC 4H2LqL2
14NT(Britanl)a), QYI#2K2GCHU 16DT(Kana-
da). SYK4 4HDL CSL2 14CT (Egipat). 2VHB
4HDL 5PLC Z4DV (Francuska). 2VK7 4KIX- D51J
24P6 (Nemaaia). KYC4 4KD8 P#y 24C6 (Gr-

ata). 2YM 4HD8 D L| 76C6 (Indija), L#I4 4HD5
P#LI 24N6 (liska).

Miten»Oaea

^VaIheda<mdtheLordqfh\ftn^y*A ’Na
koJi naan se pr^ieduje zavrSnl pfX)tivnik u igri

(Lord InflniQr)?

AerapaA a S’nar/53^ • U zgradi obezbedenja
terminal trail Security Check". Kako glasi ta $i-

fra? Da U se program .Phoenix" moic aktivirati

na neki dnigl naan?

Dragan

Vpiartfii^Sffttkqfesenedazeuorlgtncd'
nomuputstvu. J*homix"semoieaktMnaL
samouktskomumrehtLlNCg.ukucavan-
Jemoveii/heutermtiai.iiiti,naiak)st,ne

maemoponu>a(PCverzffajekodntts4oaa
u.jad)f/enom*obWm),iasen<uiamodaie
to udhtm neki vktsnUt Amige kqfiposedt^
craienttif/hL^

S .s;!>)f *Af * PoSto se popunj ceo pDscOT.
nemogude |e dalje gradenje. $ta dalje? Gde je

kiaj igie?

^ D^iender Of The Crown • Kako pobeditl u
dvoboju korlsted tastatuiu? lako posedujem ka-

tapulL vojnlke i vitezove. ne mogu da osvojim
teritorije sa zamkom. Kako to izvesti?

SAtter * Kako se sle^ na stanicu? Oa U Missi-

le moie proroeSiti metu 1 da li se moie izbed?
Cemu siuie ID Computer I Fuel Scoops?

'MaWoMUaToW

9 Abuse * A7*Da bi mogaoda igraS uGod
modu (Jedino ugradeno varanje) uiadi slede^:
startuj igru sa -edit', postavi kursor u prozor.

pridsni 'Shift-Z' i pritisni Tab' da poCneS sa
igranjem.

9ArcadeAmerica •
Bilo kada u igri pritisni ta-

ster Esc', otkucaj 7TH. a zatim Jednu od siede^e

dve Sifirc: MAKEAWSH (deset ekstra iivota) ill

GIMMEAMMO (deset metaka). Ako si sve dobto
uradk). Joey 6e red .Cool".

S BatkeArena Toshinden * Tokom igre ocku-

caj slede^e Sifire: FUNNYHEADS (daje smeJne
gtave bordma), UFEISUNFAIR (koristi brojeve

za spedjalne udarce). GIMMEJIM (ino2eS da bi-

raS Glavonje). VlRTUALl (gi^ Jz prvog li-

ca").

• Havoc •
Pritisni Tab' i otkucaj: AAA (doda-

tna munkija) i SSS (ititovf).

® The Hive * Da bi imao omogutien priscup

svim nivolma. otkucaj TORYO na potetnom
ekranu.
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: Euro Fighter 2000 * PC • zdi

igni;

Biter* - otxr ratoto va{cU>va2duh^^^
Bsctcspace -tzIxxnMvezckjh-ffirriiaAn^^

'Space' • apaijMnie rateta^uMr^ez

'deenevibtestazagrada' • motor OrVOK

'4-''0Qd

• aftotxjmer

'/' • nMjuCKoriiBaltortiijniera

. • C8V za punjenje gorva

-SMi-*-' -diapleiapunieniegome

-SMl-Eec'-katapuK

V • noCno vidanie (samo no6u)

'Oelele Rareprabirrakaia

Vaert' • Chare proliv rakela

TV • (ti« pogleda iz kabne

T?-poglednamelu(a»ojBifltoM(><o^
'F3 -poglsctanaiep

T4' • ieel po^edam Mon epoi^a

1^'
• pogted na MRigmerie

Te • (P'^^totanje 0Mona)

‘FT • poc^ ria metu (ato je aeleMc^'ana biej)

Tff • pogtod re apa^enu lakaaj

Fg* ' poglad na aMon spoljB

SMT#' (# la brat od 1 do9 • raznipo^ ne a«)n

Tab' • nent aa torrenderie 28 veigrrena

'M -mepe

'P'pauza
3'

• vazduSre)«)£rK8

-W'loencazaiofiKove

ir-fadBr

T • navodenie 2a poeePne borrbe

'U • prorriere oavaOiarioeb dtaplaia

T-deplei2B8ietBnte

'O' - neiHOBCija

A’'aul>piot<palpuni)

V • auioi>lat (aamo epraMlia aeori)

SM(-T - udrzaira praiok vremena

ShdftA • 6i#j&jje pQta2wa£ vrerrnre i brzira

-ShR-E'-laaimiap

•Shft^ -gteaKgiqre

. . . Return to Zork • PC • Kako pre6 pauka na

kraju Sume duhova (Forest of the Spirits)? Kako

se pokre^ motomi Camac iznaimiien od Bena?

Moie li se u6 u piodavnicu opSte namene (Gene-

ral Store) u IstoCnora ^nbaru? Kako pro6 po-

red psa u laid Rcbeke Snut I pored straiara u

prtinn

^IzQr'seuestJbr Ok OtyTtipk: Kings ‘MD2
• Pauzirai Igiu 1 ukucaj slede^ Sifirc za varanja:

B'. A'. 'C. 2 X 'A'. ’C. B’ (pnskakanje nivoa). 2

X B’. -C. A'. 'B'. 'C. A' (neranllvost). B'. 'C. A'.

2 X B’. 'C', 'A' (Sifra za asm pauzu) (at kada se

pause dele na ^itste" i ^prpaveV, pit. ur.), 'B'.

C'. 2 X 'B'. "C. ’A'. 'B' cSifta za sto poenav

E /JiZimr Htos • rtT • Kako pobea Iz kmgon-

skog zatvora?

E CuUfy • Kako u odori sveScenfka Izbed stra-

2are ki^l stoje pored svemirskog broda?

Oli/aifi/erye wail kada IgraSuulasI aieka.

PtdtosepnmbuieS, mdosatmalpophteH
sa Isen (dva puta). VraO se ik> toka^ na

kpfoi se nalasi ewet, ubertga IposkUkg pet

taeictt sa rpega. Poix^ ad mesta na kome

senaiasiS. bacqj na semyu pojednu kuku

na swakq! stedeCq/ lokaepi (set! se pride o

MclIMaridJsvedaknedodeSdPsatvora,
odnosno do Isen. IsadI potom Is satvora I

uskdke kmdtt antmacya Posk wga id
modi da udet a swemirskibrat ^

Kflis*'(yTfte On?so«» • Kako na konirolnoi (a-

Ml u kanaUzaci£_jrKgoguace7__^^_^^^

S Rspman • Sifte za varanja: koraOogdk (p«

Hvora), 2x2rmftnf (dobijaS zlamu pesnicu).

ojBp (9d ilvora). oBfel) (prelazak na skdeifl nl-

VO). en5got2g (dobljaS sve Rejmenove mod),

actrepfj (pristupna^thSwtnivoa]^^^^^
MonoC

Neppte ^nutu" postavl na pneiposledrpl od

osam pelkffudaka Negasbm! ptd prikffudi

pri dnu Instalacpe na sa to pndMdeno

mesto, a paelttvnl pol pri vrbu na ervenu

Hat. Sve vreme budt paiptv da re ne udari

smpa •

^Keunlon • Da U je mogude sklopiti prt-

mirje sa Morgulima i kaim? Mo2e li sc Irgovati

sa Kaplslnia i kako? Kako najbrie naoniiati

fjom (pre nego §io sUgne sedma Morgulska flo-

ra)? Mogu li se spasiii jaanoslaiKi od napada

Moigula? Uvek uniStlin Moigulsku flom, all se

posle toga pojavj pomka da su oni napali jaa-

nosiance 1 .zbrtsali Ih". Posloji li nafin da se to

spreti?
I

Datepttam

E iiirtftMwmyte 2 • Ata2 * Slfire za Igm; A’.

B'. 3 X 2 X A'. 'B' (dodami ilvoi); •€'. 2 X ’B’.

A', -c. B'. 2 X A' (5000 metaka); 4 x 'C. 3 x 'A',

•c (Triple Gun): 4 x T. 3 x A'. B' (Plasma Gun);

5 X •C". 5 X A'. 'B' (skok na nlvo .Pupy Love"); 2

X A’. 2 X T. 2 X ’B'. 2 X A’ (skok na nlvo

.Lorena Soil"): 'C. 'B', T, nazad. napied,

nazad. A’, 'B' (skok na nlvo .Flying King"); 'C.

A'. 'B'. 'C, 'A'. 'B'. gore, dole (teleport bomba na

nivou -Flying King").

jJIdtfrJyliS

» Cbronomtisnsr • • Kako na Kabalu doWti

velar koji je potteban za zausravljanje vremena

u sistemu? —
uea

U peHnl hod pacupaka oddoml iekkkm

parte namagnettsane stene sa stuba. a sa-

tint pomotu tog kotnada sdrobi Fenlksovo

pern. Kada se nadei u peHn! u ktpQf treba

da Obavts obrrd iskorlstt Magic fOcI na

prahtt od PenUtsovog pern, a sadm prab

abaci u kottto. o

Mnojkn pIsnilnM obMzno
naznadg imena dtilarB na 6-

ja pKanji ool9n«nii>L Iz l«>3 braja

jc ptarije I za koji komcjular je

1^ Takode nefca prowc Kompl-

laejjc u >etu igara- 7, & ia 13

1

14, katoo se ne W pooarijata Jetkia

lata pjtanja I odgoMXl za pqjeeinc

i9C. PoMjno je da taratMd na

mses TSF
Mikxu^aHiammmluizaberiir (ka<cmic|a),az*im

r (prtHH)). Aa dater je konleiendja broj 4. Sar ataJ

ponke sa S' ia|ai amju biolame Na pKanja kojaHS pasta-

ri, odsimntpo skdedoj iami:

OdiknePrezme

Za: Slobodan Macedontc

Tcina: Pomoc oko l^e

(obrab painju da nems nakh slOM)

Prtrii4>anicm owj konkfcndjl auamalaM odobratai objailk»

rje t«p)e ponke u redonam broju >iela konazjuleia". Ponke

ne treba slab kao komcMaR SpsOpu Xoidnnele nanmo,

mobetprabbpamodi

Svet kompjutera (Sta dalje?)

Makedonska 31, 11000 Beosrad

Priloge i pitanja mozete slati elektronskom postom na adresu sta.dalje(a>Sk.co.yu

poledhil kcNcne napku awpje kne

Nepridrtavanje prwba povlaei ne-
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Dark Seed S (2 )

K

ada 96 vrau§ u Shot. ponx)&; kartice otvon rsAetkasta
vrata. To (5e ti omogiidli da ubududa lako pfotazifi s
rnraenog svaia u rMsmtalni I obrnuto. DaMe. u lu svrtHi

viie na morad konettO lavmm. Vrad aa do luna pvka
(hormalni svat) izaigrt^fuletUiogstavirteQroflcolsisa-
znao u rnafincHTi swata Kao rugradu tied dct>Ai pitenog
medvada. W do admlntetracvnog cenra I popritiq ea gm-
donatielnikofn Rarndigonr). Kada on ude u zgradu, (>2a-
tiem za odacu obij bravu na vrerna eutornobte i pokupi
gradonatielnikow aMouku u kpid tied na6 nov6ti i nem
6i«a. Nov6c ubaa u toMonsku govomiou. pozovi terdovu
kanoelar|uiprl|avi|^etikuSerifc«oa6dBvidisia9ede-
$ava. a da to vrame pragtodB) njegov sto i uznti Rltinu io-

logra^ i tiaaopia. kt do avo^ kutia. sad na ktupu i popri-

fiaj sa 02tmom kpjt ce ubrao dotii.

Potfe razgovom id do bi^ar kkJba t sasiudt^ dta fT«9u
da kaiu 02lm (u tdubu) i Sflm (u bated}. Ooa i do goapo-
da Ramrez i popntiai sa nfom. Na trenuiak napun scanu i

ponovo sa vraU. PrinieUtiai da Dilmi ufazi u kutiu Ramire-
zovaPrikTadtseprozoiu. pogledaikasedatevaifOtogra-
ti6i acanu. Posle ovoga 6ei dabV ^avcoo^ imoidldo
dokiora Simsa. Kada zavdiS sa tarapf^om. ponovo satieki^

Oieka apraoavo^ kutia. Od njaga cai saznati da sa naito
ds&ava u bliar kkjbu. ki uvno i zaied daS DSmip I SUma
u svadL Posle prepirke. poaed Slnia u njegovoi brvnari i

dotHdei pismo i prazan ptkolj. Pradi u mratini sveL
Posati kreerunj ko^ ti je mkla broj evutian na njletaj i u

ptazrajntSuatavlpMBnogmedvedakojijeumedMBme-
nu do2lv8o txanskxmadju u fguricu tiudotflAa Na laj nadn
isMiutiltied stn^ u prostorf potad bam U)aral8la bale Idt^

bu). ki tamo i sa dcto sidni neobitini sSmuMivri urade^.
Otvofi valka knena vrata I nekodko akrana da^e ties sresc
bitia po imenu Goth. Kao i kknn, I on 6aod tebezara^ da
rnudone9eii8kove.(:^vakuuprodavnidoru^ponudipl-

I dobitiea naobtinu (mjAu sa u nomolan aval I

Gai^anu dej admUatnmi apatst. Od njega 6eS lada sazna-
0 daje klovn umro. a« tied ipak dobib potrebrvlatowe. Pra-
di u mretinl svet t odnesi Ih Qotnu. Porazgovaraj sa njkn, a
zaUm sa zkJa uzmi magnetn samostrei.

U polcpkoi s&na robotu-s&eteu pokaSi karticu i ta-

zgovaraj sa svedok on na ode. Tokom razgovora mo-
rad pravilno btao ponudene odgovore, jer lako mofad na-
saadati. Takode. zapamt] koje je doba dara. Kada stte2ar

ode pokipi tampu sa sioia i be£ e zatvom. Sada ponovo
Ui do dvo^ straiara koji su ti postavft zagonetfoj i na
osnovu inforrnac|a ko^ irned (doba dana I kcji od dvo-
Ice late), razred) problem. Na#»|e da prethodno srwrad
pazidlu, za slu6^ da ne uapad. Kada im dad tatian odgo-
vor. oni tie te pu^ u zgradu. Ogrormoj bebi u daenom
uglu akrana daj stvorenfa ko^ si pokupto u beat i nestavr

desno. Konatino 6ad srast) zaddtnicu mratinog sveta ko^ ti

ee obratia preko tetevizije. lepiiti^ ee sa n|om i det^io je

piizi ave dto te zamma.
Vrattseuiunapadriodigraiignjbacanjaobnitia. Madu-

tkn. pta nego dto badd obruti. iapal hkac iz samosneia na
meMri stub. Na ta) nafin dad ga AimnofTtnnri OsvojCed
novu nagrackj -)odjednog pidanog medveda. Nestrel|»-
dkom polgonu islasnst) puiku e mradnog sveta i oavofiCed
I traCag rnedveda. Posta toga tie se pcjavMd^ raci tl daja
gradonatielnl< ub^ i da si osurrrltien za |od iedno ubl-

stvo. Oa| rrtu pisnx) ko^ si dobio od S»rta I on tie otiti. Pre-
(S u mratin svet i dva madveda (tiudovidta) poaiavt u dva
prazne nde levD fdeenood bkac^ na ko)0| 81 to vati u6nio.
Tma tied isk^ufiti strv^u u dva data gmda • u administrati-

worn caninj (sudrSca) i u okokni prodavnice otu^ Ml do
sudrsoe. Podio sud|a neoe bid tanx>, otvon orman i uzmi
spaa, Otvwi vrata pored prodsvnica oru2ia (alekironska

brswavideneradlzbogneatankastnjiajiaastalapokupitiu-

dnu metainu naprsMt u obHtud^ (i(^ prvog Dark See-
ds tie jeprepoznalf}.

Po povratku u nomiaini svai zaboletie te gieva < zaio idl

do dr. Simsa. PodtDbuded izadao eordinac^ pre«eitie to
agent FBt-8. Poele razgovoraaa rtfim iddesno I popriti^ sa
poznanikom Pokxn (tiovak ko| zaHva bedtu). Korialed da-
kastu napravu zatvon dotok voda. Dok 88 Pol bude audio
ctepapravisiBvm,uduryegovuiajtiu.Ukra|n)0)lavojpro-
stor^ cbrad pazn|u na pod I prvnedtiad ogretn^ naatale
pofneran(em poBce. Gumifiototn poCcu i ukazatie eet^
protaz. Natii tied se u rituaSioj sobL Sve dem^ pragied!^
I ne kraju uzmi kljuti. U tom trenuiku ce ee po^ Pol sa
nodarn u lud. Posle kratie borbe Pol tia tzvud .debifi le^
PmneQOdtoumm.ispteigaotwyTXidtoievazanozavan-
Z8mdjc8.tzadeku6e.idiewo.M|udemotM|u£aivrat8pn>-
davrtlca I ud unura. Pogtedai alarm I aktiwr^ ga. Se^
zamenik tie tada napustid stradarako masto lapred RMne
kutie. dto tie ti omogutiU da ae uduniad unuaa
U RNmd kuCi ric^pre pogledai ponitu na stokj, a zatm

Idl u ajsednu 9obu I pokLS3i karlu ko^i a omogutiava be-
apiatno prorloanje audbtne. Tu kartu odnesi u luna pvk

prorodcl Pandon I naosncMi viz^ tied ahvadO ko^ zafva-
wouMca iddosvpfekutie. udusobuiotvonvratakoiaau
tokom ceie igre bite zaMjutiana. Prod kroz ogledalo. Po-
gied^ ku^u. uzmi mai, id desno i razgcNara; sa mamom.
Saznetied da je opako tiudCMdte vati krando ka norrnal-
nom svetu. Zato bizo Id do lavlnrte (u nwainom avotu) i

udi u nfega Primaotied da tiudovidte hta ka proetor^ sa
ogiedalom |er ^ ono vara madu svalovima. Podto ga ne
rno2ed stitii na Maaitirin^ poakiii se vttkom: u du^
tikom vertikainom hodniku u gortiiem levom delu iBvifinia

nelazi se ta2no ogledalo iza koga poatcyl ta(rb pralaz. Ova
pratiica tie ti omogutiM da do kl;utim prosiorqe sfi^ied pre
tiudovtita. a potom ga ubiM^. Kada to ur^ vral se do
sobe sa sajbom u kome su se natazHe i]udske {lave I u de-
em otvor rta komroinom puitu ubaci si^^ku a u lev! apiee.
Konefino, praaao kaU sa desne strane sUm i odgledi^
priitino neotiakivanu zavrdnicu.

Oni)

Ripper

N
a8arnompoeelkunai(oHlcoopdtfhnapcmena.Rede-
nja svih zagonetkl data au ra sredra CAteOlm^-) dvo
taSne. Na .Easy'

I
.Hard* nMxj naka zagonoSia tia se

dziqnerski razikovati. ad sudima ptobiema oat^ uvak
i8ta.Kodvetilriezagonaf(inatiemocib)adniavaoiogl(uko-

Jom se dolazi do redenia. lakoRMperima tiMrt za-
vrdeera. poatoji aemo jedan pr»^ pi4 do krsia i on je
ovda Qpaaa Sa svfm itkovima eabada razgovamd I pasta-
vd im sva pManfa koja su na raspoiagan(u. Kod wkadno-
pucatikih seckvanci Isvi taster mida sfuil za puca^e. dok
desm akbvira dot.

Prolog

Popnfiaj se Magnoiom I Karlom. pogiedaj kompjuier. a
zaBm kondatii WAC skenirai delova poloml|^ dofje. Po-
sle toga morad sastavib model do|e da bl dobio reti koja je
na njo) nepisana U piOtoju je neka vista pnNSome ei^eti-
ce. Kada sktopid model tzad iz apartmsra.

Pnn an
U polc|sko| stania razgovaraj sa Brenonom (akdbentk

na daitanj). Lid u Magnodnu karicelarfu i pomotiu WAC«
skedraj dokumeme na njegcMxn stolu. Magnota tie le
uhvaSHnadalu. atsemupeaomnja natiapreduzBtidkakve
dnjgemera.Popntiajsar^. azabmidctosobeukotqse
tiiMnu dokazi i pokudaj da sazned naito od koji

lanto mdi. Potom napusb poteijeku stanicu i id do botoice
(Trtoecca Center} u kojoj je smedierto Kstrin.

Prvo popritiaj sacmkii^ na poftimid. a zatim ud o lift

I popd sa ne sprat. Kada izaded b illta idl dasno i ud u 80-
bu u kojo) lab l^trin. Rasptt^ se o njenom zdravstvenom
startjukoddokiorkeBalronidoktoraKe^ipogled^ne-
laanu siku Trbosaka na rranitoru. Vratl se do Ittta. spusti se
u podrwn » ud umrtvafinkto, Tarno popritit^ sa patologom
ftf^emipre^edattf ladadabidobtonovalnternT^ .

VrBmeie(ia8vratidu8vojuradekO|u.Razgovart4saur»-

ctofconi(^,a2aBmpfe9tedaiKe(irinaioiaronskirote)-
vr* (rotodex). Na arom radnom stokj tied rto6 ponioj od
l^tnn. PrSdjua se na cyberspace pomotiu tanrwtate kojise
takode nalazi na tvom stolu. Lid u Wtud Herdd Jzvor” i

pregted^ najnov^a Izdarja tiasopisa. .UptovT u 8#)er-bi-
bttcseku. zalrai] od bibiiotekarke spisak brofeva izdalto kr^
gaiaoutiltiadsesaprvamozd^riomzBgonetkomuigrl-
morai itostl registafaki broj kr^ koju je uzala n^nov^
Trbosekova blva. Radenfe rabusa (odnosrto taCtto odoo-
vor)je:HC202lR.

tzad b qtoarapacaa i id do Kamnog apdtmana Ta-
mo pogledai paBca rodendaneku tiesUtku i zvezdvu kar-

to N^osnovu d^unw roderia modad zaMKjtift daje Ketrto
rodana u rtoku rbe. Prame tome, krlsaie u kutjji na stolu

(boja kristaia nije bkna) trebe da poradai r« isd natiin kao
dto au msooradene zvazde u sazveddu riba (Pisobs). Re-
dow u kiAi|i se ratiuna^ od prvog na vifuj do osmog na
dnu. a koione 8u obeletena od 1 do 9, sieva nadewto

Red Kolone

1 3
2 1

3 418
4 6
5 2i9
8 4
7 719
S 5

Jl ee osvetiiti jednu od knjiga na poid. Pogleda to lo^ i

videtied da na pide HOROSCOPE.
Ui do prodavrSce Soupe BNiia i lazgovar^ sa nflm. Pre-

Qledaj police pomotiu WAC-a skenrai nainovije izdta^
iasopisa .Popular Cybadonica'. Poaetf Ofltou Kovwgio-
na VrtonJa i saznaCed da )a njegov pokojni brat Mzsnac
imeo .byor* u cyberspacau, an da je Wra ra ulazak izgu-
Wjane f^Jste razgovom proietoj po kua i naW tied na tri

zagonetke.

Cif prva zagoneiks je da u tr poiaza ubacid kugbcu u
donjl dasm ugao stola sa lavirintom. U gwajem daanom
ugto se nalazi per prakidaCa koje traba da pitened siade-
tiim redoatedom; 1.2i5(p*vipole2).2l5(druapolBz)M
ftradpcSsz}.

DoigazagonelkaaenalaziuaabinBspratoOoksabu-
dedp8ostepencarT«.cbraBpeinainaser|skibP0)VOtor-
dovog patanta koji je upiaan ne tabii koja viai na zidu. Ka-
daee nadad u sobi natpre pogledai kofiko eat. a onde
prkS ragwar^msi. Smafmjutit da atowo J<* u serijekom bfo-
ju ima finkcitu oparaiora mncdenfa. lako aa mOB dobb:
2 * ^127.5 a 5102S5. Oakle, u registar-kasu morad da
itoadd tietiri ncn^lda ovim radoeiadom: 5 centL 10 centi.^
centiiScene.

ShS u priramfe I prill poito r« kojoj Stole trt daaovnfca.
To je tretia I postadnja zagortetka. Casovrxk u oWfcu pda-
mide snbolizuje E(^paL tiasovnic sa kukavicom dvaj^-
aku. a <lgitalni tisBOvr^ Anfierlku. Podto 8l na spratu vtoao
ki^irnasaS.mtiasovmkatrabadanavIjedtakodapoka-
zuju lokalno vreme u odgovarajutiim drtevaim. RBzMka u
broju sab se mcxia vkieB na plakato sa vrarnanakim ZDito-
ma.Ukodkoje, napnmar.nBtiaeovnikunaspratuMo2:35
(popodie). onda piranudu poetavi na 9:35, kukSMcu na
6:35. a .digttronac* na 14:35

Podto 61 radio sve trt zagonabm. dobtCed trt vtfoMrake
cavl. Vrali sa u sobu u kc^ se natazi komf^utaraka opra-
ma. Tfl piegorale vakuumska oevi (uradt^ je ne stolu) za-
men novima koje Si upravo dobio. Monaor ceat uMutib I

na ekranu tie sa pojavib rati VULCAN. Odmah zaim aa pn-
kjutii na cyberapaoa. poeeb pivo Votordov .bvoT (ilda;

VULCAN), a zabm di 1 do Kabtoinog .ttvora’ (iidt: HORO-
SCOPE). Tamo tied se srsab aa programom koji dttl poda-
Ow od Ujera kao Ito ai I earn. Program tia poprfrrsti obdk
nakakwogletetiegtiudoviitakoje. naravno, morad itoMjnsh

pomena:ukoikoukucadratiARCAOEpreekD&tiedovuv-
kadnu sskvencu), Posle toga Ced dobb Katnnh elektroo-
ski dnevrsk- MediSdn. on S ra sada nece puno pomod za-
todtojod uvak nenriad lozinku koja Ce akOvrab algorttari ra
dedifrovania teksta u dnevnloi.
U kalldj .Rjchamps’ mzgovara) sa Gambdom Nelao-

nom I barmenom. Tako Ced saznab za adraau IVkonat^
IdidoniegovakiJtialpopritialsatipomkogatiadtrtotoem-

so (Tvi^. On cab rad dajePabtoneb tranuino u avwn Jzvo-
nj* u cyberspacau. Sifru ra pnstup ovom jzvoru” moted
dobW na dva nedrto: moSad zapretib Tvigu I traiiu da b oda
ddru.iobratlbpa2njunaonod»glaskom(::4taBmutOf80-

' br nepresano ponavija. Uavdtom stutiau. ddraja: CIRCUS
MAXIMUS.

Kada uded u cybatspece, l^lroneti te naCe dotiekabn
sdTtoatliama I zscraSee da odigtad sa njim jednu igiu U te-

kadnoi tubmotion video

sakvenci morad zabale-

21b boiji rezukat od FsP
koneb]a To tied posed
lako dto oed .sKlnub* 88-

mo arte mete koje 8lrT>-

bobzuju Jode momka*
Prema tome, trebe da
pogodd sledeCe mete:

1.2.3.5,6,9.10.11.12.

15, 17119. Izadipotom
e cybarapacaa. Kb do
PabconaaiM kuCe I on
Ca aaoa bib tamo. Poprv

tiajaanjimitojaloajpr-

tejgtikte

(nastsvicc sc)
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TOP LISTE
Pripretna GORAN KRSMANOVIC

TOP 10

K

Do 21 . oktobra primili smo

249 kupona. Medu njima bilo je

69% viasnika PC kompatibilaca,

29% viasnika Amiga i 2%
viasnika ostalih kompiutera.

Dobilnid nagrada u ovom broju:

Kontiki (01 1/154-836) vr§i uslugu bespia-

tnog snimanja po pet disketa ill jednog kom-

pakt diska dobitnicima:

• Srdan Spitib, Zrmanjska 8, 1 1 000 Beograd,

• Zeljko Nedeljkovic, Slavka Miljkovica 13,

11231 Resnik,

• Ivan Golubovic, Radnih Brigada 26, 18000

NS,

• Miroslav Grbavac, Vuka Karadiiba 42,

21460Vrbasl

• Mario (Srib, Save Nemanjiba 1/19, 11 300

Smederevo

Dilci Soft (011/331-814) vrii uslugu be-

splatnog snimanja po pet disketa III jednog

kompakt diska dobitnicima:

• Marko Ookovlb, Vuka Karadiiba 19, 32300

Gornji Milanovac,

• Nikola Tomib, Cetinjska 4, 1 1 000 Beograd,

• Stevan Gvozdenovib, Svetozara Markovlba

1/5, 34227 Batobina,

• Milan Kostib, BrabePanib 1, 11276 Jakovoi

• Lazar Mikovib, Svetog Save 43, 21480 Sr-

bobran

Cestitamo srebnim dobitnicima (za preuzima-

nje nagrada treba da se jave sponzorima) I

pozivamo sve bitaoce da nam i dalje ^Iju

glasove za Game Top 25 na donju adresu.

SVET KOilPJUTERA
(Game Top S5)

Makedonska 31

1 1 000 Beosrad

Na cwom kuponu nepiike dtko^ stanpanan siowima,

nazive pet n^omOenih igara i finni kc^ su Ih proizvele

br. NazN iSK firma

1.

2.

3.

4.

5.

imef predme:

Adresa:

imam ^ocSna. knam tompjulier

TOPIC AMIGA
1. AUENBREED3D2
2. FIGHTIN' SPIRIT

3. PUTTY SQUAD
4. DMA

_5. PRIMAL RAGE

6. VALHALLAAND FORTRESS OF EVE

_T. KARGON
8i JIMMYS FANTASTIC JOURNEY

9j MICRO MORTAL TENNIS

10. PINBALL HAZARD

1. megarace 2

2. QUAKE

3) UNKSLS

4^ DEADLOCK

5J THE PANDORA DIRECTIVE

6. TIME COMMANDO
7. FORMULA ONE GRAND PRIX 2

8. ANGEL DEVOID

9v CRUSADER; NO REGRET

10. F-22 UGHTNING 2

Top It ie meseena llsta n^trazenijlh igara oa domat^oj sceni. Foonira se na osnovu infonna^

ciobijenih od preprodavaca. informacUa ix stranih iasopisa i lidnih danova redakcije.

1^ su rangirane prema popiiamosti i potratnii, a ne kvaHtetu.

GAME TOP 25

TP PP NP Nazlv Igre 1 flrtne TGIMG ipiatformej

1. o 1. 1. RFA 96 - EA Sports iia 37 PC

2. o 2. 2. NBA LIVE 95 -EA Sports 3^ 38

3. o 3. 1. mortal KOMBAT 2 - Acclaim 39 Amiga PC

4. o 4. 4. COMAND tf CONQUER - Virgin gS 51 PC

5. o 5. 4. WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainmerrt 296 40 PC

6. 7. 6. DOOM 2 - Id Software 250 47 PC

7. A MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 20 ;K

9. 2. CIVIUZATION - MkroProse 27 Amiga PC

ALADDIN - Disney Software 2^ 23 Amiga K
11 ia DARK FORCES - Lucas Arts 34 PC

11 A 10. MORTAL KOMBAT - Acdaim 35 AmHta PC

1^ T 9. _7^ COLONIZATION - MicroProse 19^ 9
,

Amiga PC

13. O ill 10. THE LION KING • Disney Software 170 10 Amiga PC

14. o 13; 13. WING COMMANDER 3 - Origin 160 8 PC

15. o 15. 14. REBEL ASSAULT 2 • Lucas Arts 154 13 PC

16. o 16. 15. COMANCHE - Nova Logic 153 20 PC

17. o 17.11 WORMS -Team 17 143 16 Amiga K
ia o It11 X-WING - Lucas Arts 132 12 PC

19. o 19. 15. TIE FIGHTER -Lucas Arts 130 11 PC

90. A 20. THE SETTLERS - Blue Byte 121 17 Amiga PC

21.T 20. 11. STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 119 11 Amiga PC

a 22. 12. DUNE 2 - Westwood Studios 108 10 Amiga PC
1

O! 23. 21. NBA JAM - Iguana Entertainment 107 10 Amiga PC

24.§ 24. FUa THROTTLE - Lucas Arts 106 14 PC

o 25. 5. GOLDEN AXE -Sega 101 11 Amiga PC

TP- trenuoa pozidia lye, PP • proiiomesedna pozid|a lye, NP - naibo4a pozldla kotijc iya zauicta,

I TG -trmitni broi ^asowa, M6-bro| Basova u protcldom mcaeoj
1

4mc Tap predstavya godWnli praised najbo^ igara. listu svakodncvno meniaiu dtaod slanjem

3lasova za naiotraUa^e Gmoe Top IS predstavlja trenutni presek naibo4e plasiranih isara.

ISPOD CRTE
96. CANNONFOOOER 66 FORMULA ONE GRAND PRIX 69

27 GQALI 78 ‘37] DOOM 68

98. PttATES! 77 3S] DUKENUKEM3D 67

29. HBTOliyUNE 1914-1918 76 QUAKE 63

30. LEMMINGS 75 ~40] OVKlZATiONE 62

31. UFO 74 IS UmiBIGADVENnjRE 61

31 FHOKTER 73 IS THE JUNGLE BOOK 60

33. FVA INTEMiATIONAL SOCCER 72 43J X-COM 59

34 SENSIBLE SOCCER 71 44. FLASHBACK 52

ELITE 70 45. BATTLE ISLE 50

bpod su Ipe platmow na Game Top SS. SaacM dtalaca mopj lake promenM staois tJh isera.
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CVET KOMPJUTERA

OlVEXAVAJUCE 60RK0
Nekada je malo uudi imalo kompjutere# au ui puno znau o njima* Danas#
PUNO UUM IMA KOMPJUTERE# AU O NJIMA NE ZNAJU SKORO nHtA* OvIH NEKOUKO

ANEODOTA TO I POTVRDUJU* NASMEJTE SE I Vl!

iuTA tOJA
De&ava se u jednoj beogradsM TV stanki. Lokai-

ni urednik. maher za sa\'itfn«nu tdinologiiu, makiC'

ttra (kiuniog konipiutcnsaj da mu naivavi najavnl

idop za emi^lu. Kao struAiJak za vizudnu esutacn.

pokuiava da ukombinu^ ifubi^aste i Urkizne nljaioe

i konstaiuno ne$tozakm. KonaCno, na usvojeito re*

Senje poku^ it da uncse ioi jednu tzmenu;

-fcli. bato, aje i mogu ta ^ova da budu haa?
Kompfuterlsta nlie izditao:

- f, ne moid Nanaviie iiue bqje, potmUkt prr-

pcfdnevnasmemfDodiusurm. nodasstihikaniste-

ripademodoHti...

-Aha. Dobro. onda niittt. VUkCano sf sutm...

Novopefenl kupac PC kompjutera |a\i|a sc svom
(vodavcu sa prituibom:

- I^vin ‘tejasum kod vaskupiokontpfiuerprrme-
secdttna. i poiond^^ mi sedr^za kqfu.

- Kakav. brr. driatza kqfu?
- Pa. driaizakqfu. na vaiem

kompjuteru.

- Mora dajegreika. ne znam
Odemugovofire.

-Atnabre. driadzakqfu. av<d

piastiini, na kom^guzent Ma, (kija

tovamadonesemipcdiaiem...
- Misdm da bi to bilo ntgboge.

Pied zapanieniro f^avccm us-

koro sc

pojavlo

kupac. no-

sed kudSte

PC-a. spus-

tioganasco.

pHiisnuo

‘Ejea’ na CD-ROM drajvu

I pokazujud pcdomlfenu

plasoku. ot^asnior

- Evo vkbtr. w^driai
za k^.. Pa misbm, da
mi zameniie to dok sum
Jcdpodgarand/om...

PROFfSOR ViNJAK
I NJB^OVA VERVKIRKA

U tcdnoj beogradskoj Skoii. predmcc .O«iovi ce-

hnlkc 1 (noizvodnie’' (popuJamo OTP) predavao je

nasiavnik poznat pod nadimkom „profesor Vlnjak".

Nadimak )e dobk> zbog jednog izandatog tetrapaka

od joguna kojeg je godinama punk) u susednom ka-

binetu na sv^m odmoru, uz izgovor Jkco. ide

prtSfitsorpo uitnu...
’

PredmcT OTP je u srtii kfio i

radmare \ programtrai^, a

profesor Vlnjak je bio praid to-

vek za taj jM^mct: po sopstve-

nom priznanju. ptvo je pokuiao
da napravi peipetuum mobile pr-

ve vrsie (,onda sam upisaoJizi-

ht. pa sam video da tone radt").

potom dnige vrste (Jtad sam na-

pustiojiziku. upisao sam hemyuU
video da niovo drugo ne idey Na
kraju je rezlgnlfano odustao od stu-

dlran^ i zaposlio se u 2eieznid (Jui-

cnemja dekidem toiak od iokontMive.

a on kale:

»aM

iWni' fa"-

ViO n'l'

voavu «>

8=’”' to » "

'» '****)«,
svw*''*

“

eWat"*

'Dobro sam.

dko!'”). Kao suudijak

za ladtnare i savreme-

ne lehnologijc. profesor

Vmjak je postavio ne-

ka zlama pravlla ko-

ja demo ekskluzhnno

otkriti Cliaocima

.Sveta kompjuie-

ra":

ft Ulazno-izla-

zne jedinkx sc sa-

sioje U izbuSenih

medjjuma i veri-

_ fidrke {poslc Cega je

na ikolskoj labll osvanula slika

Alana Cumaka pretbodno IzbuScna na kalausu^:

ft BASIC je viii korai^uterskl jezik i zaio^ ko-

riste same najved suudnjaci. »

asemfrier jc ni21. pa je

zaio lakSi tima manje
naredbi) 1 svl mogu da

gakortsu:

ft Red 'program' se.

radi uitede memoiijc.

skiadeno pUe '(Mogra.':

ft Da biste uspe^ pro-

gramirall. moratc prvo da
savladate brtsanje tabic (ko

je hieo ocenu 5. morao je da
bri^ ..stilskl”. Sto je ukJjud-

valo i mctalni okvlr table);

ft Postc^i viie nivoa spo-

znaje radunara. Da biste

ostvarili najvUi nivo spoznaje.

moratc da kreneie osno

vnJh: atom!. m<MaiU I ortHtaJe: pohsprovodnici I

poiuprovodnidka plazma: potusabiradka kola: slo-

ienija kola; jo$ slo2enjja kola; veoma slo2ena kola;

operatlvni sisiem; programlranje u BAS)C-u; obje-

kttvno onjentlsano programiranje (pogreino je pre-

veo olgect-oriented).

Pad tKTCMA
Ne ziumo da II se oval dogada) desio u poM ill

band, no svakako je u ptanju flnna sa razgranatim

kompjuterskim sis-

temenn po celoj ze-

mljt. De2umog u

beogradskom ra-

dunskom cenmi
telefonom zove

sluibenka iz fl-

lijaic .negde u
unutraSnjosd*-.

Kckga.

znaa:. menije
ovdepaosis-

tem i ja ne
znamitasad

daradim.

~i^xidzd{\Vh.dobro..SadiuJa

davamoigasnimkahodagapodignete.
- Ne vredi vam da mi otgaiigavate.Ja sam ovde

- ?Nema veze. evosad iemo mi to da reHmo. Da-
Ide. uzmite boot cbskenL..

etd^-

- Cektgte daje nadem. Ali. zna-

te.Ja sam ovde sama i...

- Nye to niSia straino, sve d/
vam obfasniti. Znaii. uzmete bo-

lit tnO0® ^ OO®* (ur#(cic «A#-

iMna to surt^ otdisketuigameteJeudn^v...

uvekda'

Zakto?

Pa ne mogu da dodem do
dagio.

Udiu, dn^v vamJeontp
mail prorez naprtd na kuH-
iru...

- Kokga. itgieda da pi

mene ne razwnete. MeniJe
paosistem. Napatos...

PrlprcBili:

Nenad VASOVKf
Viktor TODOROVK^
Srdan jANKOVI^
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crL
rancuslai programer-

I

sku grupu -Cryo" para-

timo po izvanredaim

igrama Dime i KCB. Ra*

zv<^m multimedijc «Cryo" |c ura-

dk) i naprednijc. CD-ROM vcralle

ovlh igara, pri iemu Ic KCB prei-

roenovao u Conspiracy \ angazo-

vao harizmati^nog Donalda Sa-

tertenda (Sutherland) kao sped-

ialnog savetnika igradt. Uporedo

sa preradom siarlh hiiova. .Cryo" )C tada objavio

i vrio dobru akctonu trkaCku slmulacliu pod imc-

nom Atfgarace. Blla je to ledna od prvih. pravlh

mulilmedijaSnih igaia, speci^alno pisana za novl

medijum die ic kapacitet obllaio koristila. Luksu*

zne digitalizovane sekvence uvodUe su igra£a u

M^arace i zabavaliale ga Izmedu dve ukc

Tcksi 0 prvom Mcgaraccu. koji se na iriiStu po*

javlo sredlnora 1994. godine. Citaocl .Sveta ko-

mrtutera" nikada nisu prodtall. jer je famlo na

hard disku punih $est meseci, ^kajudi iansu da

bude ol^vl)en. Naialosi. nedosiaiak ixosuxa iz

broja u broj spreCio nas )e da vam skrenemo pa-

inju na ovo izvanredno ostvarenje. Ovu greSku

Ispravllamo Izborom nastavka. Megeuwx 2, za

Igru meseca, $to ona svakako zaslutuie. To je uz

77mc Commando ubedljlvo najaiTakUvnijl naslov

kojl se pojavk) na doma^em tiiiitu u poskdnjih

ntesec dana. Namemo spomlnjemo Time Com-

mando (dji opis je na stranid 81). jer tt dve igre

imaju neito zajednifko ito Ih 1 dni lako spektaku*

lamim.

Sem Sio su obe pcolzvod francusklh programe-

ra. u piianju )e 1 nadn izvodenja. Za razliku od uo*

bidajenih automobiiskih slmuladia. gde vinuelna

kamera pratlsdm automobli bezobzira kojuvrscu

pogleda Izabereie (iza. iznad kola, u kablni). aJUe-

ganice2 trajektorita kamere (da se izrazimo refnl-

kom maiinsklh Inienjera) tesnojepovezana sa u*

kaCkom stazom. Postoji unapted odredeni raspon

pok>2aja u kojem se in<^ naci va^ vozilo u odno*

su na vinueinu kameru. Shodno tome, ono de bi-

ll manje ill veor, odnosno bU2c ill dalje. all sc osta-

11 parametri kadra necc menjaii. Odgovor na pita-

nje zaSto )c primenjen ovakav prlndp Izrade lezl u

koncepcijl staza. Svih Scst scaza po kojima mo2c-

tc voziii dizajnlranc su po na tobogane u

tuna-parkovlina. To znad da su pune nag^ih sur-

vavanja u duWnu 1 vno^arth krlvlna. Da bi se po-

stlgla 2cijena dlnamlka i ^atkoca pokreta. siaze

su fcnderovane I spakovanc na dva kompakt dl-

ska. a trkaCka vozUa su praktICno mall objektl ko-

ji se isertavaju/pokre^u po unapred izradenom tc-

renu. Efekat posUgnui ovakvim nadnom izrade

prosto oduzima dah.

Sta jc ncgatlvna posledka ovakve koncepdje?

To $10 se upravljanje vozilom svodi na prilisnut

taster za napred (kunorska strelica nagorc) .sa

korckdjom pravea Icvo-desno (adckvaine kurzor-

ske strellce). Kada vozilo Iz pofeinog poloiaja. is*

pred same virtuclne kamere. prede u najdalju mo-

gudi pozidju. ostaje lu jtakucano”. jer nc raoic

fjjgriHjrE

da razvije vedu brzinu. U zavlsnosil od fafine ko-

miHuiera na kojem Igraie Megarace 2. to moie u

manjoj IH ve6>j merl umanjlU ose^aj vratolomne

brzine.

Ajadna koropfutera Je u ovom du£aju vrlo biina

stavica. Igrom sludi)a. imall smo prillke da Mega-

race2 testiramo na .Blrostrojevom" Pentiumu Pro

na 200 MHz. kojl se ba$ tada zatekao u RcdakdH

za poirebe rubclke .Test drive". Nai zakijuiak jc da

nikakav Soqy fHcyStation ill Nintendo Ultra sa

svojint ultra*mcga-3D akceleraiorima ne mo2c bid

ni btizu utlska koji osiavlja Megarace2 na navede-

noj konflguradji. Posk toga je bilo ie$ko vraild se

na redakdjsku .Vurunu". 486

DX4 na 100 MHz. Razlika u brain!

je vise nego prlmeina. Meducim,

/animljivojeda i na lakvoj maSinI

igra izgleda odiidio 1 odu^ljava

posmatrade (ako nisu pre toga vi-

deli kako Iz^eda na Pentiumu).

Izgleda da Je to po onoj Izrcd^
man^zned. manje patii". Upca-

vljanje na Pentiumu je proWemail-

dw. jer i najmanjl p^rct ulevo Hi

udesno rezultujc d^njem Hi. tte

manje desto. zakucavanjem u

ogradu staze. Naprema tome. vo2-

nja na .Vurunl" jed^ pcsmlca.

VoziJa kojima upravljate nisu obldnl automobi-

li. opremtjeni su raznlm vrsiama naoruianja.

Spreda su rakete kojima krdte put kroz estate la-

kmteare. a otpozadl su tu bariceulia 1 nagaznc mi-

ne kojima spredavatc preteknute koakurente da

ugroze vaSu vodcdi pozidju. S le strane igri se JoS

mote zamerili i nepostojanje reirovlzora i mreine

opdje. Retrovizor je dobrodoSao kada Izbljeie na

Celo irke. kako biste se biagovremcno priprcmili

za neuiralisanje napasnika koji poku$ava da vas

preieknc. Mreina ojxrlja bi doprinela boijoj aimo-

sferi. jer kada jednom izbijete na delo trkc. u prin-

clpu motete lu pozidju izguWti Jedino lidtom gre-

Jkom. Konkuienti kojima upravlja kom^utcr je-

dnostavno za to nisu sposobni. S obzlrom da su

staze rendcrovane. daklc kadar je uvek Isti (mada

sc to teSko primedijc i nema §ansc da posianc

monotono). ne vidlmo zaiio nc bi mogla isia sllka

da se proslcduje na nckoliko kompjuicra. a da sc

ka)kuli$u samo pozidjevoziia. $to kompjutcr lo-

nako mora da radi. Mo2da je ptoblematidto uskla-

diti Kompjutere razHdtlh jadna. no oeekujemo da

to bude Ispravljeno u Megarace J.

Megarace2 jc jedna od onlh igara zbog kojih to-

vek zateii $to radi u nov'inama. a ne na lelevizljj.

Ma kako bk) veil na redma. nemogute je opisatt

spekiakulami doiivljaj koji ova igra osiavlja na

posmatrafa. odnosno igraia. jednostavno. to tre-

ba videii.

NenadVASOVIC

CD-ROM ustupio .MB Soft’

i Vratolomno

I
dizajnirane

staze

j spcktakulama dinamilca.

Nepostojan^
retrovtzora, ^
ubrzavai^a

1
|

mreineop^. I ^
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I

DEADLOCK
»»I->\MCT4AS<Y

FYe tafno petgodlna. miadi srednioilu)-

lac V (pftteCa iscoiinenog studenu) poku-
cao Je na masfvna divena vraca u niinira-

noj pRdfatnoj ^radi .RDUUke". Tniea
po^^m korapkitrrc u tcdakdii. predao

ovrni koverat zbunienom mladcmi

ku sa bradom. kok ft sedeon siolom.Ow
JedcmaJtiavaidasofiis... -obtasni V.cSb-

nak?Hm. da vktmo... zaAideno promr-

mija Covek. izvta&d kucani leksi iz luTwr-

ce. Piefetfv^ prvp rcdove. on vrati koverat

ambidoznom smlnjo$kolcu uz po^ed dpa
.Mocam li |a vama idiotima sve da obM-
Snlav-am?” i dodadc; VUit^ momte.Jaaw
nUta ne razumem. oHbiftpo sadriq/u re-

kao da si promaHo.- avoje Muper", a
mSverkomgfuttru“Jeprekoputa!

|oi uvekaven u iicu. V)e potofl) naiao
.pravu** kanceiailfu. I predao koverat na-

dletnofn uiedniku (lada joS uvek bez bra-

de). Gledakidofuc^ koverat i tekst(3;pi-

TitOfExcaObur. SK 1 1/91) kucan na pisa-

nadtefaii organ pomisli: „0d
svlh ledakcija u svlm g^adoviina na sve-

tu, 2ar )e morao da dodc baS u ovu!?’

Pet ^ina kasni^e. moMa je ipak skJo-

r^dakaAe-.MlsftmdajemiiiopoAtakJe-

dnedtvnesaradiyeiAsada,napiSia>po-
novo. VJ

D
anas.ucr1CD-<Fva,vjedobk>za-

daiakdaopSeAsnttxit nafsve-

itje ostvarenje flnne .Aasfade'’.

koja se u poCeiku bavila samo
sitnulacijama voii^ a sada je preila 1 na
stiaieike igie. Po svom scarom obi&iju.

nije poCeo Cesdto da igra vet je. usiano-

viv$j da u igri postojc pare, odludo da va-

ra - sniffli stanje i doda nefcotiko milkma
kredita. Po£to^ i ostalim ^tafitna ueba-

d neito vkSe novca, ukratko demo opisati kako to

Izvesd. Kiajnje je jednostavno.

Aadbca^jei^zaMladoi*TSl5. ce mo2ete koris-

dii usluge a^Btadje Qdadaror za konverzlju

dec->bex. OaUe. ptvo snbnite stanje. onda koUOnu
para (SOOkrediu) prevcdeteuhexststem ($IF4). pa
potra2jte laj hex broj u snitnijenom stanju. pomoAj
nekog hex ^hora. ^tor de nadi zadatu hex vclidi-

nu na vettkom broju mesta. all nema brige dok je ru

..Svet kompfutera' - upravo je pivi nadmi broj onaj

c;c:>i^icL»OEST
-m

pravi. Preuiedite ga take da najstailii oduihexbro-
jabude$70.Tozna£Lkadauf^u nadeteF401 00.

stavitc F4 01 70. tj- izmenite samo najstariji hex-

broj. Snimite. udtajte stanje u igru i dobidete isto kto

vldJic i na priloicn^ slid - nekoliko miliona ktedita.

$to je nego dovoijno za zavrietak Igre.

U|»avljanje je maksimalno jednostavno. a ko-

mandnt interfejs je izvanredan; ikone. getUeti i pull-

down meniji k^i se lako koriste (sem co^. postoje

i Tutorial i animirani ienskl savetnik). Deadkxk
predstavlja interesaotnu 1 kvaliceinu slnte-

zu ranljlh uspelih ostvarenja. kao Sio su
Utopia I Dune //. igrai je stavfjen u ulogu
os\’aja£a planete. na koju dospeva kao pted-

stavnik rase. CUj rou je da pobedl dni-

ge rase I oviada celom (^netont. Postojl 1

miroljublv nadn da se i^a zavrSi. a sasioji

se u unapredenju ekontmiske i vojne sn^
kokmtje.

Nakon spuSianja modula na povrSlnu

planete, formlraju se prve naseobine. Taj

deo igre je sHCan Utopil. jer se sastoji od
izgradnje objekata 1 upravtianja njihovim

(unkeionisanjm. Objekata Ima raznlh na-

mcna - od stambenih. preko rudarsko-u^
onidarskih basena. TaMka. eicktrana. mu-
zeja ltd., svedovojnih postiojenja. BrzinaJ

kvalitet rada zavise od broja dodeljenih ra-

dnika. a on zavisi od ukupnog broja ljudi u

koionljl i raspoloienja naroda. Raspoloienje se po-

boli^ava u^adnjom luksuznlh apartmana (luse-
Ije .Cve^”). muzeja. gakrtja umetnostl itd. kao
i obezbedivanjeffi redovnog snabdevanja ttbSa
prehrambenlm artikiiina {Sco i pTTftmav Ijj
proUem u pondtim zemljama).

Od oru2ja na raspdaganju^ iitiati rakete kra-
ckog. srednj^ 1 dugog dometa. peiadJju i tenkow

raznlh vrsia. le tri tlpa aviona. Za uoiitavafije

peiadije na^oljl su .Nova’ bombanleri. a jedan
malo boiji tenk lako pokoka vBe slabtjih. Rakete
su dobre za gadanje stacionamih dljeva (od-

brambene sianioe. lasert. anttmaterijskl lopovt 1

si.). Ako raspaiiie po nenasdjenim poiturfiwij

kojima prolaze neprtjaietjsM lenkovi. neplodne
ravnicedenamah Ud poorane i nai^tbftne osta-

dma tenkova 1 neprij^jskih leieva. 0 pei^
svega dve red:

Za opStenarodnu odbranu 1 diu^tvenu sam^
zakdtu imaie na raspolaganju nrl nlll n nhji lnn
U podetltu de to bid prtmtUvne iaserske stanioe.

all de sa napeetkom tehnologije dodi i drug! in-

strumend za fiancuslui obradu. Vodenje bitke ni

je teSko; ima svega nekoliko komandl aU » sve
svodj na automatsku borbu. pri

derou ne utidete na pooaianje
pojedlnaCne miplrovte.

U veil ekonmije autori nisu

kompetentni da d^ poziiivan

savet u aksic4oikom .smislujer

su sve dobili tz primatne emis^
• dodavanjem para u snimljeno

stanje. Od tlh para resursl se mo-

.

gu kupovad od Izvesnlh Skira-

necna (sivth ekonoraisu. kojlce

prikazuju na sivom ekrann kada
ih pozovete). Blznis sa Skiranee-

nitna. lako fcr. izrazito se nega-

Uvno odraiava na moral vait
populactje, te lako dolazi do po-

bune 1 oitedenja vailh objekata.

Medudm. ako ste dodall tvkoH-
ko miliona kredlta. ne brinite za
ovo - kupujte { cehnoiogiju i re-

surse od njih. istini za vo^. ka-

da tehnoloj^ uznapreduje. mo-
glide je izgi^d sve potiebne

objekte u pojedinadnim gradovima i tako ih udinid
samodovoijmm. all je mnogo lakie I br2e kerisdd
se biagodedma pdmame emisije...

Igra oMiuje animiranlm sekvencama i zvudnim
efekdma. kao i fcnmncnalnoai muzikom. Kraj ne
zavisi samo od ishoda borbl. ved I od toga koju ste

rasu vodfli - za svaku je napravfjena posebna mul-
dmedijalna sekvenca. lako je pravijena za
95. Deadlock se uopSte nije Uokinla. Sto je dobar
znak 1 veliki plus za ftrmu .Accolade’

VHctorTODOMTVl^
SrdmJANKOVK:

CD-ROM ustupio Soft’

ZANR: upravjjacko-strateska simulacija

PIATFORMA: PC, Windows 95

MEDIJUM: 1 kompakt disk

i
tchnidka

rcaKzadM
igfaudyiv atmoslcra.

Pr^utlsak
.vcd videnosT.
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OPISI

* 1^ ostcjc H negde u dalcM vasitwii

I
j
inteligenina ilva btca? Da li je fo-

I } vek samo proizvod najneverova-

mllegspleiaokolnosiilkadazabc-

leienog u svemiru. Ill je razum ncSto uobiia)-

no Sio se srcie na s\akom -astro-koraku" Cl-

ja se duiiiia meri sioilnama i hiliadama sve-

ilosnih godlna? lako |e piianje posioianja

vanzemaliskog iivota staro koHko 1 sama oa-

uka. ono je tokom dvadcsctog veka poscbno

akiuelizovano zahvaljuju^i naglom napretku

tehnlke I nagpveSiaju poietka jedne novc ^luv

smiCke) ere u isiorifl dovetansiva.

Kako za sada stvarl sioje. I pored imenzl-

vnih iraganja joS uvck nisnw pronaSli vanze-

maijce. /»dl, ako je sudlti po broju IzveStaja o

bliskim susretima prve. druge 1 iteee vrsre ko-

jl se do^daju svuda u sveiu. vaiuemalki su

naSll nas. Naravno. opSie je poznaio

da sc u 95% sluCajeva radi o falsifika-

tima. lainira svedoicnjima. prirodnim

pojavama, avjonima, balonlma 1 sU*

fnim objekrima koje svakJ dan vida-

mo na nebu. Mcdudm. ^ ^mo sa

c«ih 5% koji su 1 dan-danas nerazja-

Sojeni? Okolnosti pod kojima su se

odigrali U dogadaji. kao I njihoNt po-

sledice, predsiavljaiu sitogo Cuvanu lajnu nedosiu-

pnu ..oblCnlm” ljudima.

jedan od najpoznatijih sludajeva le vrste je u\.

Rozvelski inckleni (Roswell. New Mexico) kojl i da-

nas. skoro pedeset godina kasnije. podjednako zao-

kuplja Ijude kojl tragaju za isilnom Sia sc lamo za-

pravo dogodilo. Da U se u pusiinji u blizini gradlca

Rozvcla smSio ineieoroloSki balon (kako je glasilo

zvaniCno saopSicnje vojske), ill se radilo o udesu

svcmirskog broda u (fijlm olupinama su nadena tela

vanzemaljskih Wca. Nedavno je novi lal^ euforijc

izazN'ao obelodanjenl dokumeniami RlmTu^i prika-

zuje obdukclju jcdnog od pronadcnih leSeva- Autcn-

liftii snimak ill veSia moniaza?

Bez obzira na to §ia je prava Istina. Rozvelski slu-

faj je inspirisao pisca Arena Konersa (Aaron Con-

ners) da napiSe Spljunsko-nauinofaniasiiini roman

.The Pandora DirecUve". Tema polazi od preiposiav-

kida su na svemirskom brodu nadenl zaplsi o posio-

janju joS jedne leiellce koja se takode zbog kvara

spusnla na Zemlju. all poipuno bezbedno. u jednom

komadu. IskoristlvSi ovaj roman kao podlogu za sce-

nario igre. programeri j\cccss Softwarea" su napra-

vUl Isioimcnu avaniuru/jmerakilvni Him koja sc mo-

ie smairaii nezvaniCnim nastavkom sv’ojcvrcmcno

K\'<AucionBmc\^K UnderA Killing Moon.

Clavni junak je. naravno, ponovo deiekiiv-auisaj*

derTeks Marfi koji sasvim sluCajno prihvaia ponudu

da pronade nauenlka Tomasa Maloja kome sc potpu-

no Izgubio trag. Medutim.

Wasitni sludaj nestale osobe

ubrzo& prerasti u neSio mno-

go vece kada sc bude isposta-

vilo da je Maloj WvSi obave-

Jiajac Wlzak lajnoj viadinoj

ageneiji koja se havi prouCa-

vanjem (I zataSkavanjem'

natprirodnih pojav’a I dogadaja. Ako ste ^edall TV se-

rlju ..Doslje X“. onda slgumo znatc o temu je reC.

The Pandora Directive koristi w: postojecl osno-

vni program koji je u .j\ccessu" razvijen za potrebe

VndffTA Killing Moon, take da se ova avanuira po

pomenuiim clementima uopSte ne razlikuje od svog

preihodnika. oplsarjog u SK 4-5/95. Zaio temo u na-

siavku teksia pomenutl same naiznatajnlic novine.

The Pandora Direcrivc je pre svega karakterlsti-

fna po tome Sto ima dva nlvoa leilne - Entertain-

ment i Game Players. Entertainment nlvo je namc-

njen manje Iskusnim IgraCima kojl 4clc da relaiivno

lako zavrSc igru reSavajud pri tome elcmcniame

probleme uz mogudnosi koriSdenja -Hint" sistema

koji jc neprestano na raspolaganju. Sa druge sirane.

Came Players nlvo je za one kojl vole tzazove. Logl-

dke zagonetke su u tom slutaju znaino leie I ne mo-

gu sc preskofitl ukucavanjem odgovaraju<?e Sifre.

posted brojne dodatne lok^je (Sio znaCi da time

igra automatskl doWja na kompieksnosti). .Him

sisiem je nedosiupan ltd. Da sivar bude |o5 iniere-

santnlja. avanuira poscduje trt naraitvna loka kojl

vode do jednog od sedam mogudh zav’rSciaka. ftfl

£cmu se onl medusobno veoma razlikuju u zavisno-

sU od toga da it je Teksova (odnosno Igradeva) ulo-

ga u priei bila poziiivna. negativna 111 ncuiralna.

Nastavijajud iradiclju zapofeiu sa Under A Kil-

UngMoon. jvccessovcl” su 1 za ThePandora Directi-

ve angaiovall holiviidske glumce koje ccte sigumo

prepoznaii po llku. all fija imena verovaino

ne znate. Ne raCunajuci lik Teksa Marfija ko-

ga ponovo lumafi producent igre Kris Dzons

(Chris jones). udamu glumaiku trojku fine

Kevin Mekani (McCarthy) vceiii ncgatlvac

koga pamilmo iz fiimova kao Jio su .inner-

space". .Invasion of Body Snatchers" (on

ovde igra Gordona Fiepatrika RzlCara koji an-

gaiuje Teksa da pronade Tomasa Mak^). za-

tim Bert Korbin (Barry Corbin) (TV scrija .Lo-

nesome Dove") u ulotri beskrupuloznog agen-

la vladine organizaeija NSA. i Tanja (Tanya)

Roberts (,J\ View to a Kill") zaduiena za ro-

maniiCne momente u 1^.

Ma kako apsurdno zvuCalo. za najlepSu

karakteristiku ove avanture moiemo progla-

sitl potrebu za eesdm raenjanjem kompakt di-

skova tokom igranja. Mnogi danaSnji i neka-

daSnji vlasnici Amige bez hard di^
znaju koliko je sialna manipulacija dl-

sketama raukotrpan posao. ZaSto onda

to ovde istiCemo kao prednost? Cesto me-

njanje diskova |e posledlca einjenice da

se na njima nalazl potpuno drugadji

raaterijal (sa Izuzelkom nekollko lokaci-

ja koje sc Iz praktifnih razloga ponavlja-

|u>. za razliku od Phantasmagoric. Kip-

pent I slienih igara kod kojih |e ponavljanje scena na

TazliCitin! dlskovima blla normalna pojava. To pra-

kdCno znafi da je Pandora Directive ubedljtvo

najduia inieraktivna avantura do sada i da u potpu-

nostl opravdava svoja 4 GB podaiaka. Obavezno

konzumirail.

Slobodan MACEDONK

Orlginalni CD-ROM dobili smo od-

distributera .Wgin Interactive

Entertainment"

ZANR: avantura
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y
ilijcm Gibson, pisac knjige J^curoiiiancef"

smatra se rodonafielnlkom cyberpunk pod-

kultufc. Ljubltelje cyberpunk ^ra ko{j

u^ivanje iraie u Ulmovima sigumo ^
obradovatl igra ko|u Jc napra\11a softverska ku^a
..Electric Dreams”. Produkclju i dlsiribudju radl

mnogo poznadja korporacija .Mindscape”.

AngetDevoid: FaceOfTheEnemy Je filmska avan-
tura. Za razliku od interakdvnih fllmova u kojima su
apsolutno sve scene (HI veiika vedna) snlmljene

fllmskom kamerom. zatim digiializovane i prtlago-

dene mogudiosUma rafunara (Urban Runner je kia*

siCan primer), filmskom avannirom motemo nazva-
U one tgre u kojima su najvainJji likovi snimljeni I

kasnije tokom stvaranja igre smcSteni u virtuetni

svet napravijen raeunarom. Dakle. pozadina je kao i

u klasi^im avanturama radinarslO generisana.

U igri vodite D2ejka Haida. policajca koji je zapao
u spedfWnu nevcHju. Cledate ono Sto on vidi. VAn-
gei Devoidu subjektiMw kadriranje se

korisU u svim scenama. ..sdje” cete vt-

ded same u o^edalu. Sem po^eda gla-

vnog Uka. na dnu ekrana jc sve vreme
prikazan interf<^ koji korisUte za pre-

gied podataka. inventara. snjmanje po-

zkije i slidno. Zgodno je $to je Oiejk do-

bto „UCnog digitalnog pomodiika'
(Personal Digital .Assistant koji u pro-

biematidiim sicuacijania mo2e bill od
koristi. Tada bt zasvetlucati naqris

PDA (u donjem desnom uglu ekrana).

Klikom na njega dobt&te savet ill ko-

mencar nanoktmipjutera ugradenog u
Oieikovom temenu. Ovaj uitratankl ra-

duiar je jedina korist koju je D2ejk

imao od herojskog pokuSaja demonti*
ranja bombe postavijerre u ^avnoj po~

lid^koj stanici PC-a (Paradise a^*).

Demoniiranje ntje uspelo i D2ejk je za-

vrSio u bolnid Ookiorl su D2efku ugra-

dili PDA kako bi se lakie snalazio posle

oSte<?enja koja jc njegov mozak preir-

peo poste ekspbzije. Ta-

ke se on sada u svakom
trenutku mote povezati

na t-net i momentalno
dobiti podaiak o svako-

me na koga naide. Ko
risne Option, zatim 1-net

u siedini i tada dobijate

slike likova o kojima ste

dili ili ste ih upoznali.

Bombu je u policijskoj

stanici postavio Endtel

Divoid. tadaiinji tef poli-

etje. On je na tako vlsdto mesto dospeo same zahva-
Ijujuci ucenatna kojima jc podkgao sumnjlvl grado-
natelnik PC-a. Mogu^nost
za ovakve ucene Endtel jc

stekao voded giavnu ulo-

gu u kompanijl .Death
7**, koja je bila poslednja

kompanija za proizvo-

dnju profesionalnih latni-

ka putem genetskog inii-

njeringa. Sam Endtel je

pripadnik kaste .Death
7’ boraca koji su pnen-
stveno biij namenjeni od-

brani kolonlja na Marsu.

TcroristiCkim akiom hteo je da iz odeijenja ukJoni
ijude koji su mu smetali. all i da zada nqnijatan
udarac populamosU gradske vlade. Obostrana mr-
2nja Dtejka i Divoida proistekla iz ovog dogadaja sa-

svim je lazumtjiva. Od
tog trenutka Endtela Di-

voida proglaiavaju za

najopasnijeg kriroinalca.

a posebnu telju da ga
uhapsi pokazuje Dtejk.

Kada je primio informa-

eiju da je Ertdtel \’idcn u
Neo Cir^. Dtejk sc upu-

tio u pocragu.

Neo City je mradan
grad u kome viadaju si-

viJo. laserski piitdji. fal-

siflkovane kreditne karticc. modeme korajuterske
mrete I osiale uobiiajene stvari cyberpunk tenra.
Wept sa kolegom u drugom vozilu uspex-a da prona-
de Endtela. U jumjavi koja zatim sledi. i koju tete vi-

deti u uvodnoj sekvenci. kolega gine a Dtepc jedxa

preiMjava. Uskoro tetc poteleti da ste na mestu
Dteptovog kolege. On je barem poginuo. a ono Sto jc

Endtel pripremio Dteptu nezamisUvo je zdravom ra-

zumu. PtastiAia htrur^ja ve^ danas stvaia Cuda (se-

tlte se na Sta jc Wila glumica-pevafica Sert. U Neo
ClQlu i kriminalci Imaju sv-oje plastiene hinitge. pa

dobija lice najtia^ije osc^ > Endtela Divoi-

da. Zbog toga ova avan-

tura i ima podnaslov Uce
nepTpatel/a.

VaSe udeSte poanje bu-

denjem posle operaeije.

Preuzimate komande nad
Dtejkoxlm 21vo(oni. Kre-

tanje kroz je reteno

pomodu polniera u obliku

spirale koji se sve vreme
nolazi na ekianu. Pome-
rate pointer po ekranu i

kada se u spiraJnom knigu pojatvl pokazivad pravea.

dovoljan je klik mitem da se D^lt upuci u pravcu po-
kazivada. Medudm. u velikom t^u situaeija de vas
LznerMrad to $io su autori reaJizovali ovo kretanjc po

tadno odredenim pucanjama. UkoUko
ste skrenuU levo. ne mo2eie se jedno-

stavno vradd unazad i skrenuii desno.

Moiate da poipuno napusdtc mesto de-

Savanja. onda se okrenete, ponovo do-
dete na isto mesto i zatim izaberete da
skrenete desno. Veoma zamomo.

Zato su mnogo bolje uradene akeio-

nc scene u kojima ste primorani da ko-

ristite pistol). k(^i deie dobiri od Dtejko-

\‘t prijateljice Lorein. Lorein je, kao 1

Dtejk. nasuadaJa na duteosti. all je

imala manje srede od Dtejka. Njoj su do-
kiori ugradUi veitadke imi^ante odiju

koji se .nisu prlmlll”. te je Lorein ostala

slepa. U situadji u kc^ se na5ao Dtejk.

to predstavija srednu otolnost Lorein je

jcdian od retkih likova koji vara mogu
bid od pomod. Koliko koristi dete imati

od ostalih, zavisi od stava koji deiezau-
zed priiikom razgovora. Pre kortverzaa-

je u dnu ekrana pojavfde se ui ^ve.
Wejk 6e reagovad agresivno ukoliko

izaberete glavu davola. a sa simpadjama ukoliko iza-

bercie glavu sveca. U sredini je medustav’.

Ne mote se redi da je .Ar^ Devoid grandiozno
ostvarenje. All. imajudl u vldu da se pojavio 1 995.
godine i da zahteva 486/33 sa 6 .MB. mote se redl da
predstavija kvalitetnu nimovanu avanturu Icoju vTe-

di pogjedad.

Branimir KUZMANOVK^
CD-ROM usti^k) .Espro"

ZANR: avantura/rnteraktivni film

PLATFORMA: PC

MEDIJUM: 4 kompakt diska

I
Oobro osmit-

lj«n scenario i

mradva atmos-
fera cyberspace ianra.

Loie reier>o

kretanje

kroz isru.
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ZANR: simulacija voinje

PLATFORMA; PC

Ml

1
Dosada

J nevidcno
^

^ kvalltetna

Srafika i brza anlmadja.

Sromaitvo zvuka i suviie

o&tre komande
na pravcu

|

kvo-desno.

K
ada sc pomene .Nova Lo-

s'^ upu6:niil Iju-

bitdj simulacija letenja

setke sc slmuiaciic hdi-

koptcra Comandte koja je pre (ri-

Cctiri godine svojom tckstiirira-

nom grafikom napravlla pravu re-

vducjju na ovom polju. Vlasnid*

ma PC-a sluiila je kao dokaz supc-

riotnosti ladaSnjih 3a6-ica. a sva-

kom posmatra^u Taustavtjala )c

dah. Autoru icksu je viSe puca pa-

lo na pamct kako bi zgodno bllo da

se Iji^i u loj softvcrskoj kud pri-

hvaic rada na jednoj prasoi simu-

ladji letenja. u kt^ bi primenili

svoj Fcvoludonarnl sisiem mapira-

nja terena. U meduvremenu, drug!

su ulagali napore u umi smcru.

Najdalje u foforeaiizmu sti^ je

Euro kghter2000. koji tma same

jednu manu - nijc ga mogu^ nor-

malno igrati bez dobro nasvlranog

Peniluma. pa Cak ni u tim uslovi-

ma anlmadja nije savr$enoglatka.

Nekih godinu dana kasnije .Nova Logic” je konadio

rekao svoje. a ispostavi lo sc da je u> bio jedan gromo-

glasan uriik doscojan imena .lighcning** (munja).

Prva pomisao pri pogicdu na igni F-22 Ughmlng

bila mi je da smo do sada pojam tbiorealisddiosU

isuviSc olako kofistili. Cledajuci kdegu Scan£evj6a

kako lagano. kao pika, lepria nebom iznad ta^and

ske diungle i obara niske iiansportne avione kao u

naivno reiiranim ratnlm nimovima. pitao sam sc da

nijc to jedan od onlh vojnlh borbcnlh simulatora ko-

jl kotoju vlic miUona dolara - ali. nlsam na^ nt-

Ita sakriveno ispod stc^. Onda sam primetio drugu

nertrffnu finjenlcu: lako se sve odvtja u visokoj re*

zohidji (640 X 480) sa zavddno detaljnom grafikom.

animaoja ae odigrava podno£l)tvom brzinom. Nc*

mogude. pa to je samo 4d6*ka! 2^grabk) sam disk i

otiiao da ga pustlm na Pcnclumu: kako jc krenulo.

adrenalin je podeo da §iklja...

Program je, hardverski leCeno. potpuno jrfug &
play. Da bi vas sUa od 9 C zalepUa za nasion pilot-

ski^ sedlSta: nijc neophodno da prvo proudite vtie

sioUna stranica suvopamih uputstava i mcmorlSe-

te nekoUko desetina tastera i njlhovih kombinaeija.

Iz tzlo2cnoga moicte pomisllti da je ovo obldna pu*

cadka igia. Ali. neito mi ne dozvoljava da je kao ta-

kvu okarakteriSem. Rekao blh. Izmedu ostalog. da

je to 1 dobra pucadka Igra. lako su komande za kon-

trolu tctciice maldMojne 1 racionajizovane (potisak

motora, pravac. Hapsovi. todkovi i alleronii. ispo-

Stovani su svi zakoni flzikc.

Naoru^anje je jednako osmiSljeno. malo ga Ima.

lako se kontioliie i vrk) je ubtqito. Odigledno je da

lovci bududnosti, kakav jc amcrifld (joi uvek ekspe-

rlmcntalnl) F-22. teze pojednosiavljenju svega. Na

raspolaganju su vam samo dve vrsic raketa vazduh-

vazduh (sidewinder 1 amraam). jedna vtsta univer-

zalne. laserskl navodene bomte za gadanje zemalj-

skih ciljeva i mltraljez (ladnlje. malokalibarski auto-

matski top). Awax brine o jHonalaicnju vaSlh ctlje-

va, na vama jc samo da kaieic .sledcdi" I ispalite.

Tadnosi poga^nja (skoro) zagarantovana. Mofda je

igra i previa laka?

NiSta komfHlkovanlje o^e ni podeSavanje opeija:

sve se odvija na dva el^na gde odredujctc rezoluci-

fu (maksimum 640 x 480). zaUm na kojoj udaljeno-

stl dc graflka biti tekstuiirana (praktidno na svakom

PCniiumu i Cyrtxu iznad 120 MHz [mate savTSeno

gladakskrol sa maksimumom teksturc), jadlnu mu-

zike i zvudnlh efekata. vrstu i parametre dtojsiika Ui

letadtog konuoloca koji ielite da koristlie. kao i uii-

caj C sile na va$ krvoi^

Moiete igrati pojedlnadne mlslje ill zapodeti kam*

panju. U oba siudaja Ictite istc mislje. s Urn Jio u

kampanji pieskadete pfvl komplei ttcning-misija u

pustinji Nevade i ulazite direkino u borbene letove.

po ladno utvTdeoom redosledu. Trening mlsije de vas

|a.sno I postupno uputid u sve tajne navigaeije i ga-

danja (mada mnogo tajnl ba4 i neraa). Let! se po sva*

kakN-om vremenu, danju, nodu, u zoru ili po jarkoa-

\-cnom nebu kpje prosipa svoj plamen po stenju u

sumrak. Tu je I neizosuvna Multi-

plqyer opeija. modemski okriaj sa

zakleiim i^adkim pannerom.

Kada se s\'c osmotti hladne

glave, moram priznati da graflka

u Igri Ipak ne nadmaSuje EF
2000. a urisak superiomosil za-

pravo stvara mnogo glaiKtjl skrol,

nalik onome Iz Conuoichea. Kako

je to postignuio? Ne ireba mnogo

tragatl da biste prlmetlil kako sa

priMiiavanjem tlu prilidno brzo

raste vdidina zma. Tako. ako leci-

te u brtJudem leiu. prcdeli nad ko-

jima pnHcdeie deluju prilidno

u^asto. odigledno su teksiuralni

fajlovi radeni u (ne$io) manjoj re-

zoluciji nego Sto je to sluda] kod

Euro^hiem. Procesor Ima da

mapira manjc tadaka u sekundi

$to, u kombinaeiji sa ne$to opti-

mizovanijira kodom. dovodl do

Idealne ravnoteie. Graflka je vco-

ma raznovrsna. ne odvija sc sve u

jednoj vrsU podnebtja ^o je to

sludaj u EF2000. a i dementi vegeiacijc I gcologljc

su Irojniii. Uletanjc u oWake. kao i let Iznad njdi.

za nijansu su manje rcallsilfnl. jedina prava za-

merka igrl jc skromna kolidina zvudnih efekata.

dok muzlka svlra tokom leia (Amcri slu^ju iranzi-

stor 1 repuju dok skidaju MiC-ove).

Retko koji od diskova koji mi produ kroz ruke za-

ista i poielim da zadriim u svojoj kdckdji, all ovo )c

svakako jedan od takvlh. lako preferiram .ozbitjne”

slmulacljc u kojima sc nc puca. bez razmiSljanja tfu

sesd u )c^ F’22 1 sa uiitkom se ispraznlti. Ljudl u

.Nova Logicu” dcftnlivno znaju znanjc!

AldtsandafVEUKOVK:

CD-ROM UStUptO ,MB Soft*
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sluiria

^C24 X

)i goUi nl do niA bili uskia *

/
Igrad gc^a spadalu « naibolje pU^enc
na ptvi po0ed ne dduje auaktivno. oko gol.^ ^
le ogromnrtvoWMWvca. LjulUtdJi PC kompjuicfa
laVreso^ani teinaiiku sigumo zna|u za naj
lo«Iitetnijl naski' Mi pune Ul godine ni)e na-
dmaien-LinksM6 Pro. Ipak.

kiakm davne 1991. godine se u Izdanju sof-

tvoBkc finae .Mass" pojavio prvi Links. NJegov
prOcazobjavtli smouSK \/92,aLinksJS6Prosepo-
JaviopoCetkom leia 1993. godine <SKe/93). Z^iazJi-

ku od ptve verzije, )e bio urate 41 Q-
da neverovatnih 640 x 480 taCaka i Hokm igra

koja je iduwisdia prednosti SVGA SV^WRice.
Populamost Unksa kod Ikibiidja goU3«9^£iiji^
opadala zato $to su neprescano sdzdie ibUnze.
k^ u sveui ima naproek. * •' k

Posle tri godine od po^ve Z/nkr.
stno da vam predsca^mo nainovi]

kike Mass". VeCnii
dijum na koiem je igp Sdilr**^
ka. Za razlikn oi ptvogl^^
koji staje na dva QbiH dirtm

Unksa396Prt'
— ' ' “

dri flopi disk^.

sti2e na ZalM
Site* animifijc i flii

rMe viteett i samJ.8
vl6eaio>«fn sAmu igru.

nf^ 1 Mpoianja koja sl

ikmila interesanina za'.^
taiafioi f igEa&upuUQiii.

l^yColficq
“ *

omija koitnit^

^Ma pardfa.

•u5onkr (klBsftiSo

MUtcUj da salto in^a^poti^

evoffl

|8at£ini^udai^
iMB noK daljbie.’n)£

lopte.Mt'MlQl

jenmttfdil.

wk
ni«re»

bbga ne^nkii

ijktksts\t

oepdiu i Miid

gaodonivoai

teMRBlU Kin

podi

daaaknitiw-

Gorw KRSaMNOVK

kiik je tarion,

kdinaftwh rupa ^
vnikabezotx^na _
pokuAaja za stazu), ^dns
£no kao Match samo se ^pa .u
lovu”. pel Cemu nemajuswe rupe

istuvTednosoi00r&iZr(botbaitmovadoeetirijgra-

& u dve varljante - SErmfe i Mat*;.
Practice je siandardna opeija uvetbavanja sa mi

iion parameura 1 na njoj se nedemo zadri^ti (jer

mi smo iskusni igraei Zinfatt J86
Player nudi mogudnost kieiranja sopstvenog lika

koji de nale pokietc miAem prenositi na travnaie le*

lene. Blraie Atapove, majice. paramecre (graCa....

Options je dra glavnog menlja u kojem podeiava-
n». podedavamo i podciavamo... Pa. kienimo re*

dom. Picyer Setings se. naravno. bavi podedava-
njem igr^ koji 2ek da se oprobaju (ovaj meni se vl-

kaitid surpoiite^ifflMr.
opc4rzsgMteestei|iktiyr^“" *'

cavanje staza H Links twr^w ]

prikazi staza I Igrada.

ResorttToors je deo ^
upoziudemo sa najfirvrnijiasweisltim lere*

nima za golf. Za sada imamo prlliku da vl*

dimo dta nam pruia Kapalua ResOTt sa
osuva Aitaui (nadite ga u Encmm Worid
Athsu). a .j^coess' nara obedava novosti

svaklh dest tnesed.

Tour Plajers nas kroz nimsku stoiiju

upoznaje sa najpoznadjim igtadima golTa.

a za ovu prUiku tojegospodin Anioid Palmer, l o\tie

nas novosti odekuju svakih desi mesecl.

iQSCilI Add-Ons shiil za uditavanja najavijenih

novotarlja.

Modeei/Neovofk su opeije za igranje vide igrada.

PHivaino je dto posmje.

PretpostavUno da smo svr lepo podesUi i kienuii

do prvB rupe. Fred oama tt sc. nakon kratkocrajnog
isenavanja na Peniiumu. ili prOidno zamomog na
486'icanui. pojavlti fkntastidna grafika (dak i ona
Jodija’od 800 X 600 u 65000 boja). Ekran tzgleda
siidno kao kod prethodne vendje i^. le derno naw*

ZANR: sportska similaeija

^TF0RMA:_PC
‘ MEDIJUM: 3 kompakt diska

1 Kvaltrt sratHic

no*e
ttindarelcu

komnijiittnkc i9<.

I pond kpote obtekau,
mato

.

raznommaaf
U dobra doiloJ
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OPISI

ZANR: upravljacka simulacija

PLATFORMA; PC

1 Dosada
I nelikoriiiena

Ideja.

'

Pomalo

neprestedno. 1 ^

S
edate li se euforije kada

se pojavio prvi SlmCi-

{y. aposlc njegalmno-

ge druge Igre slifnog

karaktera? RazvllaU

smo gradovc. farme mrava. za-

bavne parkovc. dak i svemirske

sianice. All .’^eriifc je. moie se

redi. vrhunac domiSllatosti. Da

li ste se ikada zapitali ima 11 ti-

voia posle smnl? Sianovaniem

ove igre bide vam mnogo toga

jasnije. Nalazite se u ulozi Naj*

prcuzviSenljeg i cllj vam jc da

napra\iie lep i eftkasan pakao.

ill raj. RavTtoieia mora da po-

sioji.

Na poieiku programa ^idede-

tc Saljisu mada ne pretcrano le-

pu uvodnu sekvencu. Sama igra

oWluje misUdnlm zvudma kojl

scvaraju adek\’atnu atmosferu.

Paralelno razvijate I unapredu-

jete 1 pakao I raj. Prvo ito treba

da ur^itc je da postaNltc kapije

kroz ko^ de duSe prisiizati. Nai-

me. du5c su vara ^avni izvor prl

hoda. a rashoda imate na sve

sirane. Sve 5to Mite da uradlie

ima svoju unapred uc\Tdenu

cenu. PoSto ostguraie ulaze u

vetno preblvallSie ^isposta-

vide se. posle svega. da 1

nlje ba$ toliko vedno).

dolazi red na proiek(o%'a-

nje puteva kojiraa de duk
stidl do s%'ojih kazni u paklu. od*

nosno nagrada u raju.

Posioje sedam osnovnih Upova

kazni (nagrada). OznaCene su ra*

zllCiilm bojama zbog iakSeg prepo-

znavanja. Postavijate Ih pored pu*

leva. Ako male sadekate ill ubi^-

te vreme u igri. prve zgrade de po*

fcii da nifu. Sve gradevine vrlo Ic-

po izgledaju. a Imaju i temelK* -

oblake. Dakle. prvi korak je jedno-

stavan, ali igra nadalje nije nima-

lo laka. rtvl proWem jc balansira*

nje prisiizanja duSa I mesta za nji-

bovx) razmeStanje. Vldljivi indika*

tori kojl sc razlikuju po boji poka*

za^vam gde I kojc kazne/nagrade

vam nedostaju, Treba da poyolj-

ntm projckiovanjcm puteva i ra-

sporedom polja dodaie kazne/na-

grade odredene boje. Ne smete do-

zvoliti da jadne. izgubljcne duk
lutaju okolo bez svog vednog pre-

bivaliSta. a usput imadeie i vik

twvca.

Kada se izveibate u balansiranju dolazc sledece

muke. Na mapi posioje karma portall kc^ sluie za

reinliamaciju duia. Povremeno poneka duk ieli da

sc vTdU na Zemlju. a vak jc da j<^ lo obezbediie. U

tu svrhu korlstite karma sianice i kanna Sine - ue-

ba vldcil ovu nadrealnu verzlju brzogvoza. Slcdcci.

ali ne 1 poslednji problem predsiavlja radna snaga -

demoni. odnosno andeli. NiSta sc ne deSava bez

njih. PoSio nematesvoje radnlke, prinudcnl ste da Ih

uvoziic I lako troSiie novae u neverovatnim kolidina-

ma. Reknje je u cemrima za obuku demona/andela

i zgradama za njihov sraeSta).

Sada ste spremni da od svojlh duSa proizvodiie

radnlke, Medutim. tu Ipak ncSto fali. Da bl vam

gradevine bolje napredovalc poireban jc i ad infini-

tum. neka vrsia cnergjje. Nju erpu sifoni iz vTllkog

stenja za koje se ne zna ni ko. nl kada ih je posta-

vlo.

Posie nekog \Temena de vam poncsiati prosiora

za razmeStanje kazni/nagrada. Reknje ovog pro-

blema leii u prcmoSdivanju reka. Gradiic lukc sa

obe sirane rcke. ce na taj naCIn duk mogu po poire-

bi prclaziil na drugu stranu. Sve gradevine koje po-

Mlic da sagradiie uiidu na okolinu. a time i na ra-

zvoj vakg raia/palUa. vrlo je vaino zaStiUti pakao

od dobrog uitcaja, odnosno raj od lokg. Sa napre-

ikom igre nove gradevine de vam obczbcdtit poraod

u tom po^edu. Nagrade koje dobljaic za dosiignui

broi duk pokukjie da Sio bolje siraieSki rasporedi-

le. kako bi vam celo ..naseljc" bilo pod njihovim uii-

cajem.

Daljim napredovanjem u

igrl zaradujcie sve vlk nov-

ca. otvaraju vam se nove

mogudnosti 1 moiete doda-

vaii nove i skujrfje gradevine

za koje na poMku nistc nl

znall. Tu su i vaSi savemici -

jasper Wormswonh za pa-

kao i Aria Coodhalo za raj -

koje moieic konsuliovati ka-

da vam se udlni da neSto nc

ide kako treba, Vrlo jc prepo-

nidljlvo da, bar u portiku.

Sio vlk kortsiiic njlhove sa-

v'cie. Preporudujemo da pro-

dete ceo Tutorial, a u toku

i^ povremeno proveravajte

imaju li jasper I Aria Sia da

vam saopSte. Ako uspeic da

se izboriie sa nedadama koje

vam onl predodavaju. moie-

te se nadail uspehu u igri.

4/tfr^t'. kao i druge ovog

tipa. obiluje raznim siatisil-

dkim podacima, grafikonl-

ma. mapama 1 raznim poka-

zaieljima pomodu kojih mo-

2eie postidi tenomenalan 1

bfz razvitak svog priva-

tnogpaklairaja.Tusui

opdje za zvuk, za ulw-

zavanje viemcna i za

lok dogadaje (neSto

kao nepogode u SimCi-

Qgu). Preporuduiemo da

ukloniie barovc sa strane

ekrana. time ccvam vidno po-

Ije postati znamo Sire. To je vt-

lo znadajno, jer prcglcdnost

gradevina nije b^ najbolja.

Vrlo desto cete se nadl u sliua-

eiji da rotirate pogted na mapi

k^ biste pronaSll ill bolje v1-

dell neku gradevlnu ill put. Po-

modu malih ikonica na dnu

kontrolne table mozcic lako

sklonltl sve zgrade sa mape i

lako lakk videii puieve I ra-

spored kazni/nagt^a. po bo-

jama.

garaniuje divnc sa-

te. ali i jednu dobru ©mnasii-

ku mozga. Uivrdlic da li de

ova zanimljiva I komplikova-

na igra postati za vas raj. ili

pakao...

Jadran X>SlMOV)C

CD-ROM ustupio

,M€dia Oty”
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OPISI

ZanR: plattormska igra

MEDUUM: 1 kertridi

K
ada su u pitanju plaifonnskc igre na Mega
Drtve konzolama onda je flrma .Disney Inte-

raatve” zaisca bez premca. (^Iiav nlz igara

besprekomog k\a]iteta. popin naisveiijeg

7^ 5(cr)'oboga^ je za jedno osivarenje u stilu

tMznijevih cna^.
Maui Mallcard donosi oov-e avanture Paje Patka.

za koga se ne mo2e red da je test gost u radinar-

skim tgrama. Sirod Paja se. na samo njemu znan

nadn. naiac na tajnom ostrvu Maui kc^ \7vi od

mistidrih bida. agresivnih insekata i slidnih

akiepa. Vekmml zaScitnik ostrva. velikI kameni
idol zvani Shabuhm Shabuhm. izncnada ie ne*

scao. a sigumo \tt pogadare dja glava i p^ de

se nadi u torbi dok pokuiava da povrati oceto.

Ono iro se odmah zapaia u oko tokom igra*

nja su lmpres^’na pozadinska grafika sa pravim

obiljem boja 1 glatka animadja likova sa mno*
gim karakterisridnim kretnjaina poznatlm Iz cr*

lanih fUmova. Pajini pokr^ su detaljno osmi-

$!|eni. rako da on mo2e da skoCi. sa^ se. po-

gura predmet. pripuca iz bilo kog savdu ni^ni

u radifusu punog kruga. ,\nlma(ori su misiiii i

na sicne detalje. poput kape koia se odlepl sa

glave prilikom doskoka.

EMzajn nivoa i kompieksnost su sa\T$eno

ukomponov'ani i ostavljalu igradu dovol^no pro-

stora da se navikne na kontrole.

Monoronlja se ne javtja dak ni ka-

da se isd ntvo igra iznova vlSe pu*

(a. jer bezbrojnl tajni (m>lazi. skri*

v-ene potuge. pokreine plaUbrme i

dr. omogucavaju da se siaino ot*

kriv-aju novi puievi ill skiivena

mesta sa dodacima (bodovl. ener-

gija. oruiie). Sa nh-oima se menja

dak I nadin na lu^i se Paja ponaSa.

Tako na prvom nivou. u stilu pro*

sednog amerldkog srcdnloSkolca.

nosi kadket 1 pl&tolj. koje de na

drugom nh’ou zameniti za kaianu i druge

ntndia diki2abid2e.

Prindp igranja se bazira na uniitavanju

neprijatel)a i sakupljanju dodataka u oUi*

ku s%^ucavlh ptedmeu. Ne treba zaoMIaziti ni

skriv'ene odajc i otvore na podlozi. razne poluge i

imkktade kojima se orvaraiu tajni protazi Mi uvek

kriju mnoSrvo dodataka. Ne treba ^rid sa ptolafe*

njem cele igre. x-ed sirpljtv-o igrati i natenane lstra2i*

vati pedal) po pedal) svakog nivoa.

GradimjrX>KS(MOVK:
Kertridi ustupio .DisiTech*

CSCIEIZMB

—I
Tehnidka

doradenosti^ vemo prenet

osecai iz ortanog flltna.

Pomafo rigidna

i ncprecizna

kontrola

Stavnog lika:C^

X aialosi, dogodl se mno* A
giniveUUmflniiaiiudc- —

x€.£Ijj1C1. xCcXOSICI.
Ijigu. U ovora sludaju )e red o .Jony

raialosi, dogodl se mno*
gim velikim flrmama de-

Sava da s vTemcna na
vreme naprave l veliku

Ijigu. U ovom sludaju je red o .Jony

Computer Eniertaimenui''. Ml polako

posuscaje poste gomile hicova. Dva klinca. Axel So-

nics i Ruka Hetfleld. krenuli su u potragu za misd*

dnim Valkiry kamenom. koga su ukrali zlonamemi

proMemaddni tipovl. Igrad bira dedaka ill dcNOidicu i

krede u bespoStedno masakriianie sveopiUe robou-

zovane populacije. Svaki od likova poUduje sebi

svDjstveno naorulanje koje nimalo ne $(edi. Pored

toga oni skadu. bacaju sidro sa uietom (kao u igri

Assassin) i korlsie uraganske bombe za lakSe .odu-

vaNanje" protivnika. Pre mnogog godina objaNljena

|e Igra Bionic Commando Iz koje je odi^edno .pozaj*

mijena" ideja za Rapid Reioad.

Pored slike lika u gomjem ievom uglu je energet*

ska skala koja sc bnco prazni. posle dega imate de-

vet nastavljanja igre (ne posioje iivoti). U gomjoj po-

lovini ekiana su oznaka oruija koje maliia (Hi ma*
lena) korisii, kao t tajmer razome modi. Vreme na

tajmeru se povecaNa sakupljanjem dodataka Mi
ostaju iza unl$cenlh prommlka. Svakim nj>'oom

(area) dominlra karakterisddan pejzai ^urbana zo-

na. diun^. rxidnici...). Glawnja

(area boss) i du\’ara ^guardian)

ima mnogo a njlhova nahiiost je

minimalno proporcicmalna njih^

voj veiidini. Po^tovo treba obra-

tiU painju na mehanidku bogo*

moljku na deivTtom ni\'ou. Ipak.

posle male prakse. svakom od
njlh se mote pronadi slaba tadka.

ledan od bro|nim nedostataka je i

prenairpanosi svetlosnim (ek-

splozivnim) efektima. U nekim
trenucima se zbog ovog detalja

lako gubi iivot jer se jednostaMio

niiia ne vldl!

.Muzidke teme su ^1$e nego do*

sadne poito se smenjuju identi-

dnlm redosledom. Efl^ prate ra-

dnju na ekranu (uglavnom mnoitvo eksplozila) i

potpomaiu op$tu atmosferu. Pozadinski skrol ja*

vlja se tek posle deseiog nivoa (jumjava na roler*

skejt rolSuama). a vi^lojnim paralaksnim slojevi-

ma ncma ni iraga. Verovamo su programeri htell da
namame publiku slatkasiim modemim japanskim
cneiom llkova. Da je igra namenjena n^j manje
bogatijoj platform!, ovl propusii programera bill bl

zanemariii\l

Branisiav BAfiOVIC
CD-ROM ustupio .Exit Production"

ZaNR: pucacka igra

PlATFORMA: Playstation

MEDIJUM: 1 kompakt disk

Preterarta lakoca I potpu*

na desradadja

platformsidh
(

igara.
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. apaien uspeh ko|i je posUgao nAcclai-

' mov” NBAJam glavni je „krtvac” 2a na-

I

sunak jedne akcione simulacije ko-

* iarke uradene u prepoznaUjivom cnani'

ru. Sta v^e. CoU^ Sktm tifl na preihodnjka do te

mere da )e leiko uopite red da se radi 0 novoj tgri.

Umesto limoN’a iz najjaic lige ss’eia. -Acdaimov*

ci" su sc odlufili za 44 najpoznaiije araefitke koledi

ekipe. To i nije za fudenje. jer su upravo koledii me-

sta gde nastaju budu^ veUke zvezde ipoput D2orda-

na). pa se ni ne razllkuje mnogo od one u ve\i-

koj ligi. .Mefevi na kolediima su puni lepih poceza.

astsLencija i zakucavanja, $10 )e narofito do$lo do

Izra^aja u College Slamu

.

NaCin izvodenja zadrtao je sve karakieristike

prethodnika. s Urn Sto su dodaU novi pocezi i fazo-

ni sa ikonicama koje (reba sakupljati po tertnu. Po-

stob opcija za editovanje timova gde se mogu me*

njaii imena i nperfonnanse" igra£a. Najvl^ pa^jc

treba obraiiti na snagiL zakucavanjc "
.

i Sul van „liiiiie Ses'-dva'cs-pet" ^gle- IS *
da|te da vam je u ekipi uvek neki do- H
bar trojkaS koji ie da spasava uta-

kmicu kad zagusti). W
Timovi se sasioje iz pet [gra£a koji g ^

i^iu na razlidiim pozidjama (cen- ^
tar, iMNOt iid.). U meCu th’a na dva ”
izinw su mogu^e samo tokom tajm-

auia. pri demu svaka ekipa ima pravo ^
na je^ odmor tokom poluvremena. Q %
U modu za jednog Igrada ulogu kole- ^
ge preuzuna kompjuter I to tako uspe- 1 <«

Sno da^ podupaci kosu pokuSava-

)ud da dokudite da 1i je idiot vaS ili

protivTiidki igrad (stoga savetujemo

da opciju CPU assist driite iskijudC'

nu). Mil, fauiovi. sponski duh i osia-

le ^uposii (koje neki zovu

su siFOgo zabranjeni. Vaii i(,

pravilo da nema pravila!

Od notih poieza i ikona zapazidete atra-

kdvnija zakucavanja. poeniiranja iza table,

lojrfjenja mreace. nestajanje oboida i igrada

i tornado (idealan dodatak za defanzbiie

uk)ge). Sve to )e za joS jedan koiak udaljik)

College Slam od realne simulacije. Sto je ve-

rovatno i bio cilj.

Da nc zaboiavimo malu caku koja devam

omoguditi zakucavanja sa pola terena: na

^Todays Match-Up" ekranu pit podetka igrc

pomerajtc sirelice na diojpcdu gorc-doie

oko S sekundi. a onda priUsnite 'Stan'i 'A'.

Qradiinir JOKSIMOVk!

Kertridz ustupio „Beosoft‘

ZANR: sportska simulacija

PLATFORmA: SNES; kga Dti»e II, HiySlalioii: K

MEDIJUM: 1 kertridz

^ “
1

Atrtictivna

J zakucavanja,^ ^qna
atmosfera za dva igrada.

Malo unapretSenja u

odrKHU na dire- ^
ktnos prethod-

[

nikaNBAJam. 1—

dalekoj zemlji Kargon iiveo je. mimo prlvre-

dujudi. miadi kralj I ujedno gospodar oma-

njeg poseda od par hiljada hektara. Sve M ostaio idi-

lidno da se nije po|avk> njegos’ zH brat Wizanac. Njc-

go\’ hobi je nekromanija (v'askrsavanje mnvih. prizi-

vanje demcma i slidni elementi cme ma^je) ptMnodu

koje svog brata Saije pod zemlju. Ubrzo posiavlja se-

be za glavnog vrSioca tunkcije lokainog tiranina.

Ipak. stvari mu izmidu konuoli. te ga njegov bliskl

saradnik baca u vrelu magmu. Nad Kargonom se

formiraju tnradni oMaci i gomiie lovaca na biago do-

laze po svc^ deo.

Iz nemadke firme »APC & TCP" doiazi nam igra

Kargon sa pomalo zastarelim lehnidklm karakte-

ristikama. Sa primamljivom igradkom aimosfe-

rom i realizovanom idejom RPO igre sa primesa-

ma pucadkih igara. predsuvlja odreden izazov.

Program poditava adapter za detiri diojstika (Sto

je ujedno i maksimaian broj igrada) i opciju mre-

2nog Igranja.

iz izbomog menija uzlmatejedni^od lOponude-

nih dudesnih likova: etf. darolmjak. Vila, skelet. pa-

tuljak. \tStica iid. Svakom od njih dodeijujctc lidne

karakieristike (snaga, izdriljlvosi. kreianje) i sna-

dbevate ga magiiama i oiu2jem. Posle toga, dobro

opremljent kiedete u bespoStednu borbu za vlast po

raznoraznim lamnlcama. Cilj svakog nivoa je saku-

piti Sto vedi broj zlatastih prstenova i naravno. reSi-

d se protivnika. U arserialu posedujeie teleporte.

munje. dupliranje sopstvenog lika (hologram), ubr-

zavanje krcianja. krlla.

zldove (SUiovc). rakeie

(7). dudo^tanca itd. Ek-

sptozivni projekiiU najefi-

kasniji su za odsiranjKa-

nje sv^ konkuiencije.

Kretanje kroz hodnike

je dosta brzo. dok je okre-

tanje likova za 90*. Sto

ipak predstavlja razoda-

ravajudu dinjenlcu. Crafi-

ka je jednostasm viSe

odgo%ara siandardima sa podetka dev^edesetih godi-

na. Umesto animaeija dobijate sliku sa propratnim

teksiom. Sto je viSe nego poraiavajude. Zvudna po-

dloga Igre ima prosedan kvalitet. Nekdiko srednje-

vekovno romaniidnih tema i sodni efektl se prelama-

ju sa siromaSnim pomeranjem likova.

Branisiav BABOVK

ZANR; avantura

PLAFORMA: Amiga 1800

izij.imizMiFijgtiga

%
Izuzctno

jednostavna

instaladja i

zaninfiljh^ Id^.

NekvalKetno ocistupanje

od danainjlh

Srafiddh
|

startdarda. i
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No Rogret
L

rtlikom opisi\’an|a pn-og dcia we igrc (Cm-

t sader: No Remorse, SK 12/95) autor teksia

|e tzrazio 2clju da $to pre sdgne }oS misija za

to dhmo ostvarenje. Nl)e pro$lo ni godinu
dana, a ^Origin" Jc izdao zvani^i nastavak - Cru-

sader.- No Regret.

PoSto }e Crusader: No Remorse W!a skoro sa\T§e-

na igra, j^nu su oCekivali da de u nasiavku bill sa-

mo manjih izmena. a drugi, oCekujud neSto isto ta-

ke d(M)ro 1 revolucionamo. sanjali su o poipuno no-

vom izvodenju. po^edu. pregiednosti. pozadini i fe-

mu joS sve ne. U pravu su bUi on! pr\i. a ljudima Iz

-Origina" nJjc bilo previSe komplikovano da zavrte

nastavak Crusader.- No Regret.

Naudno^tasiidna fabula ove igre se nastaviia ta-

mo gde sc pfvi deo zavrSio. PoSto sic uni5tiU glavni

deo Svetsk^ ckonomskog konzorciluma. kao na{bo-

ip Silencer ukreavate se na spasiladki brod dtja je ru-

(a Umar Mining Canel. vlasnIStvo istog konzordju-

ma. ]o§ jednom je vreme za ozbfljan Break & Enter.

Dok su neki od petnaest nivoa prvog dela bill prexi^

zapetljani. No Regret |c skraden na deset nivoa koji

su kompleksniji i izazovniji za uspeSan prolazak.

Sve ito |e valjalo u prvom delu. prencseno je i u
nastavak. Animacija u izometrijskom pogledu )c gla-

tkija nego ranije, narodito u sekvencama kada vi§e

elemenaia eksplodira. Same eksplozije su detaljno

uradene. mcnjaju boju I st'etJost kao u stvamosti, a

zaiim sc rasi^injuju bez kodenja sUke i slidnih posie-

dica (naravno. na odgovarajudoj podlozi. cj. raduna-

ru). Kretanje Silencera je uradeno
mno^ ubedljivije, narodito prillkom

trdanja. ronjenja ili premetanja po ze-

mlji sa oruijem u ruct u ^loierov-

skom" siilu 0, kakoje to ttekozapi-

sao najednojzgradt - „Slotcru Nide.

^arkavo tikiUef. prim. ur).

Uraden je ukupno dvadesetjedan

Silencerov pokret. Cak i oni teiko

izv’odljivi pc^eti su odiidno uradeni.

kao i anlmacije lika. Arsenal Silence-

ra je pobolj^n sa nekoliko nwih
oru^.|a, te Ih sada ima ukupno peina-

est. Najveda novost u graflcl koja na
prvi po^ed iz^eda isto kao I u prvom
delu (znadl - odiidno). jeste reakeija

neprijatelja na otu2ja. Njihovo uni-

Stenje je definitlvno najv^ Inovaci-

ja na graiidkom planu. Naprimer. od
jednog oruija n^tivac de se zamrznuti. tj. krisiali-

saii {omije se i zove Ctystalizer) a slededim pogo-

tkom dc biti ..svuda I nigdc". Od pogotka iz drugog
oruija. povedeg upaljada. nesrednik de biti spaljen.

S\d ovi detalji mogu vam odvu6 painju od zada-

tka • zbaciti vl^u koja svoj despotizam zasniva na
kontroli I eksploaiisanju ostalih slojeva druStva. Ra-

dnja igre je kao u napeiom iriieru. stalno dolazi do
obrta. izmedu nivoa teku filmske sckvence zahva-

ijujuci kojima saznajeK Sta o va&im reN'olucionar-

nim koracima misli dmga strana i kako de se ^o-
dno tome ponaSaii. Predeo kioz koji se Si-

lencer krede jc slldan onom iz prv'Og dela.

popunjen nenaoruianlm muSkardma i

ienama.

Zwk je digitalan. Kompaki disk Chi-

sader: No Regret je prepun JVMF fapova.

Tu je i programdid kojim svoj modul mo-
iete pFcbaciti u .AMF. zatim ga staxlci u
CFG faji i u loku igre stu$aU muzlku po
svom izbonj.

Crusader: No Regret je prema Crusa-

der.- No Remorse isto Sto i ..Microprose-

ov" X-COM: TerrorJrom the Dcq> prema
UFO: Enemy Unknown. Sto je plus na
obostranu korist (i igrada i .Origino\'a-

ca’ koji zadovoljno irtjaju ruke punlh

d^.epw'3 para).

Par kodova vam znatno moie olakSati igru; Che-
at Code; jassica 1 6; Cheat Code: loosecannon 1 6; Ea-
ster Egg; -warp 6 -egg 20,

Ono Ito Crusader: No Regret stavija na prvo me-
sto u Igrama svoje klase. jeste velika zaraznosi. Par
sail igranja dnevno bla dovoljno da se uiMic u ulo-

gu Silencera koji |uri kroz sobc nemilosrdno ubljaju-

d pnsutne. Ftosto nedeic modi da se odvojlie od
ekrana. all ne brlnite. za xo Nema kajarija.

Miloi krstajk;
CD-ROM ustuplo Soft'

ZANR: istrazivacka i<jra

PUTFORMA: PC

MEDIJUM: 1 kompakt disk

^
1
Odlidna

atmosfera prvog^ nastavka, una-

predena rfovim detaljima.

Odeidvall smo
ioiviie

poboljianja.
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P
uiovanje kroz vreme je ideja ko|a je nebrojano

puta do sada koriS^na ii literaiurl. modemom
slikarstvu. na fllmu I icleviziji iid. NiSia dudno.

s obzlrom da sc radi o vrio zahvalnoj temi koja do
ZN-cljava vcUku slobodu maSie. Vremcnske zavizla-

me. naraviK). nisu mogle da zaobidu ni kompjuter-

skc igre. PostofJ mnogo naslova koji sc bazirafu na

isloj ideji - ^avni junak mora prod kroz nekollko

vrcmcnskih zona i pri tome obavlil odredene zada-

Ike. Sve 10 u cilju stabiUzov'anja protoka vremena

poremedenog dejscvom uredaja kojcg je. po pravilu.

napravio ncki ia^vi naudnik.

joS jedna igra zasnovana na ovakvoj pridd dola-

zi nam iz francuske firnic j\deline Software inter*

national" koja se proslavila divenom arkadnom

ds-mmom Little Big Adventure (za znatiieijne, in-

formacija da je nastavak Tvinsenovih doiivljaja ved

uvcllko u priprcmi. ali se. po svcmu sudcd. nede po

javid prc proleca 1997. godlnel.

Sienll Opar. junak Time Commandoa. je radnik

obczbedenja instituia -Historical Taaical Center u

Home se NtSe ekspcrimentl sa anilmaterijom 1 njc-

nim utlcajem na protok tremena. jedne kiSne ve*

ieri. u vreme njegovog deiurstva. Clan iswailva*

dkog lima ubatuje u centrain! rafunar kenridi za-

raien opasnim kompjuierskim \imsom. Nekollko

sekundi kasnlje u sail za cksperimcnte se otvara

NTemenskoprostoma kapija toja posiepcno pod-

nje da se Siri guiajud sve pred sotom. Kao osoba

direktno odgo\-oma za bezbcdnost Ijudl u insiiiu*

tu. Sienli de zakoraditi kroz vTcmensku kaptju

^edali ste verovatno film -Star Cate”) u nadi da

de pronad nesiale osobc medu kojlma je i jedna

ljupka dama, Zadatak, naravno. nede WU nimalo

lak zato 5to podrazumeva prolazak kroz Cltavu

Ijudsku isioriju (poCct-SI od praistorije. pa do bu-

ducnosd) podeljenu na devet vclikih razdoblja.

Te§ko je tanrovski deftnisaii Tfm€ Commando.

Da U je to boriladka igra sa istraiivaCklm elemen-

lima, arkadna avantura ill ncSio ircce? Ona je mo
gudi proizvod ukrStanja LitUe Big Advennttv. Fa-

de to Black i nckc 3D boriladke igre novog lalasa

(FX Fighter. TosMnden ltd.). Slidnosi sa UttlcBig

Aihenturr je pre svega posledica koriSdenja Isw

tehnike modelON'anja. renderovanja i anlraadje i

sprajtova. mada se 1 na osnotn mcduanimacija

i muzike moitc zakljuditi da je u pitanju rad is*

tog programerskog lima. Umesio siatlCnog izo-

raetiijskog pogleda. Time Commando korisil te-

hniku izvodenja prvi put prlmenjenu kod Fade I

to Black ikontinualno kretanje kamere koja I

praU Ilk) u neSio izmenjenoj varijanti. Naime.
|

trajckiorija kamere je unapred definisana tako

da igrad ne moie uticaii na to kako ona kadrira

okollnu. odnosno sprajtove koji se trenutno nala*

ze u seen!. To u suStinl znafi da pokreianjc kame*

re od podetka pa do kraja nh'oa zapravo predsia-

vlja jednu muUimegabajinu konilnuainu anima*

ciju. Slldnost sa 5D borllaCklm igrama se ispolja*

va kroz flnjenicu da je prilikom medusobnih okr-

Saja moguda poipuna sloboda kreianja llkov'a

unutrar scene, u odredenoj ravnl, tako 1 po du-

IMni prostora.

Sve ovo moida zvudi prlliCno kompicksno. all

princlp Igranja )c u osnovi vito jednostavan. Potre-

bno Je oCistlU d^’et istorijsklh razdoWja od ratobor-

nih neprijatcljskih sprajtova sivorenih zahvaljujudi

prisustvu virusa u cenlralnom procesoru eksperi-

mcntalnog raCunara. Svako razdoblje. sem poslc-

dnjeg. sasioji se od po dt'a ntvoa fdakle. igra ima

ukupno sedamnaest ntvoa) koji su opet podeljeni u

dva ill tri segmenia. Na kraju svakog od segmenaia

posiavljcn je nekakav plavi mehur koji ima dvojaku

funkeiju - sluii kao -checkpoint" na Home igra au-

lomaiski snima pozidju. all 1 kao apsorber nezara*

ienih memorijskih modula koje je poirebno saku-

pljatl tokom puia. Na ta] nafln se dodaino produ-

iava vreme Sicnlijevog boravka u nekom isiorij-

skom razdoblju. Ovo vreme je inadc llmilirano 1

zavisi od toga koji nivo leiinc igrad odabere na

podetku (ftto je nivo teilne vedi. skala u gomjem

delu ekrana se brie popunjava. a tTcme koje je na

raspolaganju se smanjuje).

NajupedailjMji element ove igre bez sumnjc su

prcle^ rendCTOvanI i animirani likovi na koje

SienJi nailazi tokom svog puiot'anja. Nismo bro

jali. ali povrSna radunica kaie da je svako Isiorij-

sko razdoWje naseljeno sa prosedno desetak ra*

zllCItih protivntka (ponekad ih ima I viSe). 5io

znadi da je Time Commando verovatno apsolutni

rekorder po broju neprijatelja dizajniranih za po-

-
,j

* '• ' •
•

:

\

rv • «

• T

irebe jedne igre (ukupno oko sio likova). 2^isia je te-

Sko setlii se igre u kojoj su se na isiom mestu naSll

pecinski Ijudi. gorile. rimski legionari. bikovi. nin-

dic. samuraji. zmajevi. vitezovi. darobnjati. pirati.

indljanci. kauboji. vojnict. tenkovi. roboii. vanze-

tnaljci itd. imprcslvno.

Mnogi Ijubiieljl avantura su odcklN-ali da de Time

Commando btU igra u siUu LittleBig Adixmnae. Mc-

duiim. grdno su se prcvarili - Time Commando je dl-

sia arkadna igra. Nab-cca joj je mana Sio se I pored

sedamnaest nivoa relaiivno lako I brzo zavrSava. No.

to nikako ne bl smeo da bude razlog da je zaobldete.

jer sc zabava koju ona pruia leSko moze Izmeriii.

Na kraju evo Slfara za sve vremenske zone: 2.

CSmRjEL 3. OETESPKT. 4. KEN'QWEAM. 5.

PQFEYQNC. 6, VHXHHCOI. 7. SCXHXMDX. S.

EVLFHKFY 1 9. FFVYREKV,

Slobodan MACEDONiC

CD-ftOM ustupio -Dragon"

ZANR: istrazivacka igra

Orlginalno

izvodenje

arkadne igre.

Tetrnidki donreti.

Izrabljena

ideja.

Relativno

kratka igra.
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a pojavom 32-bitnih konzola. u pn-om re-

\ du -Sonyjevog" PlaySutiona i -Seginog"w Satuma. arkadne igre su dobUe novi prl-

zvuK. Sve man)e su na ccni dxtxlimenzionalne

igic sa Munaptranom graflkom 1 sprajtoviina.

dok pfavu ckspanziju doiivijavaju 3D arkadc sa

teksturiranim i brzo animiranim objekiima. Vla-

snicima pomenuUh konzola (o ne predstavlja neki

problem. |er je unuiraSnla arhitekmra dh maSina
upravo predvidcna za bfzu obradu vdikog btoia tek-

sturiranih pollgona. Korlsnici PC-ja su. na drugoj

strani. u delimit podredcnom polo2aju zbog dm*
ga^je hardverske kondpixanosii ra^unara. ko|a sc
do sada mogla nadomesiiU akcderaiorski kartica*

ma popui Diamond Edga. sa kolom se mogu
igrati neke^ sa ..Sauma**.

Medudm. sude^i po igri Vlrtm Fighter.

krapije neprakti^ne kartice de uskoro bid

stvar proSlosd. Sve $io jc potieimo za
Igranje ove konverzije sa .Seglnih" auto-

mata jesu Windows 95 I brza Pendum
maiina. Igru smo tesiirali na najjai^c^

466-101 1 Pendumu 90. i zaklju^i

da ne treba ni zapoClnjad igranje

na slabijo) konflguraciji od PS na
1 33MHz sa 1 6 MB RAM-a. Za ma-
rine skromnijlh mogudiosti pre-

dvidena je opcija za igranje 1 u ni-

skoj nezoiuciji (VGA), ali ti-

me )e dobitak na brzini tck

neznatan. d<^ kvalitet

grafike znamo opada.
Ako bi se ukJonlle i teksture sa pozadine i liko^ .to

vt$e nije to".

Glavni menf nudl opctje klasiAiih duel borbi za )e-

dnog Ui dva igra£a i to preko tastature ili diojsdka.
Tu su i borbe izmedu dva lima od po tri bofca i tzv.

Ranking .Mode, gde borbe traju dok ne tzgubite obe
runde. nakon dega se fonnira izveStaj sa ocenom prl-

kazane \ieStine. Tokom igre oprobajtc funkdje laste-

ra FS -Ta'.

Akira Yuri je kung-tu majstor iz japa-

a Pai Chan mladana Kinesklnja d-
ji je hobi ^anjc (po tclu prcbije-

nog prodvnlka. valjda). Njen la-

la Lau Chan )e vremeSnl zaljubijenik u
poeziju (u borbi. medudm. ne pdta-

zuje ba§ pesnifku duiu). dok je

Wolf Hawkfieid pravt krvofedni

rvaf. Nabijeni cmac se odaztva na
ime leflrey McWild i po zanimanju
je ribar. i obo2ava rege muziku
(!7). Kagemaru je opaki nirulia. a

ubedijivo najlep^a. ali i na{te2a takmiearka je Sarah
Bryant. Njen brat jacky Bryant je zaJutali vozai In-

dl Formule i

.

S obziiom da je. uz prvi To^inden. ovo tek pode-
tak 3D boriladklh igaia na PC-u. moieino bid vlie
n^ zadovcrfjni. Naravno. nlvojednog Tekkena2\^
uvek je ncdostiian. all. \-erujemo. ne za dugo.

6radimjrX>KSiM0VK:

ZANR: borilacka i<?ra

PLATFORMA: pc

MEDIJUM: 1 kompakt disk

animaciia,

narodtou
Smooth modu

Vdika

hardverska

edan od karakterisdfnih briianskih sponova

.
le sigumo kriket. Poscduje odredenu elegan-

most u izvodenju ali slatw £tru populamost.
Kao I u drugim kompjuterlzova-

nim sportovima. Igra Brian Lam's
OkAer Pd je vezana za ime pozna-
tog sportiste (u ovom sludaju Bra-

jana Lare). Firma -Audiogenic" se

u sezcmi 1996. predstavila sa 18
domadh i 12 Iniemacionalnih d-

mova (da U ste znali da i Fiancuzi

igraju kriket?). Ukollko se ne bavi-

le stadsdtikim odncsima igraCa

kriketa. pri izboru dma je preporu-

ilijtva qxija ! i Best kojom ^e ko-

mpjuter fixmirad ckipu.

Na poCeiku utakmlce baca se

novA<^ za izbor bacanja/udaranja

ku^e. Pravila krilceta su jednosta-

vna. Postoje ui vrste Igrada: Bowler (bacaf lopti).

Batsman (Udaraf) I Fielder (hvatad!) Bacafi lopti su
najvainijl igrafi (sam Brajan Lara je bacaf) sa kara-

kterisd^iim sUJom igranja: Fast Bowler. OiTspin-

ner. Swinger 1 Legspinner. Njlhova uloga je da po-

gode vlkei (rcSetkicu) ili hvaiafu dobace lo^, I pri-

tom prevare supami^tog udarafa. Ukoliko to ne
uspeju (udarae odbija ki^u). tree do sledetfe baze i

bacaju k^u slcdccem h\ata^ . Za to

A A .vTcme udaraei posd2u sopst\’enc

I I K poene {naveei home-run na
I mestu na kome je kugla uda-

Kontrola ^rafa se vr$i preko
mi$a i dlojsdka $io. bez prakse, predstavija veliki

problem. Konuoiisanl Igraf (najC^ bacaO Ispod

sebe ima bclu zvezdu. Same bacanje/udaranje ku-

gle jc u sdlu kuglaSkih igara sa odfedK-anjem jafi-

ne. Takode. prilikom bacanja kugle pouebno je

odrediti ugao. U slu£a|u da ste u ulozi udaraCa. dr-

ianjem tastera na paKci poveeavate snagu udarca
i osiguravaie sebi poene posle lopovski lansirane
kugle.

Cdu igru prad veseia karipska muzika u koju su
ukomponovani semplovi pUialjke. udaranje kugle.
hvatanja... Sa grafiCke stranc igra je mizemo urade-
na. Sio ipak ne treba da vam onemoguei u2itak Igra-

nja ovog egzouenog spona. Izgieda da za momke iz

-Audiogenica" vieme stoji. bar §to se tiic ichnidtlh
karakteriseika. Od pro$togodl$n|e igre Battle For
Ashes njihovi graBdti i zvufni elementi nisu nimalo
napiedovaii.

BranisJav BA80VIC

ZANR sportska simulaciia

I PLATFORMATAlTli^rTSoo'

%
I

Rctica simuladja

vrio ncobldnog^
sporta.

Tehnidte

karakteristike

su prilidno

slabc.
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OPISI

i\'enac novonasiale softverske ku^ ..Applaud

I
I software”. DNA, zasigumo Itn obezbediii

kf^odreden renome pri distribuirantu bududh
V projekaca. f^pogram predstavija variladlu na

iem\i LaserSqiuui Ui UfO: Enerr^’ Unknown sa kva*

liictnofn poz^inskom pridom. dudna tefnost je po>

dela da se izllva iz kapsuie koja je nqjdme^ena ate-

rirala Iz svemira u sevemu Engtesku. Tom prilikom

dotazi do deformadja i muiadja lokalnog sianovni£-

[va I 2K'lk>- Ispicuiud nepoznani rediost. nauCnici

ucvrduiu da je reC 0 nepoznatom DNK genu. Na za-

datak sakuirijanja uzoraka nepoznatih vanzemalj-

skih gena tovcka i ve$iadki humanoidni oiga-

nizam.

Pogled u igri )e iz ptide perspekcive. sa detalfno

uradenim likovlma. CraOdca re^la ne predstavija-

ju ni$u posdxto. all zadovoljavaju kriterijume pto-

sediog igra£a. Koioritet je takode pioseCan. dok je

zvudia komponenta za£uduju^ dobra, muzika ce

vas pratiti u svakom trenutku. po-

tei od teme Iz Introa igre. pr^
kvaiiietnih semplova kretanja. ra-

njavanja. oru2ja. sve do )ezivih

pozadinskih cema svakog nivoa.

Usta od 36 poija (nivoa) ko)e

creba ispitatl i pronadi sve verzifc

novlh gena pru2i4evam dosta ne-

prospavanih nod. iz obimnog
Options menija kompletna Help

opdja de vas uputiti u ujne upra-

vijanja i obuzdavanja pobesnelih

muianata. Kra)nii cilj kiborga i

doveduljaka je sakupljanje gena I

detaljna anaJiza istlh u prlrudioj

labaratoriji. Sve pozitivne osobi-

ne gena se posle toga mogu pri-

dodatl jednom od likova. Prili-

kom sakupljanja uzoraka i neposrednog kontakca.

postoji mo^nost zaraze doveka sa neispitanlm

genima.

Nivoi se prelaze deuljnim .didenjem' svake lo-

kadje od muianata. bioloSkih maSina i neobidnih 21-

votinja. Po k>kadjama su rasuia i pobotjSanja u vidu

hrane. pomc^i. raznih serullkata idokumenata

0 pojedinim neprijaieljskim sposobnostima. Posle

svake lokaclje prolzvoljno povka\a(e stedede kara-

kteriscike likova: ftzidki iniegritet. mdekulamu gu-

stlnu 4 koheztju. ume$nost 1 genecsko iskustvo.

Komi^ema kontrola u igri viii se preko grupe ikona

1 odredenog broja akclonlh poena. Sto su llkovl isku-

sniji. poseduju vedi broj AP-a. ukoliko nisu previie

povredenl. Za komotno igranje na Amigi 500 potre-

bno je 1.5 MB memoiijc.

Brar>islav BABOVK:
Igre za Amigu ustupk) .Aniga Centar”

ZANR: strateska igra

MEDIJUM: 3 flop! diska

Dobra strateika

resenja 1

zanimijiv

scenai^.

Brzina

u6tavan|a ima

svojih

neciostataka.

na BfasKm i Pac-Mana. iznenadni upadi Ameridtog
nlnd2e 1 slidne zanimliivosU.

tdikoMATK

ZANR SDortska slmulaciia

PLATFORA^A; Amiga; PC

MEDIJUM; 3 flopi diska

Crtad nisu

najozbiljnije

shvatili svoj

posao

Piimamijlvost i

takoda igraoja.

Micro
Mortal

Ako se tzuzme par fudbalskih oscvarenja.

ove godine u ponudi je bilo malo spon-

skih simuiacija. lialijanska softverska ku-

ca ..Skywards” se pomidila da koliko-toli-

ko ubla2i situaclju. Micro Mortal Termls je njlhov pr-

venae u pomenutoj kategoriji igara.

lako je Iz na^ova jasno da je

red 0 lenisu. ova igra predstavija i

parodiju na neke poznate hitove.

Uvodni skrin. predstavljan|e pro-

tivnlka i logo preuzeti su iz trilo-

glie Mortal Kombar. a muzika

pi^iavlja miks pomenutih na-

suvaka 1 )oS jedne poznate taba-

dlnefimaal- Peews QfFiay.

Posle uvoda blrate jedan od tri

jezika ^engleski. iialijanskl Span-

ski). Potom ulazite u ftinkcional-

no uraden meni u Rome mo2ete

videti i podesid sve parametre ve-

zane za igru. U Options meniju

mo2etedoterati karakterlsdke (bofu dre-

sa. bmnu. udarce..) svakog od de^t po-

nudenih likova (boraca). izborom neke

od opeija Arcade. Sart Season, nay
Unfriendly Cup i Play Stn^ Match zavlsi da It de-

te med da zapodneie sami ill sa n^vtie sedam
tne)priiatei|a u singlu Hi u duMu. Pogied na

teren i izvodenjc su klasldno uradeni. a atmo-

sfera uzdi2e ^ru iznad proseka. Po tzboru

strane terena Hi poseda lopte podinje nevide-

ni tenis.

Upravijanje likovlma je veoma lako. all re-

akdje su im nepredvidtve. Neretko se de^va
da sudija slaie. te dolazi do neizbeinih suko-

ba u kojima .deiilac pravde’ po pravllu izvta-

dl debtji kraj (Fatalitj^. Cnevni tgiac se iran-

sformlie u Ra>'dena. Scorpi^ia. Sonyu itd. 1

Hnlilra nesrednog sudiju na neki od poznatih

MortalKombat nadina. a desto smo u situaci-

ji da vidimo i rudni rad Fredi Krugera. Za vie-

me tajm-auta publiku zabavljaju teroristidki

atentaii na sudiju, Bobocopovo isterivanje

pravde. nadletan^ zmajevima. po koja bom-

ba ubadena u teren. Ueh muzika. llkovl \zDy-
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OPISI

Prethodne mesece obeleiili su dodatni diskovi velikih igraikih hitova.

Umesto potpuno novih verzifa igara, proizvodadi su nam ponudili

diskove sa novim scenar\}ima. Zbog standardnog nedostatka prostora

i zeye da vam predstavimo sto viie novih igara, odluiili smo se za

blic-prikaz nqjzapazenyih naslova.

he S'ftd For Speed, najpopulami-

jd aknona simuUdia votnie. do-

btla te spcciialno izdania. U piunju )e

konipakt disk sa sadr^iem oitginalnc igrc. do-

pun^n no\1m elcmentima. -Electronic .^ns'‘ i

.Floneef Produaions" odluiili su se za N-ahlan-

(u u kolol z-a igranie novog nasiavka nlie potre-

ban pc\T The Seed For Speed. Nakon siartova-

n)a sledi uvodna sek^%nca iz prNX)g dela. a

odmah za nlom i dodatni insen. Clavni menl je

doZivTO mante pfepra\'ke. mulumediialnl deo o

moddlma sponskih auioraobila kc^ moZcte

vozni le osiao nepromenien. a ^avne dopune

dodhreo ie izbor siaza. Pored $esi siaza Iz prvog

dela lod koilh su tri kruZne). sada su nam na ra

spolagantu ioi dve krujtne staze. Ttanstropolis

I Burnt Sienna rransiropolLs )c gradska irka.

dll za razltku od staze City iz pn'og dela. znatno

sloZenila po pitantu kilvina i nagiih nepreglc-

dnih uspona t spuitania. Burnt Si-

enna )e staza kola prolazi kroz

izuzcino lepe predele, a karakteri-

Sc jc razllcliost podloge po koW se vczl Pored

nekih detalta. lipa diip sa reklamom -Pioneer

Productions" koil £ete imail prillke da obilaziie

na siazama. gla\’ni dodatak odnosl se na vreme

\'o2n)e- Naimc. sve staze moZcte voziti u dva

ctemenska pcrioda od koHh jc )edan uvek dne-

Mta t’oinia. a dru0 rano |utro ili ve^c. Kokpiti

vozila ostali su gotovo ncpromcnjeni. a vTcdan

pomena )e mini ekran na kolem moieic pratici

kretanic sv1h ufesnika u no i. eventualno. poll-

cije. insialiranie igrc moJeie izvrtlii na trl nafi-

na: kraiku verai)u kc^a zauzlma 3 MB na hard-

disku. prepofuienu od 2-1 .MB i mreZnu verzlju

od 115 MB (xtrelja za NT). PodrtanI su TCP

isiandardni internet proiokoll 1 IPX ^Soveiov

proiokoh.

Command & Conquer:
Covert Operations

F
antasilfna snategija Command <fi Conquer softverskc ku^e -Westwood

Studios" (preihodno se dokazala sa hitom Dune 2), dobila |e data disk.

To zna^i da \'am je za igranje ovog CD-a poreban jedan od prethodna dva (na

koiiko se nalazi CfiiQ. ill bar instalirana verzija na hard disku na ko)u tx se

C6sC Ccrvert Operations nadogradlii (u torn sludaju moZeie igrati same doda-

me misiieV Ovaj put^ se sukobdve grupaci)e Global Defence Initiative (GDI)

i Brotherhood Of NCH> odvijati kroz 25 mlsija (sedam GDI. osam NOD i deset

za igranje vi^ igrata). Na raspolaganiu vam )e pedeseiak jedlnlca razUdiih

moguenosu uz napomenu da \c vecina jedinica svolsivena same jedno) stra-

ni u sukobu. Na ovom disku nalaze se i animirane najave zaCVfiC^/l/tvT i

CdiC Tlberian Sun o kojima smo vas vei obaveStavali.

Warcraft 2: Beyond The Dark Portal

U Z Command iS Conquer. Warcrq/t2 zauzlma vode^e mesto kada su u piianju

najpopulamije strateSke igre ove godine. Kao i n)egov direkmi konkurent. I

Warcn^2 je doWo data disk sa novim raisljama prat'enim animiranlm sekv'enca-

ma 0 trenumlm zbivanjtma, N|th karakteriSu novi tereni. relatJvTio novt llkovi (na

boji^iu izgledaju Isto. »Ui su daleko jaCi) i. Sto sc mnogima baS neCe dopasti. ve^a

sloienost I teZina izvTiavanja posiavijenog zadatka. Za pohvalu su opcile za mo-

demska. mreZna i Internet igranja vISe igraia.

dli£na simuiaciia fudbala Actua

softverskc kuie -Gremlin In-

teractive'' imala )e nesre^i da na scenu

stupi istovremeno sa Cuvenira FIFA Soc-

cer 96 -EA Sportsa". Dlskutabllno )e ko-

ja )e od o\ne dw simulacije sn’amo bolja

vpnepu&iamo igraOma da odiute). all

momcl Iz -Gremltna" su se u narednom

prlodu pokazali aktuelnijim i na triiSte ie

sdgla nova t-erzija potpuno postedma

nedavno odrtanom Evropskom prvTn-

stvu. UEFA Euro 96 Enpknd ima. pored

opct|e za u£rs(vovanje na Pn'cnscvu

EvTope (u dresu bilo koje zemlje u£tsnice

^mpionaia). 1 moguenost igranja prija-

teljskih utakmica. vctJiania igranja i ve

Abanja izvodenja penala. Sto se life pr-

venstva mogufe ^ igrati po zvanifnim

grupama (fetlri grupe po fetirl Umal I

slufajno odredivank uCesnIka grupa.

OStale opeije pode^vanja Umova, stra-

teglja. praviia. tehnlfkih parametara

igre. u^vnom su standardne Sama

Igra je na nlvou one videne u Acnta Sac-

ceru. a jedlno je smanjen broj kamera na

pet (prema sedam u Actua SOcceru). Za

Insiaidciju je po(rebnood26MBdo 100

.MB na hard disku.

Goran KRSMANOVIC

Sva CD-ROM tzdarja ustupik

„03nja 6i» Diler Soft"
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0^
INFOGRAMES

Francuski .Infogrames'' je kuca sa bogatom isiorijom ko-

ja poflnje joS daleke 1983. godine. u ncvetu mladostr ZX
Speccruma 1 C64. Do danas su izdall mnoge zapaiene igre na
s\1m igraddm plaifonnama. a za ovu godinu spremaju sle-

dede nasloN’e:

• Tunnel Bl 3D pucadka

arkada izadi £e u kooperaci-

fi sa >Oceanoin" igra se

odvija u fiktivnom futuiisci-

fkom sveni. a crebalo bi da
ima najbrie tzvodenje \ide-

no ove godine (bide posla

za odne lelUre).

• Viper je. sllCno preiho*

dnoj. 3D pucadina sa te$kim

helikopterom u glavnoj uk>zi.

Inieresanma je mogudnost po-

deSavanja kamere. pa se akci-

ja moie pratiti iz ptidje perspe-

kclve ill tza helikoptera. sa

mogudno$du zumlranja.

• HMS Dreadnought
nas viada u doba 2ila Ver-

na. a ditava igra je dizajni-

rana na Silicon Graphics

stanicama. 0 zaplecu nema
informacija.

• Eureka! je zbiika CD-ROM endklopedija iz raznih dome-
na nauke 1 kutnire. Prl izradi diskova konsulcovani su mnogi

strudnjaci iz obla-

sd istorije. arheo-

loglje. naudne bir-

nalisdke i dr. Pivo

ce se pojavid izda-

nja 0 Gutenbergu,

Galileju 1 Starom

Egipm.

I W«tb*llion

Imperiia i

snage Pobu-

njenidke ali-

janse se dra-

maddno su-

kobljavaju u

Retfdiionu.

scrategiji na

lemu „Rato>

vazvezda-u
produkdji

..Lucas An-
sa". Predvlda

se da de igra

izadi u |«voj dervitini 1997. godine. RedeUkm omc^ava igranje u realnom vrcme-
nu. sa cil)^ $irenja 1 dominacije svemirom. all i opsianka u univerzumu ..Raiova
zvezda". Novina u odnosu na dosadainje igre .Lucas Artsa” na tcniu"Ratova zve-

zda" je to da je u ReMlionu igrad stavijen u ulogu siraieSkog komandania svih pla-
neta, resursa I snaga Imperije ili Pobunjenidkog saveza. Mote se prodv ko-

mpjutera Ui prsa u prsa sa Ijudskim protivnlkom. Da bi pobedlo. Igrad koji se bori na
snani imperije mora da zarobi Luka Skajvokera i uni5ti gla\Til Scab pobunjenika.

Onl koji izabcru pobunjenidku stranu. mogu pobediti ako uhvatc Dana Vejdera. im-
peratora i svignu sedi^ce imperije u Coruscancu. (mk)

Tarantino u isri
Sdven Spllberg I njegov-a koropanija ..Dreamworks SKC" spremaju novi imerakti-

vni film, .^asadabejdodfpgnas/cfva'’. Umesto klasidnog prikazl\anja scenal kllkta-
nja miScm da bi se projekcija nascavUa. SpUberg je izabrao da ovo bude simuladja
nirnske Industrije. Dobljate triunent (skicu scenarija), budiei 1 nckih 250 scena od ko-
jih je svaka snimljena sa 5 Hi 6 razlititih (najuobidajenijih) uglova kamcre. Piiprema-
te sccnografiju. kosdme. izlaziie na snlmanje. montirate film, obradujeie zvuk I pu-
State film u distribuciju. Narav^o. treba ga propratid odgovarajudini plakadma. for-

ipantma. reklamom... Kona-

dno. uspeh filma procenjuje

programska nitina koja je za-

snovana na Spilbergovoj sop-

stvenoj proceni kako i kada ko-

ristid odredene uglove kamera.

svetlo^e paramecre. monta-

2ne cehnike I si. Od poznadh
imcna u ovom projektu najzNii-

dnije za Siru publiku je - Kven-

do Tarantino! (nv)

• Virtual Book, pod sloganom jnteraktivna zabava za
celu poiodicu" su CD knjige o sv-etu faune. Na lak 1 dosm-
pan nadin saznaje se dosia o 2ivotu divijih iiv'odnja afil-

dkog podneblja. Prvo de se pojavid siorije o lavovima 1 slo-

novima. (^)

Propade ..Acclaim"!
lo^ vesi za sve iinove MortalKombat serjjala. ..Acdaim" je za prvih devet mesed

ove godine izgubio oko 60 mUiona dolaia. POredenja ladl, za isti period proSle godine
.Acclaim" je zaradio 38 miliona dolara. osnovni razlozi zbog kojlh je napiavio tolike
gubitke su PC plratsko trtBte I ogroman broj neprodatih kenridia za konzolc. (im)

I Vamoirc Diaries

Dniga Igra iz firme .Her Interactive"

(ogranak .American Laser Gamesa") speci-

jalno dizajnirana za devojdice od 13 i vl^
godina pojavide se na iiliStu do Nove godi-

ne. Vampire Diaries je 3D avantura sa slobo-

dom kretanja u 360“ I specijalnom mogudno-^ po^eda nagore 1 nadole. Muzika I efekti

ce igradu pruiitl direktne iragove za reSavanje misterija. Clavnilik (tincjdierka

Elenai ima zadauk da svoj prijaini giadid Pels Cerd (Fells Church) oslobodi mi-
sicrioznog i zlog vampira koji regruiuje njene drugove u svoje redo\’e.

Igra de raditi pod Windowsom 95. sa preponidljivom konflguracijom

Pentium 90 MHz procesor 1 16 MB memorije. (bb)
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S«r««im«r S
Screamer2 dono-

si kst novih staza

temaiski vezanih za

odredenezem])e sve-

ta. promenljLve vre-

mcnske uslove. no-

ve modelc automo-

blla. mogucnosi nji-

hovog pode^vanja.

ve6 broi kamera ko-

je prate trku ltd. Oni

kojl se sa nostalgl'

jom sedaju uiJogi|e Lotus Esprit TUito Chailenge bide oduSevljenl finjeni-

com da de Screamer2 podriavati mogucnost horizontalnog deljenja ekra-

na. Sto de omoguciti trkanje dva igrada na istom kompjuteru. Tu su I ie-

liri skrivcna vozlla koja Imaju specijalne karakterisiike. (sm)

Scorched
Planet
Ova futurlstldka 3D

pucadlna stiie nam
iz laboratorije soft-

verske Rrme „Crl-

terion Studios"

kojl su na no*

vom projektu

renderovanih biblioieka radili pune dve godine

(sa sJabim udinkom). Na Zemljlnoj koloniji Dator

5 dolazi do suKoba sa vanzemalicima. (gk)

Harvester
Nezvanidno tak-

midenje pod nazivom

>Ko de napraviti jezivi-

ju igru" odlgledno se

nastavlja. Flrma -Merit" koja

se do sada nije mo0a pohvaliti

vellkim hiiovima izaSla je na triiSte sa

igrom koja bl. po svojoj bizamosti, trebalo

da zaseni sve do sada vkleno. Glavnl junak se jednog jutra budi i u kre-

vetu. umcsto svoje verenlce. nalazi krvavu lobanju. ispostavlja se da je to

-pozdrav" od dlanova sekte -The Order of the Harvest Moon" koja na mi-

steriozan nadin koniroliSe grad. Cilj igre je stati na put sekti I razotkriti

motive kojl gone njene dlanove da dine nezapamcene zlodine. (sm)

Broken Sword
Posle pauze od dve I po godine -Revolution" se vraca sa igrom Broken

S-word koja U neospomo biti veliki hit. sudedi po prelepom demou kojl

smo imali prilike da odigramo. Amerikanac Dioidi Stobard zatekao se u

Parizu u vreme krade drevnog dokumenta. kc^ su u XIV veku stvorill vi-

tezovi Templarskog reda. Ovaj dokument, koji svom vlasniku donosi ne-

verovamu mod. pada u ruke faJistidki oasirojenim ljudima dijl san o do-

minaclji svetom naprasno postaje stvamosi. Diordz de. naravno, stuplti

u akeiju I pokuSati da razreSi tajnu od ko-

}e zavisi sudbina dovedanstva. U skladu

sa najnovijlm irendovlma. ova avantura

je napravljena u stilu ertanog Rlma. a

programeri se hvale podatkom da de igra

pii rezolueiji 640 x 400 i paralaksnom

skrolu postizati dak pedesei frejmova

animaeije u sekundi. Videcemo. (sm)

NHL Poworplay 9S
I do sada je bilo odUdnih hokeja. all ovaj

najavljuju kao ne$to savr§eno.

Svi igradi. svi klubovi.

najrealistidnija gra-

fika. najinieligen-

2

tnlji Igradi. CD
kvaliiet zvuka.

kontrolisanje

stila igre. mo*

gudnost igranja viSe igrada.

Fred nama de

se uskoro nadi ak-

ciona puzzle igra

naudno fantastidne

orljcniacije. 3D lavi-

rinti de nas dodekati

u detrdesei osam ni-

voa na Sesnaest planeta. a

treba Israel mogudnost Igranja dva

igrada na podeljenom ekranu. (gk)

Programeri -West-

wood Studiosa"

dozvoliti su sebi

-malo" zakaSnJe-

nje, all ono bi tre-

balo da budeopra*

vdano 1 brzo zabo-

ravljeno ukoliko

Laruis of Lore 2:

Guardians (^Des-

tiny bude makar
upola onoUko do-

bar kollko ga hvale. igra opisuje doiivljaje Lutera. sina veSilce Skotije. ko-

ji je zbog majdlnih nedeia proklet da u toku jednog dana neprcsiano me-

nja svoj izgled. On i njegova druiina de podi u potragu za drevnira magij-

skim ritualom pomocu koga moie da se skine ovo prokletstvo. Kreianje

kroz sablasne lavirintc bide koniinualno. a monstrumi koji Ih naseljava-

ju najopasniji i najinteiigantniji do sada. Sve& to bid propradeno spekia-

kulamom grafikom I animaetjama u visokoj rezolueiji. (sm)

<^c

X-Cnr
Funiristifka auiomobilska

trka nam stiie iz softvereke

kuiie .Bethesda". Na osam

renderovanih staza i sa spe-

ktakulamom 3D teksturom

X(n)gine u 640 x 480 voziie-

mo pemaesi modela auiomo-

bila. Podiiano je modemsko i

mreino igranje. (gk)

Th«
Terminatorz

Sfcy Nat
Iz softverske kude ..Beihes-

da" stiie nam direkini nasta-

vak velikog hita The Termina-

tor: Future Shock. Cak smo

dull da je ovo trebalo da budu

samo neve misije. all se oti^lo

predaleko u razvoju. Pored

igre za jednog igrada, sad su

nam na raspolaganju 1 misije

za vl5e igra^ a novosti su se-

damnaesi oruija i 3D leksiu*

rirana SVGA grafika. (gk)
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la novogodiSnie praznike pojavide

se IVorms I.S: The Director's Cut, po-

tpuno nov-a verzija militaristifki na-

stroienih civica u izdanju „Teaina 17”.

Neka od pobolj&an|a bi^e imponovana
sa PSX/7C piatformi. kao na primer

skrolovanje ekrana prllikom kreianja

crva/mine van istog. PoboijSanja nede

bid nimalo imaginama za Amiga radu-

nare. tako da dete svakom pejzaiu da*

vati ime ^umesto dosada^nje brojdane oznake) i kontrolisadece

njegovo periodidno poja\1}i\'anje (zatrpavanje gomilora kamenja
neopreznog supamidkog crvida). Uz fo$ par dodataka graf^dke i

zvufne prirode odekuje sc i poboljiani arsenal. Dovolino je same
navesti nazive novog oruija: nav^eni golub. lude krave (aktu*

elno oruije). sN'eta rudna granata. superovea. napad ov'com. sta*

rica (7) i neprocenjiva Ming vaza (?!>. (bb)

Worais 1 ..St

Th« Director's C«t

Pored odekivanog Zf'em; lirme .Blimap Brothers" kao prve real-time

stiaieSke igre na Amigi. na triiitt de i pr\'enac nove ivedske fir*

me .DSP'. Abmgica Ce posedovati slidne demente kao warax^ \

Command& Conquer: pokietanie crupa preko mape. ugradnia zgra*

da I pravifenfe no^ vojnika za buduce razbojnidke pohode. To je ne*

ophodno ztx^ vrk) brzt^ nesianka novdanih jedinica i gulnika vedeg

broja stanoMiikaMDjnika. loS ndte karakierisUke igre kofe nas ode-

kuju su: v^ran mod
vt^ika ($to su viSe

preiKeli. botfi

su). nezgodne zam-

ke. neutiaini vofnici

kofi vam se mogu
pridruiid ili obmuto.

brodovl Camd ltd.

[gra de podrtavad

standard <yberCra-

/^^mrbo-kanica. ali

de raditt i na regular*

nim Amiga 1200 ma*

$inama. (bb)

U igri Abuse po*

gre$no sie opmienl i

zat\oren u dobro

obezbedenom zatvo*

ru gde misierioznl

btogenetidki eksperi-

ment pretvara duva*

re i zatvorenike u po*

iudela. neljudska du-

doviiia. Va$a jedina nada je da ukradete sna2an oklop. bllo ko|e

oruife kofe mo2ete da dograbite i napravite sebi proiaz do nafte*

2ih nivoa pre nego Sto se zaraza {ffo$iri v'an zldina zatvora. Aim-
se ie akdona igra u kojoj imate mogudnosi kretania u 560°, a
skrDlo\'anje u stranu (!7). ZaobUazJte smnonosne zamke opre*

mom na mlazni pogon 1 rurbO'Ubrzanjima 1 koristite razna oruifa.

Bide tu i Editor nivoa. mogudnost igranja osam igrada. tafnih so*

ba u kojima se nalaze poboIjSanja 1 slldno. Igru razvija napoznati

softverski tim .Crack dot Com", a distribulra .Origin'*, (m&bk)

n«x«visnosti'*
Saga 0 invaziji Zemlje. .Dan nezavisno*

sti". udl de u anale kao fUm sa najbrze ostva*

renom zaradom 1 najduiim boravkom na
ameridkoi Top 10 listi. Uz film se neizosta*

\T)o pominfe cMmna i sved)uh\atna rekla-

mna kampanfa koja obuhvata i. sada ved ne-

zaoMlazno. CD-RC^t tiii^te. Po uzoru na di-

sker^ Secrets (ystargateiSnxvehean, ,.BeaIonk^J^s'' fenapT3\ioinsidemde^
pendenceDqy. multlmcdljalnu siorifu o lieu 1 nalidfu velikog SF hlta. Pravo obi-

Ije vihunsklh spedialnih efekata koji su nafvainiji segment filma (scenario je.

inade. kJasidna. bljutava. proameridlw .boza”), dokumentovano je v^inom tA-
stualno. dok je osiaiak diska prepunjen bcznadajnim inteivjuima sa glumdma i

fUmadiijama. Pored jo5 nekih siinijih nedosiaiaka. lu su 1 ineresantne storije o
problemima sa vojskom tokom snimanja. gomlla kadrova Iz filma. sUdica. filmo-

grafije nekcrtlko glumaca i desei video inserata sa scenama razaranja. igj)

I
Pil^

Po redlma auiora iz firme .Vukan
Software”, nova igra/er/YAor predsia-

vljade najrealisddnili simulator lete*

nja objavijen na Amiga piatformi. ig*

rad de imati izbor izmedu dva dpa
aviona: Lockheeda F*l04 1 Electric

Lightninga. sa njihovim osobenosti-

ma. Kontrolne metode se konfigurliu

i kabina mo2e odstupati nab1$e 10%
od realnog kokpita. Mete koje se cilia*

ju u 20 mlsija t^nihvataju Ir^. Skot-

sku. vedi deo EvTOpe 1 ladransko more. Komunikaeija izmedu kontn^ra leta, dru-
gih pilota 1 Igiada imade siandardnu zvudnu podk^ .Vukan Softwaiea ". (bb)

-..Time Warner" se powlaci
Odeljenie .Time Wamera” za izradu igara. _vvamcr Inteiactfte Bussi-

ness". bide prodato za sada nepoznaiom kupeu. 1 ostaladetiri -VVamerova"
odeljenja iz SAD deka slidna sudbina. (fm)

Vmetetta MTSt
The Ciant Hslit

Amigino tiii§te de

uskoro da obogaii joS

jedna vThunska pu*

cadina od koje se

odekuje da postane

vellki hit. Upravijate

malim. ali modnim
svemlrskim brodom
kroz velikl broj ra-

znovrsnih nivoa u
kojima je izvodenje

poput onih u prosla-

vijenim hltovima:

Microcosm (let kroz

3D tunele). Pro/ecrX

(horizontalno skro*

lujuda pucadina) i

WipeOut (umebesne jumjave po planetama). Igra de raditi na svim AGA
.Amigama sa CD-ROM drajvom. (2m)

Mowi ..Park is doba jure"-
Ved sada ie jasno da tx glavnl filmski hit 1997. bill nastavak -Parka

iz doba jure", sa podnaslovom -Izgubljenl svef. Spilberg tx I ovom ptl-

likora korisUii Amiga plaifoimu za kreiranie specljalnlh efekata (o te-

mu smo pisali u SK 2/94). .Dream Works Inieractive" i -Sega" su zaje-

dno otkupili prava za izradu video igre. (nv)
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I '

V produkciji malo po-

znaie firme Soft-

ware" stiic nam FRP

avantura sa izvodjenjem

u Doom stilu. Na}v^ deo

ekrana je predvlden za

igru a osuiiak je popunjen

standardnim opcijama za

igre ovoga tipa. Izvori sve-

tla su vrlo realisciini. tgra

podrzava novu -Graffiti" kanicu sa kojom I naslabije konftguracije

daju sa\TScno ^iko izvodcnje pri makslmalnoj rezolucip. {in)

foundacUm, delo pro-

gramera Pola Barkija

(Burkey) disiribuirano

od strane firme -Ascon

Software" bi^e bazirano

na Sealers seriialu sa

elementima ratnih stra-

te0ia. Vlasnid ACA
Amiga {za koje je plani-

lana prva veiziia) uii-

va6e u 256 kolomoj pa-

led. doktfe minimum bid 68014 procesor. Veliflna ekrana bite

izmedu 320 x 200. sve do 640 x 480 rezoluciji. Ono §to odvaja ovu

igru od drugih su detalji - snajperi. uzimanje taoca. borbe na ko-

pnu sa vazduSnim napadima, instant giadenje zgrada ltd. Pored

ovoga bite zastupijeni izuzeino inieligenmi kompjuierski protlvnici

(maksimalno 3) i moguteost mreinog Igranja. (bb).

nciklopcdija video isara
U arliivi Britanskog Blmskog instituta sadrtano je vtSe od

300 000 fllmova. video i TV snimalia. Oni se pripremaiu na po-

duhvat mllenijuma - prezervacilu log celoLcupnog materi|ala na

disko\1ma. istovTemeno. periodieno & tzbadvad CO-ROM enci-

klopedlle svih vizuelnlli medliuma. Medutim, inieresantno je da

it prvt njiliov’ projeliat le vrste bid enciklopedija video i kompju-

terskih igara. Svaka Igra objavijena u Veliko) Briianiji od 1981.

(viSe od 6000 nasiova) nad de se u enciklopedip. zajedno sa po-

dacima o pLatformi. Izdavaiu. recenzijama i osialim vainim po-

dacima. BFI je kontaktirao sve izdavaic video igara. kako akm-

elne lako i one koji su prestali da se base dm poslom. Sem U)ga

uputio je apel deci Siiom Briianije (preko BBC Live and Kicking

i Newstound TV kanalal da se jave ako imaju neke retke igre za

koje se misiilo da su zauvek izgubLjene. Bide to najpotpunija

istonja video igara do sada. (nv)

I
AvtrorocK

Firtna .Lzigieware" je objavila

sjajan rimejk igreA5rmHtfe. Brza

SVGA grafika i predivan zvuk da-

ju ovoj igri odiiteu atmosferu.

Pravu poslasticu u novoj verziji

predstavlja podr$ka za igru preko

mrete. Zauzima 40 MB na har-

du. od £ega 39 MB £inl muzi£ki

fajl, pa ako volite dobru muziku u klasiCnoj s\emirskoj pucafini po-

\xdl\\eAsnvrock kod domaiih preprodavaca. Igra je ve^ siigla. (sj)

Dmh Romero —
napustie ..Id Software"!
ledan od najistaknudjili programera .id Softwarea" (do skora i suvla-

snik) D4on Romero, napusdo je ovu teksaSku Hrmu kako bi osnovao

vlasdtu softversku kudu. Romero je stekao sveisku slavu potpisavji le-

gendami Doom i njegov nastavak Quake, dime je apsolutno preonjend-

sao ..id Software' na izradu 3D Igara. Dion se nada da de mu rad u no-

vom ambijentu firme -Dream

Design" pruiiii viJe slobode i

moguteost da iskaie svoj ra-

sko^n talenat u izradi svffi ti-

pova igara. ne samo prei:va-

kanih DoomdJtmi. Ostaiak

ekipe iz ..Ida” mu ieli. prema

sopstvenim izjavama. puno

srete u novom poslu i prtieij-

kuju dalju saradnju (dtaj: ek-

sploaiactju). (gj)

I Prtveteer The Oerfceeit^

Iz .Origina- i .Electronic Artsa" sdiu vesti o nastavku populamog/Wrare-

em Odlazak Krisa Robertsa nede udean na izdavanje Prtvateora 2. Kako ka-

iu u ..Originu". igra omogudava Istralivanje opasnih sektora. istrebLjenje kri-

mlnala (poznata tema kod nas). odbianu napadnute planete. duvanje ran-

sporca. isporuftvanje vrednih po^iljki. reSavanje zawra... Znati. po staroj for-

muli -u novom ruhu"

bori se. trguj i istiaiuj.

koristedi neki od osa-

mnaesi brodova. sa 5i-

rokim spckirom lehni-

£kih unapredenja.

Obetev-aju sioiine ra-

zlifltih iokaeija (pla-

nete. svemirste siani-

ce. stanice za poprav-

ku i kupovlnu. all i laj-

na mesta). preko sto

misija. tezdesetak

protivnkffiuh letelica.

SVGA grafiku i filovano 16-bimim stereo zvukom. Igra je toliko kompleksna

da autori spremaju izdavanje posebnog VodiCa (u papimom obliku). koji te

modi da pomogne u sv-akoj situaeiji. Za sada (igra jo5 nije gotova) je za igra-

nje potreban Pentium 75 i 8 MB RAM-a. a videtemo na kojo) konfiguradji

sivamo nete biti kotenja. (m&bk)

Move tedo -Vulcan Soft-

warea", jedne od najprodu-

ktivnijih firm! vezuiih za

Amiga trlBte. Burnout sa-

drtavate izuzeino dobru

animaeiju od 25 frejmova u

sekundi u visokoj rezoluciji

sa palctom od 256 boja. Sve

to. uz visokok\’aliteine mu-

zidke efekie. ima svoju ce-

nu. Minimalna konfiguraci-

ja te zahtevati 6 MB RAM-a

1 68030 procesor. Ccliri vr-

ste vozila i poligona (arena)
, . , ,

nad te se u osnovnoj verziji igre (7 flopi diskova). dok te kasnijim Data

Izdanjima taj broj biti znaino uveten. Da nije rce o obiteoj voinji kolima po-

tvTduju i posebne raehaniCarske proda\’nice sadiiane u igri koje te

va§e vozUo nakreati nairazomijim oruijem. (bb)
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Nasiavak jedne od iswrijski znaiajnih igara pucadkog ianra.
ProfectaX, ..Team 17" planirana je za podetak sicdede godine. Im-
presivni broj od 32 000 l6-bitnih boja I trostmko pozadinsko skro-
lovanle paralaksi zahievade neobidno jake marine (npr. A4000.
68060 procesor i 8 MB memorije) da bi se posiigli rezultaci identi-

dni PC verziji. Igra de sc

igratj na 1

1

kompietno

drugadijih nivoa sa de-

taljnim scndenjem sva-

kog sprajca i 256-kolor-

nom palecom svakog ne-

prijaielja. Program de bi*

U ^scribuiran oa irfJ&tp

iskljudivo na CD mediju-

mu zbog ogromne koli-

dine ray-craceovanih sii*

ka i animacija. (bb)

Creatures
Simuliranje stvamog iivota na radunaru njje nova ideja, ali se sa

realizaeijom kroz konkrecne profekie krenulo (ek nedavno. U suStinl.

ide|a je da radunar simullra sve biopsihosocijalne ftinkcije jednog ve-

Siadki stvorenog ifvog Wda koje bi. u neku ruku, bilo neSio poput eiek-

ironskog kudnog ljubimea (alf ga. za raziiku od pravog. ne neba vo-

diii u Setnju ill uklanjati ostatke defekaeije sa tepiha). Creatures je

program koji de oroogiiati gajcnjc ovakvih ^Ijubimaca" na PC raduna-
rima. Stvorenjea nalikgremiinima Iz Spilbergovog filma su incetigen-

tnl obiici 2ivota koji se radaju (ladnije. legu). osedaju. govore. ude. ra-

zmiSljaju i umiru. Svaki od njih je lidnost za sebe, sa sopsevenim DNK
kddom. skionosiima. navikama i problcmlma. a njihovi medusobni
odnosi mogu bid i vrio sloienl. baS kao Sto je sludaj i sa ljudima. Sve
to nc bi bilo preterano interesantno da igrad ne mote da se akrtvno

ukijudi u njihove 2ivote. Na primer, kada ma!i nom (kako se stvorenj-

ea zovu) pojede Satgarepu. moiete ga pomilovaU po ^avi, Sto de ma-
liian protumaditi kao nagradu za ono §to je uradio. pa de tu radnju
pona^jad i ubudude. Slidna stvar je i sa kainjavanjem za lo5e postu-
pke. Do koje mere se ISlo sa deiaijima govori dinjenica da nepailjba
upotreba nagrade i kazne za isd postupak moie dovesii noma u sca-

nje firustraeije. Hi rezultovad psihotidnim ponaJanjem. jednosiavno.
treba ih tretiraii kao prave ilvoUnje. Pored svega, nomove dete udid
jednostavnim redima. vodidete raduna o rasplodavanju. zdravlju, pa
dak i 0 tome da !i se dosaduju. Vi5e o ovom nesvakIdaSnjem projektu

nMUlenium Inieraafvea'* pisademo dim se CD pojavi kod nas. (gj)

The Derins Atlventures
Of Rolsifi Hoed
Uubltelji avantura Secret Qf

The MonkQf Island I Simon The

Sorcerer imat^ uskoro priliku da
se okuSaju u avantuii slldnog d-

pa. Programed su u isd vremen*
ski period smestili Robina Huda i

Vikinge. Radnja se odvija na pre-

ko sio lokadja. od Setvudske Su-

me, preko sela. do srednjevekio-

vnih zamaka. (im)

Th« CathriiiM
toslednja igra koju Sid

Mejer radi za „MicroPro-

se^.^c^c: Ihe Gathering.

zasnovana je na stonoj igri

sa kartama. Mada kod nas

skoro niko nije duo za ori-

glnalnu igm. informisani

smo da je u svetu napravi-

la pravi bum - karte za

Magic: The Gathering pio-

davanije su od uobidajenlh

Spilova ili sUdica ko$arka-

$kih igrada. inade. koncc-

peija igrc ima RPGelemen-
ic a zasnovana je na duclu dva modnadarotmjaka -*vas i komf^tera. Snage da-
robnjaka predstavljene su kroz viSe od 3000 kaiaia (!). Na dm kanama su pre*
divno iscrtane magije, dini. predeil. borci i drug! llkovi. S obzirom da je Mejer od
originalne stone vato\di-\ffeaviliearion napravio legendamu kompjutcrsku igru.
nadajmo sc da de eiektronska forma Magic: The Gathering prodi Isto. (nv)

i
Th» Curs* of

Hvmutiii i lukaviji nego Ikada, demonski gusar Le
&k (Le Chuck) vrada se iz sranl da )o5 jednom namu-
£i Cajbraia Trepvuda (Gu>'brush Threpwood) u naj-

novijem ostvarenju .Lucas Artsa" koje bi iiebaio da
izade u prvoj poiovini 1997. i to samo za Windows
95. U tredem nasiavku sage o Majmnuskom ostivu
Cajbrai se bori protiv Le Caka da bi spasao svoju iju-

bav Eienu Marti (Eiaine Martey), koju gusar hodc da
uzme za besmttnu nevestu. Naime, GajbraS je na Ele-

nin prst stavio ukieii prsten koji ju je

pretvorio u ziainu statuu. Sada mora
da nadc na£in da skine prokietstvo sa
Eiene, bored se protiv ptxilih nitkova i

pijanih gusara. U The Curse qfMonkrr
Island de biti ukiju£eni svi sjajni eie-

menti prethodnih nastavaka. uz preci-

znu stiiizovanu grafiku visoke rezoiuci-

je. Siike su potpuno ruCno ettane. bez
ikakvih 3DS pomagala. (mk/lg)

Loi^s Of Th« R««liit S

Prilikom izrade

nastavka fantasti-

dne strate^ke igre

Lords Of The Re-

alm (SK 1/95) pro-

gramed „Impres-

sionsa" imali su

na umu novi svet-

ski trend odigra-

vanja botbi u real-

nom vremenu. Ta-

ko Lords The
Realm 2 vizudno
veoma podseda na

Warcrqft 2. ali u
osiatku simulacije je zadriana komponenta upravljanja srednjovekovnim fe-

udalnim posedom (ekonomija. poljoprivreda. Suraarstvo. rudarstvo). Korisni-
dki inierfejs je lakode znadajno unapreden. le je komandovanje jedinicama po-
jednostavljeno. Kao §to je uobidajena praksa savitmenih igara. podriana je

opeija za viSe igrada. sa posebno uradenim scenarijima. Prema najavama.
Lords QfThe Realm 2 \mdi velike Sanse da pomradi slavoi Warenffia. (nv)
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TM Pentium III

matiina plo£a 75-200 MHz
16 MB RAM-a
hard disk 1600 MB
disketna jedinica 1.44 MB
S3 Trio 64V+, 2 MB RAM
monitor color LR Nl 14"

zvuina kartica 16-bit

CD-ROM 8x (Gold Star, Sony, Teac)

Tastatura, miS, Mini Tower
Koss HD5 ill SX5 zvuenici

CPU AMD K5 - 100 MHz 1900
CPU Intel P5 - 133 MHz 2100
CPU Cyrix 6x86 - 150+ MHz 2000
+ Stealth 3D 2MB 180
+ ATI Pro Turbo 2 MB 100

TM Computers
Beograd

Makedonska 25/11

tel. 3227-136

centrala; 3221-433

Prodajna mosta ra KOSS:

Podgorica, CD SHOP Live,

Hercegovadka 32,

Vranje, Actor, Stevana Prvovendanog S3

Petrovac na Mlavi, 12300,

STAN CO, Zanataki centar, Bate Bulida bb.

Ada, 024/853-208

TM Pentium IV i

matifina ploca 75-200 MHz
32 MB RAM-a
hard disk 1600 MB
disketna jedinica 1.44 MB
STB Lightspeed 128 (2.25 MB)
ill S3 VIRGE (4 MB EDO)
monitor color LR Nl 14''

Sound Blaster 32 P'n'P

CD-ROM 8x (Sony, Teac, Gold Star)

Tastatura, miS, Mini Tower
Koss HD-100 zvuenici

CPU Intel P5 - 133 MHz 2850
CPU Cyrix 6x86 - 150+ MHz 2750

CPU Intel P5 - 166 MHz 3230
CPU Intel P6 - 200 MHz 4030
+ za 64 MB RAM-a CALL
+ za KOSS Subwoofer. 260

http://Www.l(os8.com




